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¢COMO ES MARTE?

¢POR QUE NO HEMOS PODIDO IR ALLA
TODAVIA?

¢COMO HEMOS LLEGADO A MARTE
ACTUALMENTE?




¢QUE SON LOS ROVER DE MARTE?

EXPLORACION ESPACIAL?

¢QUE TIENEN QUE VER CON LA ROBOTICA Y LA
PROGRAMACION?
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é 8x ‘ o
ax ax 4
4 7 & .
4173941 BEaETA 4153718 ax 4107085 4x 2% )
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2x
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2x 4x
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g W rg o
4514554 2x ax g @ k
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; X
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24“ 10x ﬁa &
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4198367 et 10x
4211622 4211807
6x ’
4509912 . ‘ &
4514553 6x
4513174 4x & -
4140430 ax ax 2x 1x
4x 1x a @ 4211624 4296059 6009430 6008916
602804 4566249 4652236
2x 4x
. 4177431 4526385
4x 22x
4509376 240806 4x =
4495412 4162857 ?)
3 6x
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ax zo:’ @ & 4582792 2x ax
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10x ’ @ Z 1° L 1
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2x ‘ o o 4611705 6036901
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2x
4211510 Alzhe x
6008924
2x ax 2
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4652235 4640536 M ©) . 6012451
4634091 14x Bx 370526
o, ASIEE 421805
2x 6x ax 1x , x
4285634 4540797 4211639 4535768 370626 4514558 6012820 6009996










(72
O
o
=
4
LY
>
pr 4
LY
=
ed




A SU MISION!
COMPLETAR
CIRCUITOS




RECEPTOR DE LUZ
2. MIDE EL COLOR

SEGUN EL % DE LUZ
REFLEJADA
SENSOR DEBE ESTAR
CERCA DEL SUELO
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Archivo  Ayuda
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® detener movimiento g

M fES Cconeciar

&)

wvelocidad de movimiento en

o
@
:

l@' 1 » cuando el color sea negro -
MOCAVIMIEM. .

r motores de movimiento en B

&
:

@ ajustar motores de movimientoen A~ y B - E reproducir sonide  Information / Error alarm = hasta terminar

BANTALLA detener y salir del programa -

justar velocidad de movimiento en %
1 r motores de movimiento en @ 4 m
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mover durante o rotaciones -

COMTH
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@j COMENZar a Mover I

SEMSORES
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oo PANtalla

E mostrar  Eyes / Neutral *  durante
VARIABLES

Q & x| D C ¥

v TODOS LOS LADRILLOS DE CODIGO
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CONTACTO

PROGRAMACION PARA
TOCAR EL OBJETO EN
LA META
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