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3Se presenta a través de estas páginas, la experiencia 
académica y de Vinculación con el Medio “Imagina-
ciones para el futuro Cecrea de Pichidegua”, llevada 
a cabo durante el mes de mayo del año 2023 por los 
estudiantes del Taller IV de la Escuela de Arquitectura 
de la Universidad de Talca en conjunto con las niñas, 
niños y jóvenes que integran el Centro de Creación 
(Cecrea) de la comuna de Pichidegua, en la Región 
de O´Higgins.  

Esta actividad, se enmarca dentro de Convenio (RU 
1011) suscrito entre la Universidad de Talca y el Mi-
nisterio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio; en 
donde se establece la posibilidad de realizar residen-
cias creativas que vayan en apoyo al co-diseño de un 
nuevo edificio Cecrea del Pichidegua previsto a ser 
construido prontamente.

Cabe decir, que los Cecrea son una institucionalidad 
creada en el año 2016 luego del análisis de una se-
rie de índices internacionales que indicaban que Chile  
estaba muy por debajo del resto de países latinoame-
ricanos en materia de creación e innovación. 

A partir de ahí, que el Programa Cecrea “es una 
oportunidad para el desarrollo de las capacidades 

creativas en un espacio de colaboración y aprendizaje 
mutuo”...”cuyo propósito es potenciar, facilitar y desa-
rrollar el derecho a imaginar y crear de niños, niñas y 
jóvenes (NNJ) a través de procesos creativos de apren-
dizaje que convergen en las artes, las ciencias, las tec-
nologías y la sustentabilidad.
(Fuente: https://cecrea.cultura.gob.cl/el-contexto/)
  

PRESENTACIÓN
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Profesor guia y responsable de la actividad: 
- Glenn Deulofeu 

Ayudante: 
- Jaime Latorre.

Estudiantes : 
- Álvaro Araya
- Marco Avilés
- Ignacio Bueno
- Octavia Carrasco
- Mayte Chacón
- Felipe Fernandez
- Bárbara Fuentes
- Benjamín Carrasco
- Iván Gonzalez
- Danieja Guerrero
- María Luisa Lorca
- Camila Matheus
- Vicente Méndez
- Jaime Muñoz
- Morandy Navarro

Facilitadoras: 
- Flavia Bustos
- Rocío Villaseca

Niñas, niños y jóvenes: 
- Anais Palma
- Camila Cavieres
- Franco Sepulveda
- Benjamin Nuñez
- Fernando Espinoza
- Simonehy Tobar
- Mateo Canales
- Cris Céspedes
- Ayarel Videla
- Joshua Hidalgo
- Ignacia Victoria Lagos
- Ignacia Guzman
- Milovan Fuentes
- Constanza Millar

- Felipe Orellana
- Nicolás Pérez
- Luz Rodriguez
- Catherine Silva 
- Stefany Silva
- Laura Tapia
- Javiera Traro
- Cristian Troncoso
- Danae Valenzuela
- María Belén Venegas
- Ignacia Vera
- Sofía Zúñiga

Integrantes del Taller IV de la Escuela de Arquitectura 
de la Universidad de Talca:

Integrantes del Cecrea de Pichidegua: 
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7El Taller ha buscado que las niñas, niños y jóvenes del 
CeCrea de Pichidegua fueran fuertemente partícipes 
del proceso de creación de diversas propuestas arqui-
tectónicas para lo que será el nuevo edificio para la 
sede del CeCrea en Pichidegua.  

Para ello, durante la primera semana de trabajo, se 
realizó una residencia de 3 días en la comuna de Pi-
chidegua, en donde concurrió la totalidad del curso, 
con el profesor responsable, el ayudante y los 27 es-
tudiantes. 

Allí se produjo el encuentro con los integrantes del 
CeCrea, realizándose una actividad creativa por cada 
uno de los días:  

1. Creación oral y escrita: La niña, niño o joven podía 
expresar mediante palabras sueltas o frases hiladas, 
sus ideas y anhelos para el próximo nuevo CECREA 
Pichidegua. Estas palabras eran escritas de puño y letra 
por los integrantes de CeCrea.    

2. Creación por medio del dibujo: Mediante técnicas 
de dibujo totalmente libres, los integrantes del CeCrea 
podían proponer sus ideas, formas y espacios para el 
nuevo edificio. Estos dibujos buscaban también dar 

continuidad a lo surgido el día anterior. 
  

3. Creación de representación material tridimensio-
nal:  Se realizan diversas representaciones materiales 
tridimensionales de las propuestas surgidas durante 
los dos días anteriores, en donde se utilizan materiales 
“encontrados” (reciclados), no comprados; que los in-
tegrantes del CeCrea de Pichidegua consideren como 
representativos de sus vidas.

ACTIVIDADES DE CREACIÓN EN LA RESIDENCIA DE PICHIDEGUA. 
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Imágenes de la residencia en Pichidegua. 
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Imágenes de la residencia en Pichidegua. 
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Imágenes de la actividad de creación oral y escrita.
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Imágenes de la actividad de creación por medio del dibujo.
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Imágenes de la actividad de representación material tridimensional.
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20 Paralelamente al desarrollo de las 3 actividades crea-
tivas, los estudiantes del Taller IV estudiaron tanto las 
actuales instalaciones y requerimientos del Cecrea 
en Pichidegua, como también el lugar en donde está 
previsto que se construya el nuevo edificio. De igual 
modo, los estudiantes recorrieron gran parte de la co-
muna para así tomar conocimiento del contexto en un 
sentido más amplio. 

Los espacios con que actualmente cuenta el Cecrea 
en Pichidegua, se ubican en la esquina de la Avenida 
Independencia con la Calle Carrera, a un costado de 
la Plaza de Armas, en la zona Nororiente de la Casa 
de la Cultura de la Municipalidad. Se trata de una 
construcción tradicional del Valle Central de Chile, en 
la que el Cecrea solo usa una superficie equivalen-
te a unos 67 M2 para las funciones de laboratorio, 
oficina, recepción y exposiciones. Sin embargo, las 
actividades pueden desplegarse con mayor amplitud 
hacia una zona exterior que se encuentra justo detrás 
del edificio. Del mismo modo, es muy recurrente que 
las actividades se desarrollen al exterior del recinto, 
sobre todo en la falda de cerros que caracterizan a 
Pichidegua y en donde las niñas, niños y jóvenes han 
ensayado una serie de construcciones para acondicio-
nar de mejor manera el lugar.   

Muy cerca de ahí, existe un terreno cedido en el año 
2021 por la Municipalidad de Pichidegua para que 
se construya un nuevo edificio de uso exclusivo para 
el Cecrea. Se trata de un terreno ubicado en la Calle 
Arturo Prat, a un costado del complejo deportivo de la 
comuna, a 1 km al Suroriente de la actual ubicación 
del Cecrea. De superficie alargada (Lote E de 57 x 180 
m), que va desde la calle hasta las mismas faldas del 
cerro, se subdivide en un terreno menor (Lote E1 de 
51 x 47 m), directamente conectado con la vialidad, 
destinado solamente las nuevas instalaciones del Ce-
crea; y una superficie mayor (Lote E2 de 57 x 132 m) 
destinada a la construcción de un patinodromo.  

En un entorno poco consolidado en términos urbano-
paisajísticos, con construcciones vecinas en abandono 
y terrenos destinados al acopio de chatarra, se espera 
que la arquitectura del nuevo edificio influya en una 
regeneración apropiada del sector y de la comuna en 
general.  

En este contexto, desde el Ministerio de la Culturas, 
las Artes y el Patrimonio; y su programa de Centros de 
Creación, se establecen los requerimientos del progra-
ma funcional y superficies para el nuevo edificio. 

DESCRIPCIÓN DEL LUGAR Y LAS CONDICIONES DE PROYECTO. 
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Cuadro de recintos y superficies requeridos para el nuevo edificio:
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Ubicación actual y próximo Cecrea. 
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ACTUAL CECREA

PRÓXIMO CECREA
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Imágenes del terreno y su contexto. 
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30 Con todos estos antecedentes, más la consideración de 
toda la normativa urbanística y de construcción vigente, las 
y los estudiantes comienzan el proceso de elaboración de 
los anteproyectos de arquitectura siguiendo una metodolo-
gía basada en “evolucionar” cada una de las actividades 
creativas realizas en conjunto con las niñas, niños y jóvenes 
del Cecrea de Pichidegua. Fue así como a lo largo de las 
3 semanas restantes el ejercicio arquitectónico se centró en 
las siguientes evoluciones:  

1. Evolución oral y escrita: A lo largo del proceso, se fueron 
reinterpretando y reescribiendo en clave de anteproyecto 
de arquitectura aquello elaborado con los integrantes del 
Cecrea. Lo que antes fueron palabras y frases sueltas, esta 
vez comenzaban a tomar la forma de párrafos.   

2. Evolución de los dibujos: Trató sobre la reelaboración y 
ampliación gradual en clave de anteproyecto de arquitec-
tura de los dibujos originales realizados en conjunto con los 
integrantes del Cecrea. A partir de estos dibujos, surgieron 
entonces los planos, cortes, elevaciones, isométricas, imá-
genes 3D, etc.; necesarias para el desarrollo y comprensión 
del anteproyecto.  

3. Evolución material tridimensional: Trató sobre la reela-
boración y ampliación gradual de las posibilidades arqui-
tectónicas de la representación material tridimensional rea-
lizada en conjunto con los integrantes del Cecrea. A partir 

de materiales “encontrados” (reciclados), no comprados; se 
fue pasando de lo volumétrico a una concepción arquitec-
tónica integral (formal, estructural, material y espacial) por 
medio de una serie de ensayos (al menos 3). 

Se exponen a continuación, la totalidad de las propuestas 
desarrollas por el Taller IV de la Escuela de Arquitectura de 
la Universidad de Talca en conjunto con las niñas, niños y 
jóvenes del Cecrea de Pichidegua, conjunto de propuestas 
que manifiestan el proceso creativo y antecedes antes men-
cionados.  

MÉTODO PROYECTUAL: “EVOLUCIONES”.
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33En base a la interacción vivida con los niños y niñas 
del Cecrea Pichidegua, específicamente con Ignacia 
de 10 años, con quien conversamos más en profundi-
dad respecto a su participación en él, sus proyecciones 
y deseos en cuanto al nuevo centro, es que utilizamos 
también un apoyo interactivo, como lo son escritos, 
dibujos y representaciones materiales para concretan 
de mejor manera sus ideas; de lo anterior se despren-
de lo siguiente: Pradera con árboles y flores, techos y 
paredes transparentes, guarida, naturaleza. Teniendo 
en cuenta esta información y el análisis del lugar, es 
que comenzamos a dar forma al proyecto, del cual su 
diseño fue mutando hasta llegar a una forma curva 
que pretende jugar con la topografía y morfología del 
lugar. Dicha morfología busca insertar en el paisaje 
una pradera, conformada por una serie de lomas que 
crean una conexión entre lo urbano, la presencia del 
cerro y la próxima área deportiva. A través de estas 
franjas vegetales, se busca generar transversalidad y a 
su vez una continuidad visual y espacial entre el edi-
ficio y los hitos naturales del territorio; así mismo, en 
sentido contrario, se genera una conexión morfológica 
con la topografía del lugar.

PROYECTO FLUJO

Por María Luisa Lorca y Felipe Orellana
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representación material tridimensional.
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Evolución dibujos. 
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Evolución dibujos. 
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Evolución dibujos. 
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Evolución material tridimensional. 
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Evolución material tridimensional. 
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Evolución material tridimensional. 
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Evolución dibujos. 
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PROYECTO ENTRAMADO DESCOMPUESTO. 

De lo conversado, se fue planteando un Cecrea que 
se sienta y se vea más moderno tanto en materialidad 
como geometría, que además se pueda abrir al cerro, 
que tenga grandes vanos que permitan el ingreso de 
luz natural, salas de uso libre, y que además el edifi-
cio tenga relación directa con el exterior y considere 
espacios de uso público. De lo proyectado se dispuso 
el edificio a un costado del terreno para así agrupar 
este y ciertas acciones que se puedan dar que ensu-
cien la cara visible del edificio y liberar el otro costado 
para la creación de espacios públicos. En cuanto a 
la forma del edificio se abre en altura, ancho y direc-
ción hacia el cerro para que así este tome protagonis-
mo en el proyecto, la organización de los programas 
interiores se pensó en la agrupación de los espacios 
servidores a un costado para así liberar el otro, per-
mitiendo que se genere un sector libre posibilitando 
la interacción de todos los habitantes del edificio, se 
proyectaron vanos grandes en el entramado del edifi-
cio para que así pueda ingresar luz natural y se pueda 
tener una conexión visual con el cerro. En el exterior 
se fueron creando senderos, estos se pensaron como 
una descomposición del entramado del edificio, inten-
tado intencionar la conexión física y visual de múltiples 
actividades que se puedan dar en torno al edificio y 
lo que lo rodea. La conexión de estos senderos es tan-

to visual como física así permitiendo que se generen 
centros de reunión de uso público, que resulto una 
mezcla de espacios duros, huertos y espacios blandos 
así permitiendo que este tenga relación directa con las 
múltiples actividades que se puedan dar en el edificio.

Por Iván González y Diego Pérez
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Creación oral y escrita. 
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos.
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Creación por medio de dibujos.
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Representación material tridimensional.
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Evoluciones de dibujos.
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Evolución dibujos.
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Evolución de representación material tridimensional. 
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Evoluciones de dibujos.
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Evolución dibujos.
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Evolución de representación material tridimensional. 



74

Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones de representación material tridimensional. 
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Evoluciones de representación material tridimensional. 
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Evoluciones de dibujos.
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PROYECTO SINUOSIDAD TRASLUCIDA

El edificio de dos niveles responde a la idea inicial 
de tener un techo curvo y de conservar los corredores 
típicos de las casas coloniales chilenas, decantando en 
un marco asimétrico que engloba ambas característi-
cas. Este se repite dieciocho veces para cubrir la lon-
gitud del recinto.

Los marcos de madera laminada distanciados a 
2,55 metros a eje sirven de modulación para la obra, 
ordenando así la disposición de los recintos, que se 
divide en tres áreas; en el primer piso los espacios 
creativos y de acogida, para dejar en el segundo nivel 
lo relacionado con la administración, con la particula-
ridad de poder observar en todo momento desde los 
espacios de trabajo, las actividades realizadas por los 
niños, niñas y jóvenes.

Una de las principales características de la edifica-
ción, es la transparencia con la cual se presenta debi-
do a los grandes ventanales de piso a cielo que rodean 
la estructura, permitiendo las relaciones visuales entre 
el interior y exterior, además de aprovechar la ilumina-
ción natural durante el día.

La cubierta del edificio se divide en dos en su mitad, 
por una parte, un techo opaco y la otra sección trans-
lucida dejando el lado de acogida con permanente in-
greso de luz solar en su cara superior y en su fachada 
principal. Por Cristian Troncoso y Felipe Fernández
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Creación oral y escrita.
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Creación por medio de dibujos.
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Representación material tridimensional.
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones de representación material tridimensional. 
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Evoluciones de dibujos.



103



104



105



106



107

PROYECTO MERAKI

“Meraki”, palabra que deriva del griego que sig-
nifica, hacer algo con amor y creatividad, poniendo 
el alma en ello. La esencia de uno mismo reflejada 
en lo que haces. El arte de la imaginación, cualquier 
pensamiento puede ser el inicio de tu obra maestra. 

El proyecto posee un espacio acogedor el cual po-
see distintas características, la primera que se hace 
notar es con la fachada principal que posee grandes 
pilares que impermeabilizan el edificio, en zonas que 
son cerradas se ven muros con la misma dimensión, 
donde visualmente la verticalidad que predomina en 
la edificación, encuentran un equilibrio con la hori-
zontalidad. Además, posee un núcleo central de unión 
con la característica de ser traslúcido con la visual a 
este punto de unión, donde cada uno puede ser uno 
mismo. Se busca el bienestar integral y la libertad en 
su creatividad, que pueden expresar su interior y abrir 
su mente a la observación y al experimentar. con va-
riedad de artes tales como el muralismo, y la construc-
ción, de esta manera saldrán del arte convencional.

Es un lugar amigable con el ambiente, que se pue-
de recorrer fluidamente y con elementos que ayudan a 
que sea sostenible, un espacio vegetativo que genera 
relajación y tranquilidad, donde se pueda meditar y 
sentirse seguro.

Por Sofía Zuñiga y Stefany Silva
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Creación oral y escrita.
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Creación por medio de dibujos.
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Representaciones materiales tridimensionales.
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos.
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PROYECTO VISTA ROJA

El Proyecto Cecrea Vista Roja, se construye por unas 
especies de costillas, marcos de madera que se dife-
rencian de su longitud, dependiendo de la intención, 
necesidad y programa que contiene. 

En su interior se divide en dos grandes áreas, un 
gran pasillo distribuidor que permite ver la estructura 
de las costillas que arman el edificio, su altura total y 
que hacia el poniente remata mirando hacia el cerro. 
La otra, encierra las actividades que son más conte-
nidas, pero que, a su vez, deja que estas se puedan 
abrir y transformar en un solo gran espacio, pudiendo 
habilitarse para eventos. El edificio, hasta cierta altura 
queda abierto en sus laterales para permitir el ingreso 
de la luz y para poder extender las actividades inte-
riores al exterior, manteniendo las ideas de tener una 
conexión directa con la naturaleza y de alguna forma 
dejarla ingresar al proyecto. La fuerte idea de agregar 
el color rojo en el edificio se mantuvo, siendo agrega-
da en todos los marcos de puertas y ventanas.

 El invernadero queda separado del resto del edifi-
cio para poder buscar la mayor cantidad de luz y que 
a su vez, se abra hacia el exterior para contener con 
el huerto creando un área de reunión y relajación. En 
el exterior, se rodea con áreas verdes que van forman-
do zonas que pueden albergar distintas circulaciones 
y acciones. Por Benjamín Garrido y Catherin Silva
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Creación oral y escrita.
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos. 
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Evoluciones de dibujos. 
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Evoluciones materiales tridimensionales.  
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Evoluciones de dibujos. 
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PROYECTO CONTENCIÓN GRADUAL

La forma nace de dos cilindros truncados, donde el 
cilindro perimetral se abre hacia el cerro y configura 
el programa CECREA, mientras que el central se abre 
hacia el sur para entregar una luz homogénea a un 
espacio diáfano donde se llevan a cabo las activida-
des de mayor habitar. 

Estos Volúmenes se estructuran a través de pila-
res de madera laminada, donde se apoyan en vigas 
radiales, las cuales finalmente dan la pendiente a la 
techumbre.

Los cerramientos son de madera, paños vidriados 
y celosías verticales móviles de madera que generan 
un espacio intermedio en la extensión de la cubierta.

Finalmente, la relación entre lo público y privado 
se establece a través de un huerto comunitario que re-
mata en el invernadero y se conecta con los espacios 
intermedios del edificio.

Por Octavia Carrasco, Luz Rodriguez y María Belén Venegas
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Creación oral y escrita.
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales. 
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Evolución de dibujos. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Evolución de dibujos. 
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Evoluciones de dibujos. 
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Evoluciones de representaciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos. 
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PROYECTO CENTRO CIRCUNDANTE

La propuesta trabaja un edificio circular en torno 
a un espacio central, así también de forma circular, 
donde en base a dieciséis pilares concéntricos modu-
lan la forma del edificio.

La parte programática del edificio se divide entre 
lo público y lo privado, quedando en el primer nivel 
el área de acogida y creatividad como espacios públi-
cos y en el segundo nivel el área administrativa como 
espacio privado. Perimetralmente se incorpora un ele-
mento metálico independiente, el cual corresponde 
a una gran celosía metálica que envuelve el edificio 
brindando sombra y privacidad.

La parte exterior a los recintos de creatividad son 
acristalados, lo que permite directa relación con el 
área verde que bordea toda la zona creativa, gene-
rando diferentes sensaciones entre interior y exterior.

El área de maestranza e invernadero se sitúan en 
la parte oriente como una estructura independiente, 
la cual logra relacionarse con su entorno inmediato lo 
que corresponde a zona de carga-descarga y cultivos 
respectivamente.

Por Marcos Ávilez y Jaime Muñoz
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales.
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Evoluciones de dibujos. 
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Evoluciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos. 
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197La Sinergia hace alusión al trabajo en conjunto, la 
acción de combinar o unir diferentes elementos, ideas 
o entidades para formar una entidad única y coheren-
te. El proyecto surge de esta idea de conexión entre 
escenarios circulares que permitirían la realización de 
diversas actividades de manera simultánea. Consta 
de tres volúmenes independientes en forma de domos 
geodésicos, siendo el primero elevado por pilares y vi-
gas dobles que formarían dos cuerpos que a su vez 
abrazarían este espacio central, dando lugar a diversas 
salas y espacios servidores. La materialidad de estos 
cuerpos sería de madera, y en adición a esto, los mu-
ros perimetrales tendrían un revestimiento de quincha, 
imitando el lenguaje de las casas de adobe presentes 
en la zona.

Por otra parte, los cuerpos externos a este, dos do-
mos, uno de ellos cerrado en segmentos para albergar 
la zona de maestranza, mientras que el restante sería 
solo la estructura de madera y polietileno, siendo apto 
para las actividades relacionadas a invernadero, ade-
más de estar junto a una zona de huerto, delimitada 
por el pavimento, el cuál cumple un papel crucial al 
unir visualmente en un recorrido los tres volúmenes, 
abriéndose al cerro y a las actividades planificadas 
para el resto del lote.

PROYECTO SINERGIA

Por Ignacio Bueno e Ignacia Vera
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representación material tridimensional. 
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Evolución de dibujo. 
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos.
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217El Pabellón Vítreo nace de la idea de contener 
un patio central. A partir de esto se crean dos vo-
lúmenes que se abren hacia el cerro, lugar concu-
rrido por los habitantes de Pichidegua. Se incorpo-
raron las ideas conversadas con Benjamín en el 
CECREA, de las cuales surgieron ciertos concep-
tos claves que se ven aplicados en el anteproyecto. 

En primero lugar se consideró un lugar iluminado, 
la fachada de vidrio con el sistema de celosías permite 
el paso de la luz natural y detiene el ingreso directo del 
rayo solar, generando un espacio cálido y acogedor.

La segunda decisión es de estructura, se reali-
zó un módulo que se repite y modifica su luz según 
el programa. La presencia de un único módulo nos 
permite tener una superficie libre tanto visual como 
espacial. Los espacios de creatividad se encuentran 
divididos por paneles móviles, permitiendo la tem-
poralidad de las actividades. Se concentraron los 
espacios servidores, dejando una libre circulación, 
pero que también actúa como separador de las 
áreas destinadas a la creatividad de los espacios de 
acogida. En este núcleo también se integra el área 
de sonido, programa que fue bastante mencionado 
por los NNJ del CECREA Pichidegua. Por último, se 
implementa un muro estratégico para la creación 
de grafitis, espacios de expresividad para los NNJ.

PROYECTO PABELLÓN VÍTREO

Por Camila Matheus y Danae Valenzuela
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales.
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Evoluciones de dibujos. 
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Evoluciones de dibujos.
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Evoluciones materiales tridimensionales. 
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Evoluciones de dibujos. 
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237Dándole partida a la creación del proyecto se toma 
como referencia, e inspiración los dibujos, palabras y 
sugerencias que nos brindaron Constanza, Javiera y 
Benjamín mediante un extenso dialogo. Dando como 
resultado sugerencias similares entre ellos, tales como 
la notable necesidad de un espacio para desarrollar 
el deporte del skateboarding, o artes como una zona 
destinada para la pintura y dibujo además de una sala 
de instrumentos y producción musical  

El proyecto parte de la idea de un espacio abierto 
que permite una circulación libre y abierta basándo-
nos en el dibujo de Javiera para las actividades pre-
impuestas por Cecrea. Para esto se consideran dos 
cosas, el tipo de actividad y el tipo o nivel de aislación 
que necesita la actividad para que se desarrolle de la 
mejor manera posible y en un espacio que de confort. 

Con lo cual se procede a delimitar espacios mu-
tables a base de cortinas deslizantes sostenidas en un 
reticulado en estructura Truss, que da como resultado 
una privacidad mutable dependiendo de la actividad 
que se vaya a desarrollar en el lugar. Se considera la 
incorporación de módulos construidos, para personal, 
atención a público, laboratorio, actividades adminis-
trativas, necesidades básicas y sala de instrumentos y 
estudio de producción musical, además de una pa-
sarela en el segundo nivel que da una mirada hacia 

PROYECTO CURVA

las actividades desarrolladas en los espacios delimita-
dos por las cortinas. En el exterior se complementa un 
skatepark que continua y se afirma de la curva de la 
techumbre, dando una unificación visual entre estos, 
en la parte posterior del proyecto está situado un inver-
nadero y zonas de cultivo para la incentivar y mantener 
la cultura del cultivo en Pichidegua.

Por Daniela Guerrero y Morandi Navarro
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Creación oral y escrita. 
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Creaciones por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales.
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Creaciones por medio del dibujo. 
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Evoluciones de dibujos. 
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Evolución de dibujos. 
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Evoluciones de dibujos. 
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255A partir de las conversaciones con jóvenes del 
CECREA, Camila y Franco, se comienza a proyectar 
el nuevo edificio, a través de una de las estructuras 
principales, el invernadero, que nos entregó Franco 
se crea el lenguaje esencial del edificio con la que se 
juegan con matices de lo translucido (vidrio) y opaco 
(madera). 

La estructura principal es de acero galvanizado, 
generando un gran espacio que contiene las áreas 
solicitadas. El ala que mira hacia la calla Arturo Prat 
se encuentra el área creativa, donde a partir de un 
gran escaparate se podrá observar hacia el interior, 
invitando así a los jóvenes de Pichidegua a ser parte 
de las actividades. 

Hacia el cerro se encuentra un gran espacio con 
la posibilidad de abrirse hacia el exterior, que al igual 
que todas sus aperturas ayudan a crear una amplitud 
y conexión visual entre el edificio y el paisaje cercano, 
ya que los jóvenes tienen un arraigo con este, además 
se considera un espacio abierto para futuras activida-
des. 

El segundo nivel, que mira hacia el cerro, se ubica 
lo administrativo, en donde se les permite a los fun-
cionarios tener una visión panorámica de la primera 
planta del edificio.

PROYECTO ESCAPARATE CREATIVO

Por Bárbara Fuentes y Javiera Traro
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representación material tridimensional. 
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Evolución de dibujos. 



263



264



265



266

Evolución de representaciones materiales. 
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Evolución de dibujos. 
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275El edificio Cielo Craquelado se origina en base a 
lo conversado con Milo en el CECREA de Pichidegua. 
Es en base a estas observaciones recopiladas que a 
partir de lo hablado, lo escrito y lo dibujado se man-
tuvo una idea central, la cual determinó que el edifi-
cio mantuviese las características propias de la casa 
colonial típica Chilena, siendo estas particularidades 
sus pilares de madera, sus corredores, sus zócalos y 
su cubierta de tejas, y que además se incorpora a su 
diseño una techumbre curvada.

Dada esta particularidad de cubierta curva, esta se 
solapa entre los característicos cerros de Pichidegua 
volviéndose parte de su paisaje. En conjunto con lo 
anterior, se comenzó a diseñar con la idea de estable-
cer una transición de espacios en el edificio, desde lo 
más transparente y/o translúcido hasta lo más hermé-
tico, permitiendo que la mayoría de sus espacios sean 
diáfanos. Una característica otorgada al edificio es su 
muro oriente en base a pirca, lo que provoca que a 
su exterior se mantenga dicho material como un sobre 
suelo que permite su caminata y su descanso por el 
exterior del edificio. Como parte del diseño interior del 
edificio, cada espacio está pensado para su total uso 
sin importar su tipo de usuario, dada las dimensiones 
otorgadas, las personas en situación de discapacidad 
podrán hacer uso total del edificio.

PROYECTO CIELO CRAQUELADO

Por Mayte Chacón y Laura Tapia 
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Creación oral y escrita.
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales. 
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Evolución de dibujos. 
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Evolución de representaciones materiales. 
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Evolución de dibujos. 
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295A partir de lo hablado con los jóvenes del CeCrea, 
en este caso Ignacia y Joshua, se han extraído ciertos 
conceptos e ideas que ellos quieren que su próximo 
edificio CeCrea contenga. Los cuales son:

- El edificio debe centrar su vista en el cerro, algo 
que a ambos jóvenes les agrada, por lo que Joshua 
proyecta una forma en C que se abre hacia el cerro.

- Para las actividades que realizan en el actual Ce-
Crea, la gran parte de ellas son hechas en la plaza o la 
zona abierta que está al lado del actual edificio, por lo 
que en su nueva localización quieren seguir teniendo 
un espacio libre, fuera del volumen, en done poder 
hacer todo tipo de actividades, para ello se propone 
un patio central como área verde y una cubierta que 
otorga un recorrido rodeado de vegetación

- Mediante dibujos realizados por jóvenes, al mo-
mento de imaginarse la fachada, ambos coinciden en 
que la vegetación debe estar siempre presente en su 
alrededor, por lo que su principal característica es que 
posee un manto verde que crece de cielo a piso, gene-
rando a su vez, una celosía natural que permeabiliza 
los rayos de sol y mantiene una temperatura conforta-
ble.

- Respecto al material del edificio, según las opi-
niones de Joshua e Ignacia, no querían que este fuese 

PROYECTO MANTO VERDE

de los típicos materiales que se ven por Pichidegua, 
como el ladrillo o las tejas, ya que pensaban en que 
el edificio se vea “moderno”, respecto a su entorno. 
Dando paso al uso de acero como principal material, 
el cual, combinado con grandes paños de ventanales, 
otorgaran una fachada diferente al resto.

Por Álvaro Araya y Vicente Mendez
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Creación oral y escrita. 
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Creación por medio de dibujos. 
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Representaciones materiales tridimensionales. 
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Evolución de dibujos. 
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Evolución de representaciones materiales. 
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Evolución de dibujos. 
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314 Al revisar esta experiencia creativa arquitectónica, y 
luego de la conversación con los integrantes del Ce-
crea el día de la entrega final en la Escuela de Ar-
quitectura; surgen al menos las siguientes reflexiones 
y potencialidades en torno al hecho de construir un 
nuevo edificio de uso exclusivo para la comunidad del 
Cecrea en Pichidegua:     

- La protagónica participación creativa entregada por 
los integrantes del Cecrea, produjo un profundo arrai-
go de los proyectos con el imaginario local contem-
poráneo, el que ha quedado plasmado de manera 
consciente e inconsciente en las formas, los espacios, 
las materialidades, las relaciones, etc.     

- Este proceso creativo ha representado una nueva 
manera de concebir la autoría del proyecto de arqui-
tectura, trasladándose esta vez no solo a la noción de 
equipo, sino que la gestión de los aportes creativos de 
los mismos usuarios para quienes se destina la pro-
puesta. 
 
- En relación a lo anterior, a las coyunturas contem-
poráneas y a las proyecciones sobre el futuro; se hace 
difícil pensar en un nuevo edificio Cecrea de Pichi-
degua sin que este encarne un fuerte entrelazamien-

to con su contexto y medio ambiente ecosistémico. La 
mayoría de las propuestas que aquí se presentan, han 
decantado naturalmente en esta manera de concebir 
la arquitectura.  

- Bajo esta misma idea, la concepción material y ar-
quitectónica del nuevo edificio Cecrea de Pichidegua 
debería considerar un bajo impacto ambiental y una 
mantención sostenible en el tiempo.  

- Según lo ensayado en las diversas propuestas, el nue-
vo edificio del Cecrea de Pichidegua, debería consi-
derar la extensión de su arquitectura más allá de los 
límites del terreno, ya sea como extensión de los ele-
mentos de su suelo urbano, ya sea como extensión de 
sus elementos naturales, ya sea como extensión de la 
visualidad del edificio, etc.   

- Luego de esta intensa ejercitación proyectual, ha que-
dado en evidencia la necesidad de espacios altamente 
flexibles, propicios y estimuladores de la multifunciona-
lidad. Así lo muestran la serie de propuestas que aquí 
se entregan, en las que ha sido recurrente la concen-
tración de los recintos servidores para la liberación, 
amplitud y diafanidad de los espacios servidos, en 
donde se realizan las actividades de creación.

REFLEXIONES FINALES. 
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Imágenes del día de la entrega final y presentación de las propuestas en la Escuela de Arquitectura. 
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