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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS VIRTUALES CECREA

+/ Identificacién de la experiencia:

Nombre de la experiencia virtual

La Magia de Crear Historias

Facilitador/a(s):

Lorena Fuentes y Madelein Diaz

Periodo de realizacion:

12- 13y 16 de mayo Regidn:

Biobio

Cantidad de sesiones:

3 Tipo de experiencia ! (marcar X)

Lab. Creativo (x) ‘ Exp. Creativa (_ ) ‘ Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

Laboratorio creativo de escritura y plastica, donde a través de relatos de mitos y leyendas de nuestro pais invitaremos a los NNJ a crear sus propias historias.
Para ello, leeremos distintos cuentos y los invitaremos a crear los personajes de ellos, para luego hacer ejercicios de escritura que les permitan explorar la magia
de crear y contar sus propias historias.

Materiales:

Carton

Papeles lustres / revistas / cartulinas de colores
Témperas

Lapices de colores

Hojas de arboles

Ramas de arboles

Palitos de helados

Lanas

Textos
+ Elcdéndory la pastora. Cuento basado en una leyenda atacamefia (Maquetas en movimiento)
+ Por qué la Lloica tiene el pecho colorado (Collage)
+ Animales. Cuentos chilenos (Collage + Maqueta)

+/ Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):
| 1. Fomentar entre NNJ el gusto por la lectura a través de cuentacuentos de leyendas y mitos chilenos

Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacion/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



2. NNJ creardn sus propias historias desarrollando el lenguaje y la creatividad

3. NNJ representaran a través de distintas técnicas artisticas (collage, dibujo, maquetas de personajes) las historias creadas

v/ Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion Diversidad y multicultural. X Observacién X Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas X Conexidn y sintesis
Autonomia X Buen vivir Flexibilidad X Materializacién de ideas

v/ Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacidn (Informe, bitdcora, etc.)

Procesos de escucha y laboratorios realizados el afio 2021

Laboratorio “Letras para convertirse en monstruo”

+/ Planificacion3

Numero de sesion 1 Medio para facilitar la sesién: Capsula de video (X) interaccion online (x) Otro ( ---------- )
Duracién del medio para facilitar*: 1.5h Dedicacién del NNJ (aprox.)° (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesién)
Plataforma, app o web a utilizar: Zoom / WhatsApp Fecha de realizacién o publicacién: ‘ 13/04
Propésito de la sesion: Saber qué mitos y leyendas conocen los NNJ Y presentarles una para introducirlos en la narracién oral.
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacion a la experiencia (--) Escucha (x) Co-disefio (--) Experimentacion (x) Irradiacién (--) Consejo (--)
Uso de plataforma de participacion: No
Duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias necesitan los
para facilitar para recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.
Bienvenida: Presentacidn equipo y actividades Zoom Zoom
Invitacion a la experiencia: Ruleta de presentacidn (aplicacion - animal Whatsapp WhatsApp
favorito, tienes mascota, color favorito, comida favorita, musica que te Playlist del Creacion de los acuerdos de convivencia PC/
gusta) océano Celular
30 min PC Celular
Acuerdo de convivencia (jamboard)

3 Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después,

siguiendo el modelo de 2 partes.
*En el caso de una cépsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccidn por pantallas, entre 45y 60 minutos.

% En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacién + la actividad personal.



mitos y leyendas

Preguntas: ¢ Qué mitos y leyendas conocen? (Exposicién: diferencias entre

Video del Texto: El condor y la pastora. Cuento basado en una leyenda Zoom Zoom
atacamefia WhatsAp WhatsApp
p PC PC/ Celular
45 Actividad manual: NNJ crearan marionetas con movimiento de los Celular NNJ podrdn crear sus personajes con los Cajas:cde
. . . P . z zapatos
personajes principales del cuento (Céndory Pastora) / elementos que dispongan y podran escoger la PI:stiIina

forma, colores y tamafio de estos.

Papeles
Opciones: Creacidon de mascara de un personaje y/o dibujo Re?ortes
Tijeras
Cartones
Pinturas
Lapices de
colores
15 NNJ muestran sus creaciones Zoom Zoom
Espacio de reflexidén en torno al cuento narrado WhatsAp WhatsApp
p PC PC Celular
Celular
App Stop App Stop
Motion Motion

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién: | 5

+/ Planificacion®

Numero de sesion 2 Medio para facilitar la sesién: Capsula de video (--) interaccion online (x) Otro (Audiocuento)
Duracion del medio para facilitar’: 1.5h Dedicacién del NNJ (aprox.)® (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesién)
Plataforma, app o web a utilizar: Zoom / WhatsApp Fecha de realizacidn o publicacién: | 14/04

Propésito de la sesion:

Introducirlos en el arte de escribir a través de juegos escriturales.

6 L . . . - ) . - . . PR
Por cada sesion se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracidén no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

8 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (x) Escucha (--) Co-disefio (--) Experimentacion (x) Irradiacién (x) Consejo (--)

Uso de plataforma de participacion:

No

Duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que Decisiones que podrdn tomar NNJ sobre las actividades, Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Desbloqueo Creativo: Zoom NNJ podran participar dentro de la aplicacién o Zoom
20 Ejercicio corporal, les pedimos que cierren los ojos y leemos un cuento breve | WhatsApp interactuar a través del chat de Zoom y/o con los WhatsApp
de Animales Chilenos, La Belleza del Flamenco. Luego, les mostramos la Celular micréfonos encendidos. PCo
imagen. PC celular
App NNJ podran decidir de qué forma responderan las App Skribbl.io
Escucha o Momento inicial: La dupla facilitadora invita a NNJ a responder preguntas
de forma oral y/o dibujo las preguntas de Neruda
Preguntas: { Qué pasa con las golondrinas que llegan tarde al colegio?
éPor qué los inmensos aviones no se pasean con sus hijos?
Zoom Zoom
Actividad 1: Realizacion de manualidad del cuento El Céndor y la Pastora, WhatsApp WhatsApp
los NNJ creardn a la pastora. PC PCo
50 Celular NNJ podran crear su collage con los elementos que | celular
Actividad 2: La dupla facilitadora invita a NNJ participantes a trabajar a App Mooltik prefieran Hoja de
través del audio cuento “Por qué la Lloica tiene el pecho colorado”. Los NNJ croquera/ hoja
podran dibujar mientras escuchan el relato. NNJ podran escoger como narrar la actividad 2 blanca
(Escrito u Oral) Regla
Lapiz mina
App  Mooltik
Actividad practica: Elaboracidon de collage, elemento central Lloica (buscar
imagenes de referencia)
Actividad 3: Cadaver ellxquisito. Ejercicio de escritura a través del chat.
10 Invitacidn a irradiar / Consejo y cierre Zoom NNJ podrdn mostrar sus avances de forma libre,ya | Zoom
NNJ deben dar sus respuestas. WhatsApp sea compartiendo por Zoom o por WhatsApp WhatsApp
PC imagenes y videos. PC
Celular Celular

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:




+/ Planificacion®

NuUmero de sesion

3 Medio para facilitar la sesién:

Capsula de video (--) interaccion online (x) Otro (----------- )

Duracién del medio para facilitart®:

1.5h

Dedicacién del NNJ (aprox.)™* 5

Plataforma, app o

web a utilizar: Zoom / WhatsApp

Fecha de realizacién o publicacién: ‘ 18/04

Propésito de la sesién:

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-disefio (--) Experimentacion (--) Irradiacion (--) Consejo (--)

Uso de plataforma de participacion:

No

Duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
serequieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial NNJ escogen un animal que les represente. | Zoom NNJ podran participar a través del chat de Zoom y/o | Zoom
15 min La dupla facilitadora les presentard una plantilla jamboard donde podrdn | WhatsApp con los micréfonos encendidos. WhatsApp
poner una imagen del animal y el nombre de cada NNJ. Sonidos del Chat de
océano 700m
10 min Actividad 1: Realizamos el juego de escritura cadaver exquisito, donde los | Zoom Zoom
nifios escribirdn a través del chat una oracion desde la frase: La mariposa se | WhatsApp WhatsApp
posé en la flor y entonces... PC zcl |
Celular eluar
Grabadorade
voz del celular

9 . . . . . — . . I . . ) Lo
Por cada sesion se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

10 . . . L. . . . L. .
En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

1 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Actividad 2: Lecturas breves de Animales, cuentos chilenos. Luego las | Zoom NNJ pueden escoger el formato en el cual Zoom
facilitadoras invitaran a los nifios a explicar a través de la ficcién alguna | WhatsApp presentaran su relato, también escogeran el animal | WhatsApp
particularidad del animal favorito que escogieron. También pueden crear | Inshot que les represente y finalmente decidiran la técnica Inshot

50 min caracteristicas sobrenaturales. que usardn para crear su escenografia.

Pueden escribirlo o realizar un audio para contarnos su creacion.
Actividad 3: NNJ crearan sus personajes con las técnicas del collage y/o las
marionetas realizadas en las sesiones anteriores.

10 min Zoom Zoom
Invitacion a irradiar: NNJ tiene espacio para mostrar sus creaciones y WhatsApp WhatsApp
reflexionar en torno a los mitos y las leyendas PC PC

Celular Celular

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién:




RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.

Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacién en torno a ella. Si es una
duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante sélo por estar “atrasados”.

Tener claro que la planificacion es flexible; las actividades se pueden adaptar a los intereses y disposicion del grupo

+/ Otras consideraciones en el contexto de una facilitacién virtual:

e Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, yasea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.

e Norequerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.

e Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrara cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprensién) y, de ser necesario, hacer una pausa.

e Esimportante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias
ambientales.).
e También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexidn.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificaciéon antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccién antes de iniciar cualquier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el cuadro de
imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.

Asegurar baterias, entre otros.
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