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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v’ Identificacion de la experiencia:
Nombre de la experiencia: | Conviértete en Idol
Facilitador/a(s): | Lu Agliero y Javier Soto Edad a los/as participantes | 14 a 19

Periodo de realizacion: | Viernes: Region: Regidn de Los Rios
03 de noviembre
10 de noviembre
17 de noviembre

Cantidad de sesiones: | 3 Tipo de experiencia ! (marcar X) | Lab. Creativo (X) | Exp. Creativa(__) ‘ Otro (cual)
Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)
Laboratorio generado con la finalidad de unir a la comunidad de asistentes a Cecrea que practican el Dance Cover, a través de actividades ludicas que
permitan el desarrollo de ciudadania ademas del trabajo colaborativo en instancias de irradiacién en artes vivas no convencionales. Considerando la
facilitacidon de herramientas de desplante escénico y del uso de la técnica de escenografia utilizando la tecnologia para entregar una muestra mds completa.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):
1. Estimular la observacidn y la sintesis en disefio y ejecucidn de propuestas coreograficas.

2. Facilitar un espacio de creacién colaborativa e inclusiva para el desarrollo de una puesta en escena.
3. Desarrollar cruces entre la danza y la tecnologia para explorar las posibilidades performativas que ambas brindan.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. X Observacion X Originalidad
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexion y sintesis
Autonomia Buen vivir Flexibilidad X Materializacién de ideas X

v Vinculacién con los procesos participativos:

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacién/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



Informacién de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora,
etc.)

K-pop Escucha Situada y segunda escucha creativa 2021

Proyecto Picnic

Danza, Tecnologia

Vv Planificacion?

Numero de sesion: 1 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
X
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Espacio de Espacio en Espacio Maestranza
AE-A - limpio sonido movimiento silencioso
HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P
X X
Dedicacién del NNJ (aprox.)* 33 Fecha de realizacion: 3 de Noviembre.
Propdsito de la sesion: Conocer a la grupalidad participante a través de actividades ludicas que permitan la observacidn de habilidades
motrices especificas vinculadas a la Danza y a sus conocimientos en K-pop.
Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacién a la Escucha X Co- disefio X Irradiacion Consejo X
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcidn de actividades/estrategias necesitan los
para facilitar para recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.
Escucha o Momento inicial Pizarra Propondran ideas y expectativas, como asi también
Plumones necesidades para garantizar una participacion segura.
20 mi Se da la bienvenida, y contextualiza brevemente el programa cecrea, el laboratorio
min y su rol en el marco del proyecto “Pic nic”.
Posteriormente se les invita a presentarse brevemente y mencionar cémo les gusta
que les llamen y adicionar su idol favorit@.
Co-disefio
15 min Se le consulta a la grupalidad sobre sus expectativas e ideas para este laboratorio,
se anotan en una pizarra.
Se generan, los acuerdos de convivencia respetuosa.
Experimentacion Parlante Podran compartir referentes y coreografias de manera
35 min “Si se la sabe, baile”’: Se reproduciran canciones de las distintas generaciones de ludica.
K-pop y se les invitara a bailar.

Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después de la primera sesion. siguiendo el modelo

de 2 partes.
4 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.


https://cecrea.cultura.gob.cl/wp-content/uploads/2021/11/informe-segunda-escucha-creativa-2021-cecrea-valdivia.pdf

20 min Pausa
Experimentacion Cémara Podran conocer y elegir espacios y herramientas que
35 min fotografica puedan serles de utilidad.
Se recorren sitios del edificio que puedan servir como escenario (frontis de Cecrea, | Maquina de
patio y sala de movimiento) como asi también algunas herramientas disponibles | humo
para la puesta en escena (Luces, parlantes, maquina de humo, cdmara, luces led, | Maquina de
etc) y registros con algunas ideas que pueden serles de utilidad. burbujas.
15 min Consejo o Cierre: Podran decidir sus formas de organizacién y actividades
Se discutira y acordara como les gustaria que se cerrara el laboratorio en la muestra de cierre.
de irradiacion parte del proyecto Picnic.
Se propondra que haya grupales, duos, Solos y una coreografia grupal.
Ademds, se ofrecera la posibilidad de ocupar roles técnicos.
Numero de sesion: 2 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
X
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Espacio de Espacio en Espacio Maestranza
e i~ limpio sonido movimiento silencioso
HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P
X X
Dedicacion del NNJ (aprox.)® 33 Fecha de realizacion: 10 de noviembre.
Propdsito de la sesion: Co-disefar la coreografia grupal y preparar la técnica escénica para la replicacién de los cover dance.
Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacion a la Escucha X Co- disefio X Irradiacién Consejo X
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcidn de actividades/estrategias necesitan los
para facilitar para recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.
Escucha o Momento inicial Pizarra Propondran ideas y expectativas, como asi también
Plumones necesidades para garantizar una participacion segura.
10 min Se da la bienvenida al grupo y se consulta por su emocionalidad para esta sesion.

Ademas, se intentard indagar en las actividades que les gustaron de la sesion
anterior.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Co-diseno Dindmica de conversacion grupal.
) Se les invitard a participar de unas rondas de “Random Dance”.
15 min
Experimentacion Parlante Podran compartir referentes y coreografias de manera
40 min Creacidn de coreografia: Se les pedira que como grupo seleccionen una cancion, a | Pizarra de | lddica.
través de una votacion. mano.
Una vez acordada, se les invitara a ubicarse en un circulo para poder escuchar la
cancion un par de veces y luego la dindmica sera crear la coreografia grupal, paso
por paso, cada integrante muestra un paso y el resto lo repite en 8 tiempos.
20 min Pausa
Experimentacion Maquina de
45 min humo
Por grupos: Maquina de
Mostraran su coreografia seleccionada y sera retroalimentada una sugerencia | burbujas.
técnica para reforzar. Luces.
A continuacidn, pasaran a la sala de sonido en donde podran probar iluminaciény | Foco.
efectos especiales. (Javier). Led.
20 min Consejo o Cierre:
Se discutird cdbmo querran que sean sus vestuarios y si necesitan gestiones por
parte de les facilitadores para la muestra de irradiacion.
Numero de sesion: 3 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
X
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Espacio de Espacio en Espacio Maestranza
P - limpio sonido movimiento silencioso
HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P X
Dedicacion del NNJ (aprox.)® 33 Fecha de realizacion: 10 de noviembre.
Propdsito de la sesion: Preparar la experiencia artistica y creativa para la irradiacién parte del proyecto Picnic.
Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacién a la Escucha Co- disefio X Irradiacién | X Consejo X
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que

se requieren
para facilitar

propuestas y descripcién de actividades/estrategias

para recoger esas opiniones e ideas.

necesitan los
NNJ en casa.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Escucha o Momento inicial Evaluaran lo desarrollado e identificaran pendientes
para la presentacion final.
. Se da la bienvenida al grupo y se consulta por su emocionalidad para esta sesién.
10 min Realizaremos una breve revisién de lo desarrollado hasta la fecha y el desarrollo
de la coreografia grupal durante la semana.
Experimentacion Parlante Podran evaluar y perfeccionar su propuesta.
40 min Muestra de coreografia grupal y revisidn técnica. Pizarra de
mano.
10 min Pausa
Experimentacion Maquina de | Podran seleccionar opciones técnicas para el montaje
45 min humo de sus coreografias.
Por grupos: Mdéquina de
Mostraran su coreografia seleccionada y serd retroalimentada una sugerencia | burbujas.
técnica para reforzar. Luces.
A continuacién, podran probar iluminacion y efectos especiales como uso de | Foco.
maquinas de burbujas, humo e iluminacién. (Javier). Led.
20 min Consejo o Cierre:
Colaciones.

Solicitud de materiales a comprar

v' Materiales (debe indicar los materiales que serdn adquiridos con los recursos asignados para dicho gasto y los cuales son necesarios para la ejecucion de
la sesidn).

v' Transporte (debe indicar el tipo de transporte que se necesitara para el traslado de las compras efectuadas, solo en caso de ser necesario, este gasto
sera cubierto con los recursos que se han asignado para este item).

MATERIALES TRANSPORTE

ftem Cantidad Valor Unitario Aprox. Tipo De Transporte Cantidad Trayecto Valor Aproéx.




3 7500
Tiras led 2 mts

relay 4 5000

Cables de alambre grueso 2 mts 2000

RECOMENDACION: En caso de existir modificaciones en la compra de materiales y/o traslado, dicho cambio debe informarse via correo electrénico con copia a
Claudia Menéndez, Eliana Pereira y Celeste Bizama.

V ° B° Encargada Pedagdgica V ° B° Directora Cecrea V ° B° Profesional A. Administrativo
CELESTE BIZAMA CLAUDIA MENENDEZ Eliana Pereira

Obs.: Obs.: Obs.:

RECOMENDACIONES:

v' Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

e Escuchar mas que hablar.

e Reforzar positivamente y comentar en positivo.

e Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion corporal, etc.)

e Enlo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

e No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

e Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacién en torno a ella. Si es una duda tedrica o algo
gue requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

e Irevaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante sélo por estar “atrasados”.

e Tener claro que la planificacidn es flexible; las actividades se pueden adaptar a los intereses y disposicion del grupo






