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b PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v Identificacion dela experiencia:

Nombre de la experiencia: | Ecos del humedal
Facilitador/a(s): | Javiera Arenas Meza (Artes visuales) y Sebastian Gajardo Edad a los/as participantes 7 a9 afos
Cucurull (Artes escénicas)
Periodo de realizacion: | 23 de abril al 28 de Region: Atacama
mayo
Cantidad de sesiones: | 5 Tipo de experiencia * (marcar X) Lab. Creativo (X) | Exp. Creativa(__) | Otro (cual)

Breve descripcidn de la experiencia (2 a 3 lineas)

Laboratorio creativo de valorizacién del humedal urbano Paseo Riberefio, por medio de la observacion (reconocimiento de especies), el juego y la creacion
artistica mediante cuentos/titeres/personajes con personalidad propia, lo que se complementa con el reconocimiento de emociones, para estudiantes del
tercero basico de la Escuela de Artes.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):
1.Conexidn y sintesis: capacidad para combinar de manera coherente y util elementos que, inicialmente, son distintos o se encuentran separados. Para conectar y sintetizar se
requiere una comprensién profunda de las situaciones, fendmenos o problematicas pues sélo algo que es entendido desde sus diferentes aristas podra ser aprendido y
aprehendido integralmente.
2.Colaboracién y confianza: capacidad para trabajar en relacién con otros sobre un fin comun, respetando las caracteristicas particulares de cada persona.
3. Explorar formatos y materiales artisticos que permitan la ampliacién en el conocimiento y uso de estos, utilizando como dinamizador el humedal urbano.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacidon Diversidad y multicultural. Observacion Originalidad
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis X
Autonomia Buen vivir Flexibilidad Materializacion de ideas

v Vinculacion con los procesos participativos:
| Informacion de los procesos participativos que avala la implementacion de esta experiencia | Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.) |

1 Una experiencia Cecrea es un elemento de la programacién que cumpla con: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como un proceso
creativo de aprendizaje que considera varias acciones consistentes entre si y se implementa en base a la metodologia: escucha/co-disefio/experimentacion/irradiaciéon/consejo. Una experiencia Creativa, en cambio, es una accion en si
misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



(...) proyectaremos experiencias de exploracion y deriva vinculados al rio Huasco y el Desierto (Caminatas

de limpieza y cuidado del medioambiente)(...)

+Lineamientos del programa 2024: Salud mental, Escucha

creativa 2023.

“La investigacion de la naturaleza, sus especies y climas”

+Lineamientos del programa 2024: Ciencias y sustentabilidad,

Escucha creativa 2023.

v Sobre el proceso de archivo: (marcar con X)

¢ Esta experiencia sera archivada? 3

Si, sera archivada

No sera archivada

En caso de ser archivada, ¢ddnde se alojara? Estacidn sensorial Cecrea Subfondo regional Cecrea En ambos | | No aplica
v Planificacién (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)
Numero de sesidn 1 Lugar donde se desarrollara Escuela de artes
Duracidn de la sesidn 1,5 hrs Fecha de realizacion Martes 23 de abril
Propdsito de la sesion: Acercar conceptos del humedal urbano a NNJ
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacidn a la experiencia( X) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (--) Irradiacién (--) Consejo (--)
duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcion de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para facilitar opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial: +Tela creativa | NNJ deciden sobre su participacidn en las NNJ tienen su
Facilitadores se presentan y comentan brevemente el trabajo que se dinamicas y proponen formas de mover y jugar con | nombre
20 min realizara. la tela. Opiniones son recogidas en bitacora. escrito en un
maskin sobre
Desbloqueo : su ropa
Caracol; se dispone de una tela circular y se pide a cada NNJ que tome un
extremo de manera que quedemos dispuestos en circulo. Un NNJ va al medio
por sobre la tela, y los demas dan 10 pasos a su alrededor, de manera que la
tela se enrede sobre el/la nifi@. Luego los demas NNJ la extienden de
manera sicnronizada, de manera que el/la nifi@ al medio da un suave salto
por la fuerza grupal.
Se realiza un salto a la mitad del grupo y la otra al final de la sesion.
Actividad 1 ¢QUE ES UN HUMEDAL? +Pizarra Actividades son recogidas en bitacora y procesos
10 min +Plumones registrados por cdmara.
Se realizan preguntas abiertas y se anotan en pizarra las principales | para

reflexiones y respuestas: ¢Qué es un humedal? ¢Qué han visto en el
humedal? ¢Porqué es importante el rio? ¢ Qué hay en un humedal?

3 Para Estacion sensorial, los criterios son: participacion de NNJ en la decisién y medial (audio, video, etc.); mientras que para guardar en subfondo, los criterios son de orden técnico y tedrico (proyecto Cecrea nacional y territorial).




40 min

Actividad 2* MAPEO GRUPAL

Se dispone un mapa del humedal urbano Paseo Riberefio grande sobre las
mesas, de manera que tod@s tengan acceso a él. También se tienen algunas
especies (flora y fauna) del humedal impresas en tamafios pequefios
(tarjetas), se les entregan un montén a cada NNJ, para que de manera grupal
las vayamos pegando en el mapa. Se activa con las preguntas:

é¢Reconozco esta especie? ¢ Cédmo se llama? ¢Donde la he visto? ¢ Ddénde creo
que habita?
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+Papel bond | NNJ seleccionan materiales y estilos para trabajar.
pliego
+Proyector
+Tarjetas de
especies
+Pegamento
en barra

10 min

Invitacion a irradiar lo_desarrollado en la sesidn. Se pega el mapa en una
pared/muro de manera que tengamos otra vista del humedal. Cada NNJ que
quiera comparte su experiencia mediante las preguntas activadoras ¢Qué
hicimos esta sesidon? ¢ Qué nuevo aprendi?

+Maskin tape

10 min

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Se les invita a observar el humedal para ver algo nuevo para compartir la
proxima sesion. Si pudiera resumir la sesidn en una palabra, ¢ Cudl seria?

Numero de sesion 2 Lugar donde se desarrollara

Escuela de artes

45e pueden agregar mas actividades.




Duracidn de la sesion

1,5 hrs Fecha de realizacion

| Martes 23 de abril

Propdsito de la sesion:

Acercar conceptos del humedal urbano a NNJ

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia( X) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (--) Irradiacién (--) Consejo (--)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcion de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para facilitar opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial: +Tela creativa | NNJ deciden sobre su participacion en las NNJ tienen su
Facilitadores se presentan y comentan brevemente el trabajo que se dindamicas y proponen formas de mover y jugar con | nombre
20 min realizara. la tela. Opiniones son recogidas en bitacora. escrito en un
maskin sobre
Desbloqueo : suropa
Caracol; se dispone de una tela circular y se pide a cada NNJ que tome un
extremo de manera que quedemos dispuestos en circulo. Un NNJ va al medio
por sobre la tela, y los demas dan 10 pasos a su alrededor, de manera que la
tela se enrede sobre el/la nifi@. Luego los demas NNJ la extienden de
manera sicnronizada, de manera que el/la nii@ al medio da un suave salto
por la fuerza grupal.
Se realiza un salto a la mitad del grupo y la otra al final de la sesion.
Actividad 1 ¢QUE ES UN HUMEDAL? +Pizarra Actividades son recogidas en bitacora y procesos
20 min +Plumones registrados por cdmara.
Se realizan preguntas abiertas y se anotan en pizarra las principales | para
reflexiones y respuestas: ¢Qué es un humedal? ¢Por qué es importante | +Proyector
cuidar y preservar el humedal? ¢Qué hay en un humedal? +Compu
+Ficha
Luego revisamos algunas de las especies que habitan y un video. Creacién de
Presentacién de video de el rio huasco ser
https://cntvinfantil.cl/videos/vegetacion-y-aves-del-rio-huasco/
Se les entrega una ficha de “creacién de ser” donde se les pide indicar:
+éCuales especies llaman mi atencién?
+¢Qué tipo me gustaria que fuese mi ser? (Anfibio, reptil, ave, mamifero,
pez)
+¢En qué parte vive mi ser? (Norte, sur, este, oeste o centro)
Actividad 25 CREACION DE SER +Plantilla NNJ seleccionan materiales y estilos para trabajar.
20 min funko
Se les entrega una plantilla para que puedan crear su personaje sobre una | +Tijeras
plantilla Funko, inspirandose en la ficha entregada. Se activa con las | +Pegamento
preguntas ¢ Cémo es la cabeza de mi ser? ¢Y su cuerpo? en barra

5%e pueden agregar mas actividades.




+Lapices de

colores
+Sacapuntas
5 min Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesién. Quien quiera puede indicar
la descripcidn en su ficha y su resultado ¢Qué hicimos esta sesién? éQué
nuevo aprendi?
5 min Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva

invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)
Se les invita a observar el humedal para ver algo nuevo para compartir la

proxima sesion. Si pudiera resumir la sesidn en una palabra, ¢ Cudl seria?

Numero de sesion

3 Lugar donde se desarrollara

Escuela de artes

Duracidn de la sesion

Fecha de realizacion

1,5 hrs

Martes 7 de mayo

Propdsito de la sesion:

Integrar especies del humedal creando un personaje.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia( --) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (--) Consejo (--)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcién de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para facilitar opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial: +Vasos de | NNJ deciden sobre su participacion en las NNJ tienen su
Facilitadores se presentan y comentan brevemente el trabajo que se | precipitado dindmicas y proponen formas de mover y jugar con | nombre
20 min realizara. +Gotarios la tela. Opiniones son recogidas en bitacora. escrito en un
+Vasos maskin sobre
Desbloqueo : plasticos su ropa
Carrera a goteo +Agua
Actividad 1 CREACION DE PERSONAJE +Pizarra Actividades son recogidas en bitacora y procesos
20 min +Plumones registrados por cdmara.
Miramos algunas de las especies que habitan en el humedal y un video. para
Presentacién de video de el rio huasco +Proyector
https://cntvinfantil.cl/videos/vegetacion-y-aves-del-rio-huasco/ +Compu
+Ficha
Se les entrega una plantilla para que puedan crear su personaje sobre una | creacién de
plantilla Funko, inspirdndose en la ficha entregada. Se activa con las | ser
preguntas ¢COmo es la cabeza de mi ser? ¢Y su cuerpo? +Plantilla
funko




+Tijeras
+Pegamento
en barra
+Lapices de
colores
+Sacapuntas

20 min Actividad 26 HABITAT

NNJ salen al patio con su personaje con la instruccion de ubicarse en el
habitat de su ser, se activa con las preguntas ¢Donde vive? iQué come?
¢COmo seria un dia de mi ser?

NNJ seleccionan materiales y estilos para trabajar.

5 min Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesién. Quien quiera puede indicar
la descripcion en su ficha y su resultado ¢Qué hicimos esta sesion? ¢Qué
nuevo aprendi?

5 min Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacidon, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Se les invita a observar el humedal para ver algo nuevo para compartir la
proxima sesion. Si pudiera resumir la sesidn en una palabra, ¢ Cudl seria?

Numero de sesion 4 Lugar donde se desarrollara Escuela de artes
Duracion de la sesion 1,5 hrs Fecha de realizacion Martes 7 de mayo
Propésito de la sesion: Reconocer el humedal urbano Vallenar, identificar algunas especies de avifauna y limpiar.
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacidn a la experiencia( --) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (--) Irradiacién (X) Consejo (--)
duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcion de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para facilitar opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial: +Folleto de | NNJ deciden sobre su participacion en las NNJ tienen su
Facilitadores se presentan y comentan brevemente el trabajo que se | reconocimient | dindmicasy proponen formas de mover y jugar con | nombre

20 min realizara.

o de especies. | la confeccién de un trabalenguas. Opiniones son
recogidas en bitacora.

escrito en un
maskin sobre
suropa

6se pueden agregar mas actividades.




Desbloqueo: Se me traba la lengua construccién de trabalengua a través de
la experimentacioén corporal y vocal.

Departamento de medio ambiente da breves indicaciones de
comportamiento en humedal y entrega folleto de reconocimiento de
especies.

Actividad 1 VISITA +lupas

20 min +Binoculares
Vamos al sector del puente Talca donde NNJ se dividen en dos grupos: | +Bolsas de
OBSERVACION y LIMPIEZA. basura

+Guantes de

Observacion utiliza los implementos traidos por del depto. de medio | latex
ambiente para tratar de identificar y observar aves, mientras el grupo
limpieza realiza la misma.

5 min Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesién. Quien quiera puede indicar

la descripcion en su ficha y su resultado ¢Qué hicimos esta sesidon? ¢Qué
nuevo aprendi?

5 min Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Numero de sesion 5 Lugar donde se desarrollara Escuela de artes
Duracion de la sesion 1,5 hrs Fecha de realizacion Martes 14 de mayo
Propdsito de la sesion: Irradiar lo aprendido en afiches para mostrar en el establecimiento.
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacidn a la experiencia( --) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (--) Irradiacién (--) Consejo (X)
duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcion de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para facilitar opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial: +Maskin tape | NNJ deciden sobre su participacién en las NNJ tienen su
Facilitadores se presentan y comentan brevemente el trabajo que se dinamicas y proponen formas de mover y jugar con | nombre

20 min realizara.

Desbloqueo: Dama Humana. Se crea un tablero en el suelo con maskin tape
de 3x3 recuadros, se divide el grupo en dos, y se juega a las damas humanas,
un grupo por turno.

la confeccién de un trabalenguas. Opiniones son
recogidas en bitacora.

escrito en un
maskin sobre
suropa




Actividad 1 DISENO +Cuadernos
20 min +Lapices
Se activa con las preguntas ¢Cudles especies habitan en el humedal? ¢Por | +Goma
qué es importante cuidar el humedal? Para disefiar de manera individual o | +Lapices
en grupo, un afiche para pegar en el establecimiento. scripto
+Hojas kraft
Actividad 2 AFICHE
Luego, se entrega material para confeccionar un afiche.
5 min Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesién. Quien quiera puede indicar
la descripcion en su ficha y su resultado ¢Qué hicimos esta sesién? éQué
nuevo aprendi? Luego van a pegar sus afiches en distintos lugares del
establecimiento.
5 min Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacidon, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)
RECOMENDACIONES:
Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:
Escuchar mas que hablar.
Reforzar positivamente y comentar en positivo.
Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicién corporal, etc.)
En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.
No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.
Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacion en torno a ella. Si
es una duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.
Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante sélo por estar
“atrasados”.
Tener claro que la planificacion es flexible; las actividades se pueden adaptar a los intereses y disposicion del grupo
v Otras consideraciones en el contexto de una facilitacién virtual:
e Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, ya sea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.
e No requerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.
e Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrard cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprension) y, de ser necesario, hacer una pausa.
e Esimportante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias

ambientales.).




e También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexion.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificacién antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccién antes de iniciar cualquier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el cuadro

de imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.
Asegurar baterias, entre otros.



