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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA 2024

Gobierno de Chile

v/ ldentificacidn de la experiencia:

Nombre de la experiencia virtual | Laboratorio Pequeios Teatrillos Cientificos

Facilitador/a(s): | José Alvarado y Carola Abarzia Cubillos.

Formato experiencia : | Presencial.
(virtual/semipresencial/presencial)

Periodo de realizacién: | 07, 10, 14, 17 y 28 de | Region: Valparaiso.
Mayo.
Cantidad de sesiones: | 5 Tipo de experiencia ! (marcar Lab. Creativo (X) | Exp. Creativa (__) Otro (cual)
X)

Breve descripcion del laboratorio virtual (maximo 4 lineas)

Laboratorio de convergencia entre A. Escénicas y Ciencias, que invita a NNJ a explorar en el lenguaje del Teatro Lambe Lambe para la creacidn de teatrillos en
miniatura con historias de contenidos cientificos. El Laboratorio también contempla una irradiacién en alianza con el Festival de Teatro y todas las Artes Valle
del Liwa en el que los participantes podran compartir con el Colectivo Escena Cuantica, especialistas en Lambe Lambe y ser parte del Festival de Teatro
mostrando sus creaciones a la comunidad.

v/ Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1.Desarrollar y crear historias en formato escénico con contenidos cientificos a través de la palabra, disefio de escenarios y construccidn de personajes.

2.Potenciar el trabajo creativo grupal. Ser parte de la instancia teatral mds importante de la ciudad como es el Festival de Teatro Valle del Liwa con creaciones
propias para compartir a la comunidad.

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define
como un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia
podria prescindir de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacion/irradiacién/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad
creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



3.Presentar técnicas de creacion, confeccién y manipulacién de marionetas y objetos para Lambe Lambe. Técnicas de manipulaciéon de marionetas y narrativa
visual en general. Hacer el cruce de contenido cientifico y creacién de guién para la escena.

v/ Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

Marca | Capacidades Creativas Marca
Capacidades ciudadanas r r
Democracia y participacién X Observacion X
Colaboracidn y confianza X Identificacién de problemas | X
Autonomia X Flexibilidad X
Diversidad y multicultural. X Originalidad X
Derechos y compromiso X Conexidn y sintesis X
Buen vivir X Materializacion de ideas X
v/ Planificacion®
Numero de sesidn 1 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccién online (X) Interacciéon presencial (-)

Duracidn del medio para facilitar*:

90 min

Dedicacion del NNJ (aprox.)’

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesion)

Plataforma, app o web a utilizar:

Presencial

Espacios del edificio a utilizar: (si aplica)

Espacio Movimiento

Fecha de realizacidn o publicacion:

07 Mayo

Propdsito de la sesion:

Arenga Festival de Teatro. Andlisis de escenarios, revision historia y construccion de personajes.

Fase metodologica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (-) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (--) Consejo (--)

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
4 En el caso de una cépsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.
® En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacién + la actividad personal.




Duracion

Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades, materiales)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Espacios de la
infraestructura a utilizar

Decisiones que podran tomar
NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de
actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e
ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ

Escucha o Momento inicial:

Le damos la bienvenida a los participantes con todos los
elementos que ya hemos avanzado en sesiones anteriores de
formato lambe lambe para realizar una escucha, entre los
nuevos participantes y los que ya venian trabajando, y asi,
analizar, revisar, tomar nuevas decisiones etc. en base a las
ideas que se estaban materializando.

Introduccion al Festival de Teatro y todas las Artes Valle del
Liwa: Todos reunidos mirando un calendario, recordamos la
invitacion a ser parte, como laboratorio, del Festival de Teatro
que se estd desarrollando en la ciudad, con nuestras
creaciones.

Analizamos la fecha de presentacién y proyectamos nuestras
acciones para cumplir con tener terminados algunos de
nuestros proyectos para el dia de la presentacion.

Experimentacidn:

Tomando en cuenta las acciones que analizamos nos faltan
para cada uno, decidimos entre todos los proyectos que
terminaremos primero.

Nos reunimos en equipos para continuar con los trabajos de:
Caja y escenario
Construccion de personajes




Escritura guidn cientifico.

Cada cierto tiempo los equipos revisan en conjunto como va
guedando cada parte para alinear el trabajo entre los equipos.

Consejo o Cierre:
Conversamos sobre cémo
ordenamos por prioridad.
Despedida.

Proyectamos las acciones que nos faltan terminar y las

se desarrolld6 la actividad.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:

v/ Planificacién®

Numero de sesion 2 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccién online (X) Interaccidn presencial (-)
Otro (------------ )
Duracién del medio para facilitar’: 90 min | Dedicacién del NNJ (aprox.)® (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de |a sesién)

Plataforma, app o web a utilizar:

Espacios del edificio a utilizar: (si aplica)

Estudio de Medios

Fecha de realizacidn o publicacion:

10 Mayo

Propdsito de la sesion:

Trabajo de guion y grabacién de voces historias Lambe Lambe.

Fase metodologica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (-) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (--) Consejo (--)

Duracion

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades, materiales)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Espacios de la
infraestructura a utilizar

Decisiones que podran tomar Materiales que
NNJ sobre las actividades necesitan los
propuestas y descripcion de NNJ
actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e
ideas.

® Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
" En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.
& En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacién + la actividad personal.




historias que quedaron

El Mar de Nyan
El gran incendio

Sesién especial para escritura y grabaciéon de voces de las
esbozadas (guién)durante las sesiones de Laboratorio.

Las historias seleccionadas para grabar son:

Grabacién de voces de
personajes, didlogos y voces de ambiente.

seleccionadas y que han sido

ambas historias. Narradores,

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:

v/ Planificacién®

NUmero de sesion

3 Medio para facilitar la sesion:

Capsula de video (--) interaccidn online (X) Interaccion presencial (-)

Duracidn del medio para facilitar:

90 min | Dedicacién del NNJ (aprox.)*

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesion)

Plataforma, app o web a utilizar:

Espacios del edificio a utilizar: (si aplica)

Espacio Sucio

Fecha de realizacidn o publicacion:

14 Mayo

Propdsito de la sesion:

Ensayos generales Irradiacion Pequeios Teatrillos Cientificos.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (-) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (--) Consejo (--)

Duracién Descripcidn detallada de las actividades (descripcion de actividades, materiales)

Materiales que Espacios de la Decisiones que podran tomar Materiales que
se requieren infraestructura a utilizar NNJ sobre las actividades necesitan los
para facilitar propuestas y descripcion de NNJ

actividades/estrategias para

° Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
° En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.
' En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacin + la actividad personal.




recoger esas opiniones e
ideas.

Escucha o Momento inicial:

Damos la bienvenida a los participantes en nuestro espacio de
trabajo y con todos los materiales de nuestros teatros Lambe
Lambe.

Para comenzar nuestra gran sesion de ensayo general, nos
disponemos a escuchar las grabaciones de las historias ya
editadas con sonidos y musica acordes a cada contenido.

Recogemos las impresiones de cada participante luego de
escuchar y comentamos entre todos.

Experimentacion:

Luego de escucharlas, nos organizamos para comenzar el
ensayo

¢quién manipulara cada personaje? ¢Cual serd la disposicidon
espacial para actuar todos juntos en la caja? ¢Cudl es el orden
de los personajes para entrar a escena?

¢Quién se encarga de los elementos técnicos de iluminacion y
sonido?

Comienzan los ensayos para ir ajustando las diversas
dificultades que se presenten y poder ir resolviendo en
conjunto las preguntas planteadas y las que surjan en el
camino, segun la naturaleza de cada historia.




Se hacen las pausas necesarias y repeticiones de momentos
mas dificiles hasta que todos se sientan seguros y claros con la
estructura y ejecucién de las historias.

Consejo o Cierre:

Nos reunimos para felicitarnos, apoyarnos, regalonearnos vy
sentirnos orgullosos del trabajo realizado durante el proceso y
ensayos. Abrimos la conversacion para hablar sobre las
expectativas de la irradiacion, sensaciones sobre enfrentar al
publico y/o cualquier otro pensamiento o sentimiento que
surja.

Dejamos unos minutos para recordar y organizar ultimos
detalles logisticos de la irradiacién. (Horarios, duracion,
invitacion a la familia y otros)

| Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:

v/ Planificacién??

Numero de sesion 4 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccidn online (X) Interaccion presencial (-)
Otro (------------ )
Duracién del medio para facilitar™: 180 Dedicacion del NNJ (aprox.)* (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesion)
min

Plataforma, app o web a utilizar:

Espacios del edificio a utilizar: (si aplica) Plaza de las Convergencias

Fecha de realizacidn o publicacion: 17 de Mayo

Propdsito de la sesion: Irradiacion Pequefios Teatrillos Cientificos en el Festival de Teatro y todas las Artes Valle del Liwa.

12 por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
3 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.
* En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacién + la actividad personal.




Numero de sesion 4 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccién online (X) Interaccidn presencial (-)
Otro (------------ )
Duracién del medio para facilitar™: 180 Dedicacién del NNJ (aprox.)™ (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesion)
min
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidon a la experiencia (--) Escucha (-) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacion (--) Consejo (--)

Duracion

Descripcidn detallada de las actividades (descripcion de actividades, materiales)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Espacios de la
infraestructura a utilizar

Decisiones que podrdn tomar | Materiales que
NNJ sobre las actividades necesitan los
propuestas y descripcion de NNJ
actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e
ideas.

Sesion especial de Irradiacion del Laboratorio Pequeiios
Teatrillos Cientificos en el Festival de Teatro y todas las Artes
Valle del Liwa.

Los participantes estan citados a las 14:00 para poder revisar
los elementos a usar, mobiliarios de soporte y hacer orden de
espacio que previamente los facilitadores ya han comenzado.

También se da una instancia de concentracién grupal, arenga
para la energia, ida al bafio, hidratacion y/o cualquier
preparacion necesaria. En este tiempo, también dejaremos un
momento para que los profesionales de Escena Cuantica
puedan intercambiar conocimientos y experiencias con los
participantes.

15:00 a 17:00 Presentacion Pequeifios Teatrillos Cientificos
como parte de la programacién del Festival de Teatro y todas
las Artes Valle del Liwa con las historias EL MAR DE NYAN y EL
GRAN INCENDIO.




Paralelo a la presentacién del Laboratorio esta la presentacion
de la Compafiia Escena Cudntica con sus Lambe Lambe.

| Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:

v/ Planificacion®

NuUmero de sesion 5 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccién online (X) Interaccion presencial (-)
Otro (------------ )

Duracién del medio para facilitar'®: 90 min | Dedicacién del NNJ (aprox.)" (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesion)

Plataforma, app o web a utilizar:

Espacios del edificio a utilizar: (si aplica) Espacio Ruidoso

Fecha de realizacidn o publicacion: 28 Mayo

Propdsito de la sesion: Presentacion Pequenos Teatrillos Cientificos en el Cecrea.

Fase metodologica (puede ser mas de 1): | Invitacion a la experiencia (--) Escucha (-) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (--) Consejo (--)

Duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades, materiales) Materiales que Espacios de la Decisiones que podran tomar | Materiales que
se requieren infraestructura a utilizar NNJ sobre las actividades necesitan los
para facilitar propuestas y descripcion de NNJ

actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e
ideas.

El equipo de Pequefios Teatrillos Cientificos, luego de su
exitoso paso por el Festival de Teatro Valle del Liwa, se
presenta nuevamente en el Cecrea para la comunidad
asistente, pero con la variante de que nuevos participantes
pueden integrarse a la manipulacién de los personajes vy
abrimos la posibilidad de que estos teatrillos y personajes

!> por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
% En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccién por pantallas, entre 45 y 60 minutos.
7 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacin + la actividad personal.




puedan contar nuevas historias o escenas que se puedan crear
durante la sesién.

La idea es ampliar la Irradiacién realizada el viernes 17 y que
mas NNJ puedan vivir la experiencia de ser intérprete o publico
de estas creaciones.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion:




