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PLANIFICACION CECREA

Vv Identificacion de la experiencia:

cecr

Sntros oe

e

Nombre de la experiencia:

“Sensibiblioteca”: Laboratorio de creacién de paneles y muros sensoriales

Facilitador/a(s):

José Mella
Tomas Palma

Periodo de realizacion: Region: La Araucania
Cantidad de sesiones: | Tres sesiones Tipo de experiencia ! (marcar Lab. Creativo (X) | Exp. Creativa (_) Otro (cual)
X)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

Invitamos a nifias y nifios de siete a once afios, a un laboratorio creativo donde nos adentraremos en el mundo de los sentidos, activando la creatividad en la
creacion individual de paneles sensoriales. Estos paneles, de manera colectiva, conformardn un muro lleno de sensaciones tactiles, auditivas y visuales, que

aportaran a propiciar espacios interactivos y reguladores.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1. Conocery diferenciar distintas experiencias sensoriales, categorizando estas dentro de lo tactil, auditivo y visual.

2. Crear paneles sensoriales de manera individual, construyendo y utilizando una variedad de elementos que pertenezcan a cada una de las categorias

sensoriales.

3. Construir colectivamente un muro sensorial conformado por paneles creados individualmente, promoviendo la colaboracién entre pares y el trabajo

en equipo.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multiculturalidad X Observacion X | Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso X Identificacion de problemas X | Conexidn y sintesis X

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacion/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



| X |Buenvivir | X |Flexibilidad |X |Materia|izacic’>ndeideas | X |

Autonomia
ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque de género X
Enfoque territorial X
Enfoque de bienestar integral X
v Vinculacién con los procesos participativos:
Informacion de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacién (Informe, bitacora,
etc.)
Este laboratorio surge a partir del interés que han expresado NNJ, en otros laboratorios y Bitacoras
experiencias, en relacién a la sensorialidad y la creacién de “juguetes sensoriales” y otros
elementos que les ayuden a regularse.

Vv Planificacién?

Numero de sesion Sesion uno Medio para facilitar la Presencial
sesion:
Duracién del medio para facilitar®: 90 minutos | Dedicacion del NNJ (aprox.)®> | 90 minutos
Plataforma, app o web a utilizar: Presencial Fecha de realizacion o publicacion:

Propésito de la sesidn:

Conocer las diferentes categorias sensoriales, a partir de la interaccién y experimentacidn en un circuito sensorial y su

proyeccion a la creacion de un panel sensorial.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (X) Co-disefio (X) Experimentacién (_) Irradiacion (_) Consejo (_)
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se requieren para Decisiones que podran tomar NNJ Materiales que
facilitar sobre las actividades propuestas y necesitan los
descripcidn de actividades/estrategias NNJ en casa.
para recoger esas opiniones e ideas.

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

4 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




10
minutos

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propésito, conexion con
alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia,
etc.):

Recepcidn y bienvenida a las y los NNJ participantes, invitandoles a conformar un
circulo y abriendo el didlogo para que las y los participantes con respecto a sus
expectativas de la actividad a partir de su nombre. Posteriormente, se propone
plantear los acuerdos de convivencia, enmarcados dentro de conceptos como el
respeto y consideracidn por todas y todos los participantes.

La recepcién y bienvenida
se desarrollard en el hall de
Cecrea. Se planea intervenir
algunos espacios de dicho
hall  con objetos e
intervenciones vinculadas a
estimulos vestibulares. Para
eso, se contemplan
materiales como lana,
plastico y malla hexagonal.

Construir los acuerdos de
convivencia de manera
colectiva y colaborativa, en
base del respeto, la escucha y
la no violencia.

Reflexionar 'y  compartir
opiniones en relacidén a sus
expectativas e ideas, a partir
del titulo y descripcion del
laboratorio.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

20
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Se ponen a disposicién stands diferentes, cada uno con estimulos sensoriales
distintos: tactiles, sonoros, visuales, olfativos y vestibulares. Las y los NNJ se
dividen en grupos y, acompafiados por un facilitador o facilitadora, recorren y
exploran estos diferentes elementos, dialogando entre ellas y ellos acerca de lo
gue van sintiendo, las sensaciones que les generan, e identificando cuales son de
su agrado y cudles no. Asi, se espera que las y los participantes puedan
introducirse al concepto de estimulos sensoriales en sus diferentes categorias,
identificando, ademas, como estos elementos y experiencias van en beneficio de
su bienestar.

Distintos materiales,
objetos y elementos que
constituiran los stands
sensoriales.

Stand sensorial tactil:
Arroz, porotos, lana, hilo de
pita, cartén corrugado,
slime.

Stand sensorial visual:
lentes con distintos tipos
de papeles, como espejo,
papel 3D, plasticos
iridiscentes, papel celofan.
Stand sensorial sonoro:
Instrumentos a disposicién
en Cecrea.

Stand sensorial olfativo:
recipientes con diferentes
tipos de elementos: miel,
sal de mar, incienso.

Interactuar con los diferentes
elementos de los stands
propuestos. El rol de las y los
facilitadores sera de mediar
estas interacciones. En la
medida que van
experimentando, las y los
facilitadores promoveran la
reflexion y el didlogo a través
de preguntas como:

¢Qué sentiste al momento de
interactuar con estos estos
elementos? ¢En qué parte del
cuerpo ubicarias estas
sensaciones?

¢éCuadles estimulos te
parecieron mas agradables, y
cudles mas desagradables?
Dentro de las categorias
sensoriales presentadas ¢cual
se hizo sentir mas comodo o
cémoda?

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

20
minutos

Actividad 2 ¢ (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccion/invitacion para realizar una accidon concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Introduccion al concepto de panel sensorial: A partir de la introduccion y
conceptualizacidon anterior, se propone a las y los participantes el siguiente
desafio: Diseiar un dispositivo modular que pueda ser instalado en el espacio de
Cecrea, y que esté conformado por paneles sensoriales. Para esta segunda
actividad, se invitara a las y los participantes a imaginar y disefiar, a través del

Lapiz

Papel

Referencias visuales a
través de proyecciones
digitales: Computador,
data.

Imaginar y disefiar diferentes
prototipos para este
dispositivo sensorial colectivo,
haciendo énfasis en la idea de
lo modular, como las partes
que conforman un todo.

Propiciar procesos creativos
donde se haga ejercicio de la
autonomia, laimaginaciény la

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

6se pueden agregar mas actividades.




dibujo, como ellas y ellos se imaginan dicho dispositivo sensorial, considerando
las posibilidades técnicas y materiales indicadas por las y los facilitadores.

toma de decisiones dentro de
un marco de posibilidades
técnicas y materiales.

25
minutos

Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.

La etapa de irradiacién es fundamental, ya que en esta, y a través del didlogo
mediado por las y los facilitadores, se espera que se pueda determinar un disefio
en conjunto, del dispositivo sensorial mencionado, y que incluya las ideas mas
relevantes y viables que las y los participantes imaginaron al momento de
disefiar.

Los disefios obtenidos
durante la etapa anterior.

Dialogar con otras y otros,
compartiendo ideas de
manera asertiva y desde una
perspectiva colaborativa vy
colectiva, y teniendo como
base los acuerdos de
convivencia tomados durante
el comienzo de la sesion.

Construir, de manera
colectiva, un disefio de
dispositivo sensorial, a partir
de los acuerdos que ellas y
ellos tomen de acuerdo a los
disefios de cada participante.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

5 minutos

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

En esta Ultima etapa, se espera que las y los participantes puedan comentar
cudles son sus ideas, proyecciones y expectativas para las futuras sesiones de
este laboratorio, como también sus propuestas para otras experiencias o
laboratorios a desarrollarse en Cecrea, a partir de lo que imaginaron en esta
sesion. Se agradece la participacion de todas y todos, y se da por finalizada la
sesion.

Para esta etapa no se
requieren materiales ni
herramientas.

Propiciar un espacio de
didlogo para que nifos y nifias
compartan sus intereses,
proyecciones y sugerencias
para las siguientes sesiones
del laboratorio, como
también para futuras
actividades en CECREA. En
caso de que algun
participante prefiera otro
medio para compartir sus
ideas, éste sera considerado y
puesto a disposiciéon para
todas Y todos los
participantes.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

v Planificaciéon?’

7 por cada sesion se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.




NuUmero de sesion Sesion dos Medio para facilitar la Presencial
sesion:
Duracién del medio para facilitar®: 90 minutos | Dedicacion del NNJ (aprox.)® | 90 minutos

Plataforma, app o web a utilizar: Presencial

Fecha de realizacion o publicacion:

Propésito de la sesién:

participantes, de manera colaborativa y promoviendo el trabajo en equipo.

Disefiar y crear un panel sensorial colectivo a partir de médulos,de acuerdo a las ideas y propuestas de las y los NNJ

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (_) Escucha (_) Co-disefio (X) Experimentacion (X) Irradiacién (_) Consejo (_)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se requieren para Decisiones que podran tomar NNJ Materiales que
facilitar sobre las actividades propuestas y necesitan los
descripcion de actividades/estrategias NNJ en casa.
para recoger esas opiniones e ideas.
Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
10 presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexion con - Materiales relacionados - Participacion de las y los NNJ | No se requieren
minutos alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, con la actividad de en la actividad de desbloqueo. | materiales
etc.): desbloqueo creativo. Invitaciéon a compartir sus | traidos desde la
- proyecciones y expectativas | casa.
Se inicia la sesidn con una bienvenida y dinamicas de desbloqueo creativo, que - Plumén. acerca del laboratorio, a
esté relacionada con lo sensorial. Luego de esta dinamica, se invita a las y los NNJ través del didlogo verbal y
a compartir sus expectativas con respecto al laboratorio, a partir del nombre de contemplando otros métodos
este y de lo que pensaron e imaginaron durante la dinamica. Finalmente, antes en caso de que algun NNJ asi
de entrar al laboratorio, se invita a las y los NNJ a construir los acuerdos de lo prefiera.
convivencia, a partir de sus sugerencias, de los cuales se dejara registro visual, - Construir colectivamente los
presente durante toda la sesion, ya sea en una pizarra o en un papeldgrafo. acuerdos de convivencia del
laboratorio, los cuales se
mantendrdan durante todas las
sesiones de este.
Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
25 experiencia, la presentacion de una informacién o una técnica, una - Soporte (utilizar los afiches - Promover el didlogo entre | No se requieren
minutos instruccion/invitacion para realizar una accion concreta indicando los de COVID-19 disponibles en NNJ, como también la | materiales

materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Se inicia el didlogo, proponiendo la tematica de los sentidos y lo sensorial,
recuperando y relevando aquello que comentaron, imaginaron y disefiaron
durante la sesidn anterior. Asi, se propone la creacién del dispositivo sensorial
modular, invitando a NNJ a reunir y administrar los materiales que sean

CECREA).
- Tubos de PVC
- Porotos, lentejas, arroz
- Globos
- Lana

autonomia y asertividad en la
toma de decisiones, en un
ambiente de respeto vy
escucha activa.

- Explorar la tematica de los
sentidos y sus diferentes

traidos desde la
casa.

8 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

% En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




necesarios para llevar a cabo el proceso, a partir del disefio colectivo propuesto
durante la sesidon anterior. Luego de reunir los materiales y herramientas
necesarias, se ordenaran y distribuirdn los roles para la construccion de los
distintos componentes de este dispositivo.

Plastico brillante
(iridiscente, oropel)

Papel reflectante

Palos de helado

Alambre

Superficies con diferentes
texturas

expresiones materiales, a
partir del didlogo, donde las y
los NNJ puedan compartir
aquello conocen o han
experimentado, relevando asi
sus conocimientos previos.

35
minutos

Actividad 2 1° (puede considerar: la presentaciéon de una informacion o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccion/invitacion para realizar una accidén concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dindamica, etc.)

Construccion de las diferentes partes que componen el dispositivo, mediado y en
colaboracion con las y los facilitadores.

Soporte (utilizar los afiches
de COVID-19 disponibles en
CECREA).

Tubos de PVC

Porotos, lentejas, arroz
Globos

Lana

Plastico brillante
(iridiscente, oropel)

Papel reflectante

Palos de helado

Alambre

Superficies con diferentes
texturas

Herramientas relacionadas
con construccién: Cortador,
martillo,
atornillador/taladro, pistola
de silicona caliente, pistola
de aire caliente, entre
otras.

Promover la autonomia en el
proceso de creacion 'y
construccién de las partes de
este dispositivo, donde NNJ
administra  materiales vy
herramientas de acuerdo a
sus propios disefios y vision
creativa, como también
siguiendo los acuerdos de
convivencia tomados durante
la primera sesion, y renovados
durante el momento inicial de
esta sesion,

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

5 minutos

Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.

Se invita a las y los NNJ a compartir sus avances y logros conseguidos durante la
sesion, identificando sus aciertos, como también las diferentes ideas que fueron
surgiendo durante la sesion.

Los resultados obtenidos
durante la sesién.

Propiciar la metacognicién a
partir del didlogo que se
pueda generar entre los
propios NNJ, donde puedan
reconocer y compartir sus
ideas propias y los logros
conseguidos  durante la
sesion, % aportando
retroalimentacién para las y
los demas participantes.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

5 minutos

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Propiciar un espacio de
didlogo para que nifios y nifias

No se requieren
materiales

10ge pueden agregar mas actividades.




Las y los participantes comparten sus opiniones con respecto a la sesidn. Los
facilitadores proponen que, para el final del laboratorio, se pueda crear un panel
sensorial colectivo, que pueda ser instalado dentro de CECREA, para que esté a
disposicion de todas y todos los visitantes. Asi, se invita a las y los NNJ a imaginar
cdmo se podria hacer este panel colectivo, para que puedan traer sus ideas y
disefios para la préxima sesion. Ademas, se les invita a compartir sus intereses,
ideas y sugerencias para futuras actividades de CECREA. Se agradece la
participacion de todas y todos, y se da por finalizado el laboratorio.

Para esta etapa no se
requieren materiales ni
herramientas.

compartan sus intereses,
proyecciones y sugerencias
para las siguientes sesiones
del laboratorio, como
también para futuras
actividades en CECREA. En
caso de que algun
participante prefiera otro
medio para compartir sus
ideas, éste sera considerado y
puesto a disposicion para
todas y todos los
participantes.

Se proyecta la construccion
colectiva del objeto modular
sensorial, para poder
instalarlos durante la préxima
y ultima sesién. Esto se
comenta con el propdsito de
anticipar a las y los
participantes, en cuanto
puedan proyectarse a partir
de lo desarrollado durante
esta sesion.

traidos desde la
casa.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

Numero de sesidn Sesiéntres | Medio para facilitar la Presencial
sesion:
Duracién del medio para facilitar®*: 90 minutos | Dedicacién del NNJ 90 minutos
(aprox.)*?
Plataforma, app o web a utilizar: Presencial Fecha de realizacion o publicacion:

Propésito de la sesidn:

Construir e instalar colaborativamente el muro sensorial imaginado y creado a partir de las propuestas de las y los participantes,

a disposicidn en el espacio de recepcion de Cecrea Temuco.

11 ¢4 el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45y 60 minutos.

12 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (_) Escucha (_) Co-disefo (_) Experimentacion (X) Irradiacién (X) Consejo (X)

Duracién

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que se requieren para
facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ
sobre las actividades propuestas y
descripcion de actividades/estrategias
para recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

10
minutos

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propésito, conexion con
alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia,
etc.):

La sesion inicia con una recepcién y bienvenida a las y los participantes, seguida
de una propuesta de dindmica de desbloqueo creativo. Luego de llevar a cabo
esta dindmica, se invitara a las y los participantes a dialogar en torno a lo
realizado durante la sesion anterior, como también sus proyecciones para esta
sesion, anticipando la finalizacién e instalacion del dispositivo sensorial disefiado
por ellas y ellos.

- Para esta etapa no se
requieren materiales ni
herramientas.

- La participacion en el
momento inicial es voluntaria,
como también en la dindmica
de desbloqueo. Se espera
propiciar un espacio de
didlogo entre las y los
participantes, donde puedan
compartir sus expectativas.
En caso de que algin
participante prefiera
comunicar sus opiniones de
una manera distinta a la oral,
esta sera considerada vy
puesta a disposicion para
todas y todos los
participantes.

- Se hace un especial énfasis en
la renovacion de los acuerdos
de convivencia, los cuales son
fundamentales para el
desarrollo del laboratorio.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

30
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una
instruccion/invitacion para realizar una accion concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Durante esta etapa, se espera que las y los participantes puedan continuar y
finalizar las distintas partes y piezas que componen el dispositivo, de acuerdo a
la distribucién de roles consensuada durante la sesién anterior, y teniendo en
cuenta la atencidn al detalle.

- Herramientas relacionadas
con construccion: Cortador,
martillo,
atornillador/taladro, pistola
de silicona caliente, pistola
de aire caliente, entre
otras.

- Materiales mencionados y
utilizados durante la sesion
anterior.

- De acuerdo a las tareas
acordadas durante la sesién
anterior, se espera que las y
los participantes puedan
continuar y finalizar sus
procesos, colaborando
mutuamente, en el marco de
los acuerdos de convivencia
renovados durante la etapa
anterior.

- Elrol de los facilitadores tiene
que ver, principalmente, con
la manipulacion de
herramientas de construccién
mas complejas, tomando las
medidas de seguridad
necesarias.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.




20
minutos

Actividad 2 3 (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccion/invitacion para realizar una acciéon concreta indicando los
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Durante esta segunda etapa, se propone a las y los participantes armar e instalar
el dispositivo en un espacio determinado en el hall de Cecrea. Dependiendo de
las caracteristicas de éste, se contempla el uso de herramientas, o el ensamblado
mismo de las partes.

Herramientas relacionadas
a la construccion e
instalacion de el objeto
sensorial: Martillo,
atornillador/taladro.

Durante esta etapa, se espera
que las y los participantes
puedan colaborar en el
montaje, instalacion  y/o
ensamblaje de la pieza
construida. Las 'y los
facilitadores tendran el rol de
mediar la distribucion de
tareas, para que se asegure la
participacion de todas y todos
los que quieran aportar en
este proceso. De todas
maneras se respetard a
quienes no quieran participar
de este proceso, teniendo en
cuenta que hay otras maneras
de participar (por ejemplo,
registro fotografico v
documentacién del proceso,
orden del espacio y de los
materiales, entre  otros
posibles roles.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

20
minutos

Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.

Presentacion del objeto sensorial construido, a la comunidad de Cecrea,
indicando las caracteristicas principales de este, como también los beneficios que
este puede traer a otras y otros nifios y nifias y jovenes que transitan y conforman
la comunidad.

Luego, de manera grupal, se incentiva el didlogo con las y los participantes, para
que puedan reflexionar en torno a la actividad en general, identificando y
relevando sus aciertos, los desafios que encontraron en el camino y la manera en
la cual resolvieron esto.

Para esta etapa no se
requieren materiales ni
herramientas.

Se incentiva y promueve la
participacion de las y los NNJ
que protagonizaron el
proceso, siendo ellas y ellos
quienes puedan comunicar de
mejor manera las diferentes
etapas del proceso, como
también los resultados
obtenidos y los posibles
beneficios que esto puede
traer en el espacio de Cecrea
Temuco y su comunidad.

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

10
minutos

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Para esta etapa no se
requieren materiales ni
herramientas.

Propiciar un espacio de
didlogo para que nifios y nifias
compartan sus intereses,
proyecciones y sugerencias

No se requieren
materiales
traidos desde la
casa.

Bge pueden agregar mas actividades.




Continuando el didlogo anterior, se invita a las y los participantes a compartir
opiniones y retroalimentacién en relacion con el laboratorio en general, como
también con las y los facilitadores. Se espera que, ademas, puedan compartir
sugerencias e ideas para futuras experiencias, laboratorios y también otras
posibles maestranzas que puedan transformar el espacio de Cecrea. Se agradece
la participacién de todas y todos los participantes, y se da por finalizada el
laboratorio.

para las siguientes sesiones
del laboratorio, como
también para futuras
actividades en CECREA. En
caso de que algin
participante prefiera otro
medio para compartir sus
ideas, éste sera considerado y
puesto a disposicidn para
todas v todos los
participantes.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion (Completar solo si la experiencia es virtual):




