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Vv Identificacion de la experiencia:

PLANIFICACION CECREA

cecr

Sntros oe

e

Nombre de la experiencia:

La voz del Fan Art

Facilitador/a(s):

Sergio Lagos - Francisca Millapel

Periodo de realizacion:

Febrero

Region:

La Araucania

Cantidad de sesiones:

3

X)

Tipo de experiencia ! (marcar

Lab. Creativo (X)

Exp. Creativa (__) Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

En este laboratorio exploraremos la actuacién y el dibujo, a través de la creacién de web comics sonoros con nuestros personajes favoritos, los cuales

cobrardn vida a través de uso de teatrillos y nuestras voces.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1. Actuar y grabar didlogos en torno a la creacién de dibujos secuenciados (Fan art).

2. Fomentar la creatividad a través de la revisidn de personajes y sus posibilidades interpretativas.

3. Promover el trabajo en equipo a partir de la narracion de historias.

Vv Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multiculturalidad Observacion X Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso X Identificacién de problemas X Conexion y sintesis
Autonomia X Buen vivir Flexibilidad X Materializacion de ideas X

ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque de género

Enfoque territorial

Enfoque de bienestar integral

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacion/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



v Vinculacion con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia

Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora,

etc.)

Laboratorio se realiza a partir de la Segunda Escucha Creativa del 2023, en donde las y los NNJ
crean el concepto de un laboratorio que incluya la Grabacidn de voces y el Fan Art, como
también en la Devolucion de la misma escucha, en donde vuelven a aparecer el Fan Art y el

comic.

-Audios de la Segunda Escucha 2023

Vv Planificacién3

NuUmero de sesion 1

Medio para facilitar la sesion:

Capsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----) Presencial (-X-)

Duracion del medio para facilitar®:

90 min

Dedicacion del NNJ (aprox.)?

90 min

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacién o publicacion: ‘ Febrero

Propdsito de la sesién:

Introducir a las y los participantes a las narracién orales con apoyo visual.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (X) Escucha (X) Co-disefio (X) Experimentacion (X) Irradiacion (---) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Bienvenida al laboratorio a través del juego tira un cuento. Ficha de tira un - Expresar conocimientos y experiencias..
Desde ahi se pregunta, ¢Has relatado un cuento a través de imagenes? ¢Cual ha sido | cuento
. tu experiencia? Dado La actividad se realiza a partir de la imaginaciony la
15 min aplicacion artistica.
20 min Actividad 1: Introduccidn a las narrativas graficas a través del kamishibai. Kamishibai - Esbozar la base de su historia, segun sus
Presentamos este tipo de teatrillo a través de un cuento, para poder realizar un Fichas de propios interfaces e imaginacion.
primer nexo entre la oralidad y su relacién con las imagenes. Como desafio se les Kamishibai
invita a elegir un personaje que les guste, un lugar, un problema y una solucion para La actividad se realiza a partir de la imaginacion, la
poder construir una historia con 4 dibujos secuenciados. conversacion.
45 Actividad 2: Desarrollo de la historia en dibujos secuenciados. A partir de la idea del Block
kamishibai, se invita en base a lo conversado anteriormente a desarrollar sus propias | Lapices grafito - historias a desarrollar
historias, para poder registrarlas audiovisualmente, si asi lo desean. Lapices de - Imdgenes a desarrollar
colores
kamishibai La actividad se realiza a través de la imaginacién y la

Videocamara

aplicacion artistica.

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

4 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Para finalizar, conversaremos alrededor de la siguiente pregunta, mientras Obras - Expresar procesos, experiencias e ideas.
10 min mostramos las obras: éDe qué manera trabajaste tu obra? realizadas

En la etapa de consejo preguntamos: éTe gustd la sesion? éTienes ideas para la

préxima?

La actividad se realiza a modo de conversacion.
Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

Numero de sesion 2 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----) Presencial (-X-)
Duracién del medio para facilitar®: 90 min Dedicacion del NNJ (aprox.)” 90 min
Plataforma, app o web a utilizar: Fecha de realizacion o publicacion: | Noviembre
Propésito de la sesidn: Elaborar 4 vifietas en base a personajes que les gusten y grabar sus respectivos didlogos.
Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (X) Co-disefio (X) Experimentacion (X) Irradiacion (--) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Bienvenida al laboratorio a partir de una retroalimentacion, realizada por todos y | No se requieren - Relatar experiencias, aprendizajes y
todas sobre la sesion anterior. Compartimos las actividades planeadas para la sesién, expectativas.
10 mi en base a eso preguntamos ¢ Qué cosas te gustaria explorar hoy?
min La actividad se realiza a partir de la conversacién.
Actividad 1: Desarrollo de cdmic n°1. A partir de un formato dividido en 4 partes, Block
realizamos la historia de manera visual. Se especifica la necesidad de escribir los Lapices de - Desarrollar historias.
20 didlogos que estos tendran, para grabarlos. colores - Expresar intereses e ideas a través del dibujo.
Lapices grafito
La actividad se realiza a partir la imaginaciony la
aplicacion artistica.
40 Actividad 2: Grabacion de voces. En base a los didlogos de cada creacién nos Computador
dispondremos a grabar los didlogos de nuestro comic. Micréfono - Expresarse oral y verbalmente
La actividad se desarrolla por medio de la aplicacion
artistica.

6 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

7 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Para finalizar, conversaremos al rededor de las siguiente pregunta, mientras Obras realizadas - Expresar procesos, experiencias e ideas.
15 min mostramos las obras: ¢ Cudl crees que fue el desafio mas grande en la sesién de
hoy?
En la etapa de consejo preguntamos: ¢ Te gustd la sesidn? ¢ Tienes ideas para la
préxima?
La actividad se realiza a modo de conversacion.
Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):
v
Numero de sesion 3 Medio para facilitar la sesion: Capsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----) Presencial (-X-)

Duracién del medio para facilitar®:

90 min

Dedicacién del NNJ (aprox.)®

90 min

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacién o publicacion: ‘ Noviembre

Propdsito de la sesidn:

Elaborar 6 vifietas en base a personajes que les gusten y grabar sus respectivos didlogos.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (X) Escucha (X) Co-disefio (X) Experimentacion (X) Irradiacion (-X-) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Bienvenida al laboratorio a partir de una retroalimentacion, realizada por todos y | No se requieren - Relatar experiencias y expectativas.
todas sobre la sesion anterior. Compartimos las actividades planeadas para la sesién,
10 min en base a eso preguntamos ¢ Qué cosas te gustaria explorar hoy? La actividad se realiza a partir de la conversacion.
Actividad 1: Desarrollo de cdmic n°2. Nuevamente, a partir de un formato dividido Block
realizamos la historia de manera visual, pero esta vez en 6 partes. Se especifica la Lapices de - Desarrollar historias.
. necesidad de escribir los didlogos que estos tendran, para grabarlos. colores - Expresar intereses e ideas a través del dibujo.
15 min Lapices grafito
La actividad se realiza a partir de la imaginacion y la
aplicacion artistica.
55 min Actividad 2: Grabacién de voces. En base a los didlogos de cada creacién nos Computador
dispondremos a grabar los didlogos de nuestro comic. Micréfono - Expresarse oral y verbalmente

La actividad se desarrolla por medio de la aplicacién
artistica.

8 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

% En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Obras realizadas - Expresar procesos, experiencias e ideas.
15 min En la etapa de consejo preguntamos: ¢ Qué te gusto o no te gusto del laboratorio?

¢Qué técnicas te gustaria aprender?iDe qué otros temas te gustaria hablar?

La actividad se realiza a modo de conversacién.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.

Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono
de voz, con la disposicion corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacién que desconocemos,
facilitar una conversacién en torno a ella. Si es una duda teérica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a
investigar.

Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una
conversacion interesante solo por estar “atrasados”.



