l@, lMin&tlerlo de
as Culturas,
tas Arteey cecrea

el Patrimonio

PLANIFICACION CECREA

Gobierno de Chile

Vv Identificacion de la experiencia:

Nombre de la experiencia: | Bosque Teatro

Facilitador/a(s): | Fernanda Inaipil

Periodo de realizacion: | Enero Region: La Araucania

Cantidad de sesiones: | 3 Tipo de experiencia * (marcar X) | Lab. Creativo (X_) ‘ Exp. Creativa (_) ‘ Otro (cudl)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

El taller "Bosque Teatro" tiene como objetivo principal explorar la riqueza de la flora y fauna nativa chilena a través de la lente del teatro. Los participantes se
sumergirdn en la naturaleza del pais, conectandose con su entorno de una manera Unica y creativa. Utilizando el teatro como herramienta, los nifios y nifas
desarrollardn creaciones artisticas que reflejen su comprensidn y aprecio por el ecosistema local.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1. Explorar la flora y la fauna nativa de Chile
2. Desarrollar una comprensién mas profunda de la biodiversidad del entorno natural y su importancia.
3. Integrar el teatro como medio de expresidn para transmitir la conexion emocional con la naturaleza.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multiculturalidad Observacion X Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso X Identificacion de problemas X Conexidn y sintesis X
Autonomia X Buen vivir X Flexibilidad X Materializacién de ideas X
v Vinculacién con los procesos participativos:
Informacion de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacién (Informe, bitacora, etc.)

Bitacoras

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacidn/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accidn en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



v Planificacién3

Numero de sesidon 3 Medio para facilitar la sesion: | Interaccién presencial

Duracién del medio para facilitar: 90 min Dedicacion del NNJ (aprox.)? 120 min

Plataforma, app o web a utilizar: - Fecha de realizacion o publicacion: | Diciembre 2023
Propésito de la sesidn:

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (X) Co-diefio (X) Experimentacién (X) Irradiacion (X) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Juego de cartas - Proceso creativo libre
Juego de desbloqueo creativo. Improvisacion de historias en base al juego de cartas | ilustradas
. ilustradas.
20 min
25 min Introduccidn al laboratorio y presentacion de los y las facilitadoras. -

Se proyectan diferentes especies de flora y fauna presentes en los bosques chilenos.
Utilizando imagenes y material didactico, los participantes aprenderdn sobre la
diversidad de la vida silvestre.

Los y las participantes tomaran decisiones sobre las

Introducciodn a la relacidn entre el teatro y la naturaleza. Se exploraran ejemplos de caracteristicas fisicas y de personalidad de los personajes
. obras teatrales que han incorporado elementos naturales y se discutird cémo estas animales.
25 min representaciones pueden inspirar la creatividad. Toma de decisiones sobre colores, tamarios, gestos y
otros rasgos distintivos.
Breve charla sobre los bosques de Chile y su importancia.
Discusion sobre cémo el entorno influye en la escenografia.
Presentacién de imagenes inspiradoras de bosques chilenos y sus habitantes.
Actividad de improvisacion teatral. Los participantes utilizaran elementos naturales
que se encuentran dentro del recinto, para crear pequefias representaciones
teatrales. Se fomentara la expresion y la originalidad.
Posteriormente se les invita crear una historia con estos elementos, historia que
podamos representar a través del teatro. Esta historia tiene la funcién de actuar
cdmo guion de nuestra obra de teatro.
10 min

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
4 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




10 min

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

v Planificacién®

Numero de sesidn 2 Medio para facilitar la sesion:

Interaccidn presencial

Duracién del medio para facilitar’: 90 min Dedicacién del NNJ (aprox.)®

120 min

Plataforma, app o web a utilizar: -

Fecha de realizacién o publicacion: ‘ Diciembre 2023

Propdsito de la sesidn:

Crear escenografia de la historia teatral.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacién a la experiencia (X) Escucha (X) Co-diefio (X) Experimentacién (X) Irradiacién (X) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Juego de desbloqueo creativo.
20 min
25 min los participantes tomaran decisiones sobre las ideas que

Discusion sobre las caracteristicas fisicas y de personalidad de cada personaje.
Actividad: Brainstorming grupal para generar ideas sobre como representar a cada
personaje en el escenario.

Conceptualizacidn de la Escenografia (20 minutos)

Actividad: Los participantes divididos en grupos crean bocetos de la escenografia
para escenas clave de la obra.
Breve presentacion de cada grupo y sus conceptos.(15 minutos)

Discusidn sobre los materiales disponibles para la creacion de escenografia.
Demostracion de algunas técnicas simples y efectivas para crear elementos
escenograficos.

consideran mas efectivas y creativas para representar a
los personajes y el entorno en la escenografia.

6 por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

7 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

8 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Los participantes tienen tiempo para comenzar a construir elementos escenograficos
utilizando los materiales proporcionados.

25 min El facilitador circula para proporcionar orientacién y apoyo.

10 min Cada grupo presenta su progreso y comparte sus experiencias.
Retroalimentacion constructiva del facilitador y del grupo.

v Planificacion?®

Numero de sesion 3 Medio para facilitar la sesion: | Interaccién presencial

Duracion del medio para facilitar: 90 min Dedicacién del NNJ (aprox.)? 120 min

Plataforma, app o web a utilizar: - Fecha de realizacion o publicacion: ‘ Diciembre 2023

Propdsito de la sesion: Afinar detalles, y presentacién de obra creativa.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (X) Co-diefio (X) Experimentacion (X) Irradiacion (X) Consejo (X)

Duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcidn de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Breve recordatorio del propésito del taller.
Agradecimiento a los participantes por su dedicacién.
Anuncio del enfoque de la sesidn en la afinacion de detalles y presentaciones.

15 min Revisidn de Conceptos.

25 min Breve repaso de los conceptos clave discutidos en sesiones anteriores. Las y los participantes decidirdn qué aspectos especificos
Destacar la importancia de la coherencia y la creatividad en la escenografia. de su escenografia necesitan ajustes y mejoras,
Exploracidn de Detalles basandose en la retroalimentacion recibida y en su

propia evaluacidn critica.
Actividad: Los participantes revisan en detalle cada elemento de su escenografia.

Se fomenta la discusion sobre posibles mejoras y ajustes.

Uso de imagenes y ejemplos para inspirar ideas.

Sesidn de Preguntas y Respuestas

Los participantes tienen la oportunidad de plantear preguntas y recibir orientacion
sobre desafios especificos.

El facilitador ofrece consejos y sugerencias para abordar problemas comunes.

% Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.
10 ¢ el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45y 60 minutos.

1 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.



Practica de Presentacion Decidiran cdmo mejorar la apariencia y estabilidad de los

Cada grupo practica la presentacion de su escenografia. elementos tridimensionales, como arboles, rocas o
20 mi Se anima a los participantes a ser creativos en la presentacidn, incorporando estructuras, utilizando diferentes materiales y técnicas.
min elementos teatrales o explicando decisiones de disefio de manera interesante.
Feedback Creativo
Sesion de feedback grupal: Los vy lasparticipantes comparten comentarios
constructivos entre si.
Se enfatiza el aspecto positivo y se sugieren mejoras de manera colaborativa.
Ajustes Finales
15 min Cada grupo presenta de forma breve sus diversas creaciones artistias al resto de las
y los compafieros.
RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.

Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la
disposicion corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una
conversacion en torno a ella. Si es una duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante
solo por estar “atrasados”.




