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PLANIFICACION CECREA

Gobierno de Chile

Vv Identificacion de la experiencia:
Nombre de la experiencia: | “OTAKLAN”: Laboratorio de creacidn de posters de anime
Facilitador/a(s): | José Mella Contreras
Francisca Millapel

Periodo de realizacion: | Enero Region: La Araucania
Cantidad de sesiones: | Tres sesiones Tipo de experiencia ! (marcar Lab. Creativo (X) | Exp. Creativa (_) Otro (cual)
X)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

Para este laboratorio, invitamos a NNJ de 12 a 19 afios a explorar y compartir su pasién por la cultura y animacién japonesa, por medio de la expresiéon
artistica visual, creando posters originales de sus mangas, series y peliculas de animé favoritas, por medio de la técnica del stencil y la pintura en spray.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):

1. Generar un didlogo en torno al animé y la cultura japonesa, a partir de las experiencias, anécdotas y conocimientos de las y los NNJ acerca de su

historia, hitos, temas y significados.

2. Crear posters e ilustraciones originales de animé, a través de la técnica del stencil y la pintura en aerosol.

3. Propiciar un espacio de promocion de la creatividad y colaboracidn entre pares, compartiendo opiniones, ideas y técnicas en un ambiente de respeto,

empatia y fraternidad.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multiculturalidad X Observacion X | Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso X Identificacion de problemas X | Conexién y sintesis X

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacion/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



Autonomia | X |Buenvivir | X |Flexibilidad | X |Materia|izacic’>ndeideas | X |

ENFOQUES TRANSVERSALES
Enfoque de género X
Enfoque territorial X
Enfoque de bienestar integral X
v Vinculacién con los procesos participativos:
Informacion de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacién (Informe, bitacora,
etc.)

Ha sido posible observar que el animé es un gran referente tematico para NNJ, en sus creaciones | Bitacoras
artisticas. Por esto, se propone esta experiencia como una manera de explorar y compartir dicho
interés, en un ambiente colaborativo y amistoso.

v Planificacién3

NuUmero de sesién

Sesién uno Medio para facilitar la Presencial
sesion:

Duracién del medio para facilitar:

90 minutos | Dedicacion del NNJ (aprox.)®> | 90 minutos

Plataforma, app o web a utilizar:

Presencial Fecha de realizacion o publicacidn: | Enero

Propdsito de la sesion:

Para esta sesidn, se espera que las y los participantes puedan compartir su interés por la cultura y animacion japonesa, vinculando
esta tematica con la técnica y tradicidn de la creacidn de posters, en un ambiente colaborativo y fraterno.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacién a la experiencia (X) Escucha (X) Co-diseno (X) Experimentacion (_) Irradiacion (_) Consejo (_)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se requieren para Decisiones que podran tomar NNJ Materiales que
facilitar sobre las actividades propuestas y necesitan los
descripcién de actividades/estrategias NNJ en casa.
para recoger esas opiniones e ideas.

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

4 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




15
minutos

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexion con
alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia,
etc.):

Se inicia la experiencia recibiendo a las y los participantes, dandoles una
bienvenida a la experiencia. Posterior a eso, se abre el didlogo, para que las y los
participantes puedan compartir cuales fueron sus ideas y expectativas al
momento de leer el nombre y descripcidn de la experiencia. A partir de esto, se
comparte una breve descripcion de lo que se propone para este laboratorio,
integrando ademas, las ideas que surgieron por parte de las y los participantes
en esta etapa inicial. Posteriormente, se propondra la construccién colectiva de
los acuerdos de convivencia, y el compromiso por estos mismos, teniendo en
cuenta que el respeto es la base a través de la cual comentamos y compartimos
nuestros gustos.

Para esta etapa no se
requieren materiales.

Invitacién a la dinamica de
presentacion, donde las y los
participantes podran
compartir sus nombres y
también su serie, pelicula, o
manga favorito. La disposicion
a la participacion  es
voluntaria.

Construir los acuerdos de
convivencia de manera
colectiva, y teniendo de base
el respeto, como aspecto
fundamental para las
interacciones humanas.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

20
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una
instrucciéon/invitacion para realizar una acciéon concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Se abrira el didlogo entre los participantes, proponiéndoles que, en conjunto,
desarrollen una descripcion acerca del animé, considerando sus origenes y su
impacto en la cultura popular global, como también comentando y compartiendo
acerca de la diversidad de géneros, temas y estilos artisticos que se pueden
observar en este mundo. Para esto, se mediara la conversacion utilizando una
ruleta digital con diferentes enunciados tematicos, para asi invitar a las y los
participantes a comentar aquello que les resuena en relacién a aquel tema.

Ruleta virtual, con temas
relacionados al anime y la
cultura japonesa.

Invitacidén al didlogo
participativo entre NNJ. Las y
los NNJ relevan sus propios
conocimientos y experiencias,
y al mismo tiempo
reconociendo y poniendo en
valor las de otras y otros
participantes. La participacion
en la conversacion es
voluntaria. El rol de los
facilitadores es promover el
didlogo respetuoso y la
escucha activa, preservando
los acuerdos de convivencia
construidos anteriormente.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

60
minutos

Actividad 2 ¢ (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Posterior al didlogo propuesto, se invita a las y los participantes a pasar a la etapa
creativa de la experiencia, donde se les propone que cada uno pueda disefar
bocetos de posters, compartiendo algunos principios y caracteristicas vinculadas
con la historia del poster, sus fines publicitarios, y consejos acerca de
composicion.

Papel

Lapiz grafito
Goma

Lapices de colores

Propiciar un espacio de
creacidn colaborativa, donde
las y los NNJ expresen sus
intereses y gustos a partir de
la creacién de sus posters.
Cada NNJ decide qué anime
usar como referencia para
este boceto de afiche, como
también los elementos
graficos, referencias, v
composicidn de este.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

6se pueden agregar mas actividades.




De manera simultdnea, se
pondra a disposicion
materiales relacionados con
otros lenguajes artisticos,
especificamente el dibujo
(ilustracion) y el afiche y arte
publicitario, en caso de que
algin NNJ prefiera realizar
otro ejercicio artistico.
Promover la autonomia de las
y los NNJ en cuanto a las
decisiones creativas y
administracion de materiales,
preservando los acuerdos de
convivencia.

15
minutos

Invitacidn a irradiar lo desarrollado en la sesién.

A medida que las y los participantes vayan finalizando, se les invita a compartir
sus creaciones en un circulo, comentando ademas las razones por las cuales
escogieron dicho animé como referencia, y comentando brevemente de qué se
trata este.

Las creaciones realizadas
durante la etapa anterior.

Propiciar un espacio de
participacion voluntaria en el
didlogo grupal, en el cual
podran profundizar, tanto en
su proceso de creacion,
aciertos y desafios, como en la
motivacién e interés por la
referencia que utilizaron para
su afiche.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

10
minutos

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

A manera de cierre, se invita a las y los participantes a dialogar acerca de lo
realizado, a manera de sintesis de la experiencia vivida. En este didlogo, ademds,
se les invita a compartir sus opiniones acerca de esta instancia, como también
posibles ideas y sugerencias para futuras actividades de CECREA. Se agradece la
participacion de todas y todos, y se da por finalizada la actividad.

Para esta etapa no se
requieren materiales.

Propiciar un espacio de
didlogo, en el cual las y los
participantes puedan
compartir sus impresiones
finales respecto a Ia
experiencia, como también
proponer ideas y sugerencias
para futuros laboratorios y
experiencias en CECREA.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion (Completar solo si la experiencia es virtual):

v Planificaciéon?

7 por cada sesion se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.




NuUmero de sesion Sesion dos Medio para facilitar la Presencial
sesion:
Duracién del medio para facilitar®: 90 minutos | Dedicacion del NNJ (aprox.)® | 90 minutos
Plataforma, app o web a utilizar: Presencial Fecha de realizacion o publicacion: | Enero

Propésito de la sesién:

pares.

Crear stencils, a partir de los bocetos que crearon durante la sesién anterior, acerca de sus series y peliculas de animacion
favoritas, en un ambiente de creacion artistica que releve sus intereses y que se enmarque en el respeto y la colaboracién entre

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (_) Escucha (_) Co-disefo (X) Experimentacion (X) Irradiacién (_) Consejo (_)

Duracién

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que se requieren para

facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ
sobre las actividades propuestas y
descripcion de actividades/estrategias
para recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

15
minutos

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdésito, conexion con
alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia,
etc.):

Se da la bienvenida a las y los participantes del laboratorio, recibiendolos en el
espacio de Cecrea. Se comparte con ellas y ellos una breve contextualizacion del
laboratorio, su tematica, invitando a las y los participantes a recordar y comentar
aquello que fue realizado durante la sesidn anterior. A partir de eso, ademas, se
espera que las y los participantes puedan comentar cudles son sus expectativas
para la sesion del dia de hoy. Finalmente, se recuerdan los acuerdos de
convivencia construidos durante la sesién anterior, donde las y los participantes
podran incluir otros que encuentren necesarios, a partir de sus intereses. Al
finalizar ésta construccidn, se continta con la sesion.

Para esta etapa no se
requieren materiales.

- Construir los acuerdos de
convivencia de manera
colectiva, y teniendo de base
el respeto, como aspecto
fundamental para las
interacciones humanas.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

40
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Para esta primera actividad, se invita a las y los participantes a iniciar el proceso
de creacion de sus posters, donde ellas y ellos decidirdn la manera a través de la
cual lo desarrollaran. A manera de sugerencia, se ofrecera la posibilidad de crear
stencils, con formas simples (geométricas u organicas), que permitan nutrir la
composicion que quieran realizar. Esto, también, mediado por las especificidades

Cartulina

Papel craft

Papel bond
Pintura en aerosol
Tijera

Masking tape
Lapiz grafito
Tiralineas

Tinta china

- Propiciar un espacio de
reflexion y experimentacidn
creativa a partir de distintas
materialidades y técnicas
asociadas a la grafica y las
artes visuales.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

8 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

% En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




técnicas que implica la técnica del stencil, en cuanto al manejo y disposicién del
color. Asi, se invit a las y los participantes a incorporar estos elementos a sus
bocetos previos, considerando posibles bloques de color que puedan dar mas
dimension a sus disefios, y asi crear posters mas dindamicos y llamativos.

Papel acuarelable

40
minutos

Actividad 2 1° (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

A partir de la creacion de estos diferentes stencils, se invita a las y los
participantes a probar diferentes composiciones utilizando estos elementos
simples, combinando diferentes colores e interviniendo sobre ellos con
elementos mas graficos como acrilico, creando diferentes composiciones a mano
alzada, a manera de prueba. A partir de estas pruebas, ellas y ellos pueden decidir
cual es la composicidon o composiciones que mas les gustaron, como también la
combinacion de colores que mas responden a sus intereses creativos y estéticos.

Se sugerira a las y los participantes escoger la creacidn o creaciones que mas les
haya gustado, con el propdsito de imprimir stickers que, para la préxima sesion,
podran intercambiar con les demas NNJ.

Cartulina

Papel craft

Papel bond
Pintura en aerosol
Tijera

Masking tape
Lapiz grafito
Tiralineas

Tinta china

Papel acuarelable
Papel de sticker

Propiciar un espacio de
creacion colaborativa, donde
las y los NNJ expresen sus
intereses y gustos a partir de
la creacién de sus posters.
Cada NNJ decide qué anime
usar como referencia para
este afiche, como también los
elementos graficos,
referencias, y composicion de
este.

De manera simultanea, se
pondra a disposicion
materiales relacionados con
otros lenguajes artisticos,
especificamente el dibujo
(ilustracién) y los elementos
caracteristicos del afiche
publicitario, en caso de que
algin NNJ prefiera realizar
otro ejercicio artistico.
Promover la autonomia de las
y los NNJ en cuanto a las
decisiones creativas y
administracién de materiales,
preservando los acuerdos de
convivencia.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

15
minutos

Invitacidn a irradiar lo desarrollado en la sesion.

Las y los participantes comparten los logros que obtuvieron durante la sesion,
identificando y relevando sus aciertos, sobre todo teniendo en cuenta que las
actividades previas eran, por sobre todo, experimentales.

Las creaciones realizadas
durante la etapa anterior.

Propiciar un espacio de
participacion voluntaria en el
didlogo grupal, en el cual
podréan profundizar, tanto en
su proceso de creacion,
aciertos y desafios, como en la
motivacién e interés por la
referencia que utilizaron para
su afiche.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

10ge pueden agregar mas actividades.




minutos opiniones, etc.)

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
10 invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,

Se invita a las y los participantes a compartir sus impresiones acerca de la sesion,
como también las proyecciones para la siguiente y ultima sesién. Ademads, se
espera que las y los participantes, y al igual que en la sesidn anterior, ideas para
futuras experiencias y laboratorios de Cecrea. Se agradece la participacion de
todas y todos, y se da por finalizada la sesién.

- Para esta etapa no se
requieren materiales.

- Propiciar un espacio de
didlogo, en el cual las y los
participantes puedan
compartir sus impresiones
finales respecto a Ia
experiencia, como también
proponer ideas y sugerencias
para futuros laboratorios y
experiencias en CECREA.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion (Completar solo si la experiencia es virtual):

v Planificacién!

Numero de sesion Sesion tres Medio para facilitar la Presencial
sesion:
Duracién del medio para facilitar®?: 90 minutos | Dedicacion del NNJ 90 minutos
(aprox.)®3
Plataforma, app o web a utilizar: Presencial Fecha de realizacion o publicacion: | Enero

Propdsito de la sesidn:

Crear e intercambiar diferentes posters, utilizando los stencils creados durante la sesidon anterior, y colaborando en la creacién

de una muestra donde puedan exhibir y compartir sobre sus series y peliculas de animacion japonesa favorita.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (_) Escucha (_) Co-disefo (_) Experimentacion (_) Irradiacion (X) Consejo (X)

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que se requieren para
facilitar

Decisiones que podrdn tomar NNJ
sobre las actividades propuestas y
descripcién de actividades/estrategias
para recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

15 presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexién con
minutos alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia,
etc.):

Escucha o Momento inicial

(puede considerar:

saludo, bienvenida,

- Para esta etapa no se
requieren materiales.

- Construir los acuerdos de
convivencia de manera
colectiva, y teniendo de base

No se necesitan
materiales

11 por cada sesion se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

12 1 el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45y 60 minutos.

B3 Enhoras pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Se da inicio a la sesidn con una recepcién y bienvenida a las y los participantes.
Se propone una actividad de desbloqueo creativo y/o rompehielo, para luego dar
el contexto del laboratorio y de esta, la ultima sesidn. Se invita a las y los
participantes a comentar aquello que fue realizado durante la sesién anterior, y
en general, los diferentes aspectos que se han abordado durante este
laboratorio, en relacién con la animacion japonesa y toda la cultura que la rodea.
Luego de este didlogo, se repasan brevemente los acuerdos de convivencia (con
apertura a la reconstruccion de estos en caso de ser necesario), y prosigue con la
siguiente actividad.

el respeto, como aspecto
fundamental para las
interacciones humanas.

traidos desde la
casa.

40
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Durante esta etapa, se espera que las y los participantes puedan crear las
versiones definitivas de sus posters, creando tantas copias como ellas y ellos
estimen convenientes.

Cartulina

Papel craft

Papel bond
Pintura en aerosol
Tijera

Masking tape
Lapiz grafito
Tiralineas

Tinta china

Papel acuarelable

Propiciar un espacio de
creacion colaborativa, donde
las y los NNJ expresen sus
intereses y gustos a partir de
la creacién de sus posters.
Cada NNJ decide qué anime
usar como referencia para
este afiche, como también los
elementos graficos,
referencias, y composicion de
este.

De manera simultanea, se
pondra a disposicion
materiales relacionados con
otros lenguajes artisticos,
especificamente el dibujo
(ilustracién) y los elementos
caracteristicos del afiche
publicitario, en caso de que
algin NNJ prefiera realizar
otro ejercicio artistico.
Promover la autonomia de las
y los NNJ en cuanto a las
decisiones creativas y
administracion de materiales,
preservando los acuerdos de
convivencia.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

30
minutos

Actividad 2 14 (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Mesas

Pliego de papel o lienzo
Elementos para decorar:
telas.

Propiciar un espacio de
creacion colaborativa, donde
las y los NNJ expresen sus
intereses y gustos a partir de
la organizacion de los

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

14 ge pueden agregar mas actividades.




Luego de la creacion de sus posters, se invita a las y los participantes a organizar
un “Festival de animé” donde, en grupos, podran presentar sus diferentes
ilustraciones. Para eso, se sugerira crear stands por género y, en cada stand, las
y los participantes podran mostrar los posters que realizaron, como también
intercambiar con las de otras y otros compafieros. La decoracidn y organizacion
de los stands estara dentro de las decisiones creativas que tome cada grupo o
pareja.

diferentes stands,
propiciando la toma de
decisiones y acuerdos entre
NNJ, preservando los
acuerdos de convivencia
construidos y  aplicados
durante las sesiones.

25
minutos

Invitacidn a irradiar lo desarrollado en la sesion.

Exhibicién de los resultados, en cada uno de los stands, e intercambio de los
afiches e ilustraciones creadas. Ademas, entrega de los stickers preparados con
las creaciones de la sesidn anterior, para propiciar el intercambio.

Las creaciones realizadas
durante la etapa anterior.

Propiciar un espacio de
participacion voluntaria en el
didlogo grupal, en el cual
podréan profundizar, tanto en
su proceso de creacion,
aciertos y desafios, como en la
motivacién e interés por la
referencia que utilizaron para
su afiche.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

10
minutos

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,
opiniones, etc.)

Se invita a las y los participantes a compartir sus impresiones acerca de la del
laboratorio, como también las proyecciones para las futuras actividades
relacionadas con esta misma u otras tematicas que sean de su interés. Ademas,
se espera que las y los participantes puedan compartir retroalimentacidn acerca
del laboratorio, invitandoles a sugerir ideas para aplicar en futuros laboratorios
o experiencias de Cecrea. Se agradece la participacion de todas y todos y se da
por finalizada la sesién y el laboratorio.

Para esta etapa no se
requieren materiales.

Propiciar un espacio de
didlogo, en el cual las y los

participantes puedan
compartir sus impresiones
finales respecto al

laboratorio, como también
proponer ideas y sugerencias
para futuros laboratorios y
experiencias en CECREA.

No se necesitan
materiales
traidos desde la
casa.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):




