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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v’ Identificacion de la experiencia:

Nombre de la experiencia: | Titeres de la selva valdiviana
Facilitador/a(s): | Roberto Sanchez Edad a los/as participantes | 7 a 10
Maria Paz Basso
Periodo de realizacion: | 3, 10y 17 de octubre | Region: Los Rios
Cantidad de sesiones: | 3 Tipo de experiencia® (marcar X) | Lab. Creativo (X) Exp. Creativa Otro (cudl)
(_)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)
Laboratorio orientado a la observacién y reconocimiento de diferentes especies que habitan la selva valdiviana, las cuales seran representadas a través de
titeres confeccionados por los y las participantes. Este laboratorio es parte de |la primera etapa de un proceso que buscara el aprendizaje sobre la fauna endémica
de Valdivia, asi como del conocer las problematicas y amenazas en las que algunas especies se encuentran y cdmo podemos ayudar en la toma de conciencia
de estas para su preservacion. Complementdndose con multiples disciplinas que convergen en este laboratorio, permitiendo que las y los participantes puedan
utilizar su creatividad y habilidades escénicas, impostar su voz y caracterizarla como personajes. Todo esto en conjunto con la consciencia ambiental.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):
1. Creacion de titeres hechos de pafiolenci que recojan caracteristicas fisicas de especies endémicas de nuestro territorio
2. Generar un sentido de pertenencia para con el territorio
3. Reconocery observar las caracteristicas de diferentes especies de la selva valdiviana

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion Diversidad y multicultural. X Observacion X Originalidad
Colaboracién y confianza Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexion y sintesis
Autonomia Buen vivir Flexibilidad Materializacidn de ideas X

v Vinculacién con los procesos participativos:
Informacién de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora,
etc.)

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacién/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



Vinculacidn con los intereses de nifios, nifias y jovenes por la naturaleza y el sello programatico
de Cecrea.

Escucha Septiembre 2023.

Vv Planificacion?

Numero de sesion: 1 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
X
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Hall central Espacio en Espacio Maestranza
ipe - - limpio movimiento silencioso
HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P
X
Dedicacion del NNJ (aprox.)? 3.3 Fecha de realizacidn: 3 de octubre de 2023.

Propdsito de la sesion:

Conocer a los y las participantes, ademas de propiciar un acercamiento entorno a la biodiversidad presente en la
selva valdiviana compartiendo los conocimientos previos que estos y estas poseen el respecto.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la X Escucha

experiencia

Co- diseno

Irradiacién Consejo

Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades) Materiales que Decisiones que podrdn tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias necesitan los
para facilitar para recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial -Pelota Participantes compartiran con el grupo como les gusta
15 min. | Damos la bienvenida a los y las participantes del laboratorio. -Papeldgrafo ser llamados y sus animalitos favoritos del territorio.

Para presentarnos iremos pasandonos una pelotita que ira marcando los

turnos, en cada turno compartiremos nuestro nombre o como nos gusta ser

llamados y llamadas y que animalito del territorio conocen y les gusta.

Co-disefio

Para finalizar este momento se propone a nifios y nifias realizar un acuerdo

de convivencia, donde podremos dejar claras algunas normas para propiciar

un espacio de bienestar colectivo y de respeto mutuo.

Esto quedara reflejado en un papeldografo que nos acompafiara sesion a

sesidn y permitird recordar estos acuerdos.

Experimentacion - Los y las participantes podran compartir sus
30 mim sentires en relacién al contacto con la

-Proyector

naturaleza.

Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después de la primera sesion. siguiendo el modelo

de 2 partes.

4 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Pregunta activadora: En circulo compartimos ¢ Cémo me siento cuando estoy
en la naturaleza?

Se realiza una breve contextualizacion sobre el ecosistema de la selva
valdiviana. Y se les consulta ¢Qué problematicas creen que afectan a este
ecosistema?

-Laminas de
imagenes de
especies de la
selva valdiviana

Los y las participantes podran compartir sus
conocimientos previos entorno a las
problematicas que afectan a la selva
valdiviana.

Durante el juego: “La carrera de la selva
Valdiviana” los y las participantes escogen si
desean participar de él.

15 min

Pausa

Experimentacion

La carrera de la selva valdiviana:

Se divide en equipos a los y las participantes. A cada grupo se le entregaran
5 laminas que contienen la imagen de especies de la selva valdiviana. Cada
una de estas laminas tendra designado un nimero, el cual deberan recordar
los y las participantes y asociarlo al nombre de la especie y a la imagen. El o
la facilitadora al azar van nombrando nimeros, mientras los grupos deberdn
identificar a que especie estd asociado para correr hacia el facilitador y
sumar puntos.

Disefio de titeres de la selva Valdiviana:

Se entregard una hoja a cada participante ademas de facilitarle lapices de
colores para que puedan disefiar su personaje de la selva valdiviana que
representaran en sus titeres, asignandoles alguna caracteristica particular.

-Hojas tamaiio
carta

-Lapices de
colores

Los disefios de titeres, asi como sus formas,
colores y nombres, seran creados por las y los
NNJ.

Consejo o Cierre:
Nos reunimos en circulo para compartir que nos parecié esta primera sesion, ¢ Cual
fue mi actividad favorita? ¢Y que esperamos para la préxima sesion?




Numero de sesidn: 2 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Hall central Espacio en Espacio Maestranza
ipe - - limpio movimiento silencioso
HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P
X
Dedicacién del NNJ (aprox.)® 3.3 Fecha de realizacion:

Propdsito de la sesion:

Esta sesidn tendrd como objetivo realizar dindmicas de improvisacién y creacién colectiva de relatos y narrativas.
Asi como realizar ejercicios de proyeccidn, impostacion y caracterizacion de la voz. Finalmente, se comenzara a
trasladar los disefios dibujados de la sesion 1 hacia titeres confeccionados en telas y accesorios.

Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacién a la Escucha Co- disefio X Irradiacion Consejo
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades) Materiales que | Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades | Materiales que
se requieren propuestas y descripcion de actividades/estrategias necesitan los
para facilitar para recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.
Escucha o Momento inicial - Las y los participantes pueden proponer
Bienvenida de los y las participantes, se les pregunta cdmo se sienten hoy y como narrativas libremente en las dindmicas de
les ha ido en la semana. “tutti frutti” y de “relato en cadena”.
Dinamica de activacién: “Tutti Frutti” Disponemos sillas en un circulo, cada
participante tomara asiento y se le asignara una fruta aleatoriamente. El
juego comienza con un breve relato donde al nombrarse una fruta (frutilla,
platano, naranja) todos los participantes a los cuales se les asigno la fruta
nombrada deberan cambiar de puesto, dejando siempre a un participante
sin asiento y sera quien debera contar otro micro relato. Si un participante
dentro de su relato dice la palabra tutti frutti todos deberan cambiar de
puesto rapidamente.
Experimentacion
. Encontrando la voz de mi personaje: Colchonetas
20 min

Se comenzard la actividad preguntandole a las y los participantes por sus caricaturas
favoritas, con el fin de que compartan sobre los personajes que en ellas aparecen y
cuales son las caracteristicas de la forma de hablar de cada uno de ellos.

Luego se hard un breve ejercicio de vocalizacién y proyeccidon de la voz,
mostrandoles maneras en las que pueden tener control sobre la caracterizacion
(matices, dindmicas, voz de cabeza o voz raspada). Finalmente, se invita a los y las
participantes a presentar sus disefios de titeres, que animal o ave escogieron y qué
caracteristicas les llama la atencién de dicha especie. Invitandoles a saludar al resto
del grupo hablando como si fuesen el titere que disefiaron.

Cartdn piedra

Témperas
Sélidas

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




HP

Sala de edificio Cecrea a utilizar:

15 min Pausa
Experimentacion Pistolas de
Confeccion de titeres: silicona
Basado en los disefios realizados durante la sesion anterior, cada nifio y nifna
confeccionara su titere con el apoyo del y la facilitadora, utilizando pafiolenci y | Tubos de
retazos de telas para reutilizar. silicona
Pafiolenci
colores
Hilos de bordar
Colores
Agujas
Ojos de
plasticos
Retazos de tela
Consejo o Cierre:
Para finalizar la sesidn, se les pedira a todas y todos que compartan sus avances de
titeres. También, se les preguntard sobre qué materiales, colores o complementos
creen necesarios en la confeccidn de sus titeres. Se les consultara cuales fueron sus
actividades favoritas de la jornada.
Por ultimo, se les menciona la importancia de poder estar conscientes sobre el
privilegio que representa coexistir con estas especies de la selva valdiviana.
Numero de sesion: 3 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
X
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 3.3 Espacio Espacio sucio | Hall central Espacio en Espacio Maestranza
limpio movimiento silencioso

X




Dedicacion del NNJ (aprox.)® 3.3

Fecha de realizacion:

Propdsito de la sesion:

Disefiar y confeccionar titeres que representen a seres de la selva valdiviana, dotandoles de caracteristicas
particulares tanto morfolégicamente como fonéticamente, co creando un breve relato colectivo.

Fase metodoldgica (puede ser mas de

1):

Invitacion a la Escucha

experiencia

Co- disefio

X

Irradiacién

Consejo

Duracién

Descripcion detallada de las actividades (descripcion de actividades)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias
para recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

15 min

Escucha o Momento inicial
Bienvenida de los y las participantes, se les pregunta cdmo se sienten hoy y como les ha
ido en la semana.

Dinamica de activacion: “Tutti fauna” Disponemos sillas en un circulo, cada
participante tomara asiento y se le asignara una fruta aleatoriamente. El juego
comienza con un breve relato donde al nombrarse una fruta (frutilla, platano,
naranja) todos los participantes a los cuales se les asigno la fruta nombrada
deberan cambiar de puesto, dejando siempre a un participante sin asiento y
serd quien debera contar otro micro relato. Si un participante dentro de su
relato dice la palabra tutti frutti todos deberan cambiar de puesto
rapidamente.

Las y los participantes pueden proponer
narrativas libremente en las dindmicas de
“tutti fauna” y de “relato en cadena”.

45 min

Experimentacién

Se da espacio para que los y las participantes terminen de confeccionar sus titeres. Para
ello, se les facilitaran todos los materiales necesarios.

Una vez terminen su creacidn, sera el momento de asignarle un nombre, una voz y que
caracteristicas de personalidad posee.

20 min

Pausa

45 min

Experimentacion

Al volver de la pausa, se trabajard con la creacion colectiva y la improvisacién de
historias, empleando a sus titeres como protagonistas. Para ello, se dispondra de un
pequeiio escenario, y se les pedira que vayan pasando en pequefios grupos, situdndose
con sus titeres y planteado una historia para el resto de compafieras y compaiieros.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Se incentivard que sepan responder a los estimulos narrativos del resto del grupo, y que
exploren la personalidad, impronta y voz de cada personaje que confeccionaron.

10 min Consejo o Cierre: Para finalizar la actividad, se les preguntara cudl fue su momento
favorito de toda la experiencia, asi como saber si les interesaria incorporarse a un taller
para el disefio de escenarios de titeres a realizarse en Noviembre.

Se les agradece su participacidn e invita a hacer con todos los titeres una sefia de
despedida.

Solicitud de materiales a comprar

v' Materiales (debe indicar los materiales que serdn adquiridos con los recursos asignados para dicho gasto y los cuales son necesarios para la ejecucion de
la sesion).

v' Transporte (debe indicar el tipo de transporte que se necesitara para el traslado de las compras efectuadas, solo en caso de ser necesario, este gasto
serd cubierto con los recursos que se han asignado para este item).

MATERIALES TRANSPORTE
ftem Cantidad Valor Unitario Aprox. Tipo De Transporte Cantidad Trayecto Valor Aproéx.
Carpetas pafiolenci colores 12 2.000
Papeldgrafos 6 290
Aguja de bordar kit 2 $1.500
Pliego Cartdn piedra 1
$30.000




RECOMENDACION: En caso de existir modificaciones en la compra de materiales y/o traslado, dicho cambio debe informarse via correo electrénico con copia a
Claudia Menéndez, Eliana Pereira y Celeste Bizama.

V ° B° Encargada Pedagdgica V ° B° Directora Cecrea V ° B° Profesional A. Administrativo
CELESTE BIZAMA CLAUDIA MENENDEZ Eliana Pereira

Obs.: Obs.: Obs.:

RECOMENDACIONES:

v'  Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

e  Escuchar mas que hablar.

e Reforzar positivamente y comentar en positivo.

e Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicién corporal, etc.)

e Enlo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

e No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

e Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacién en torno a ella. Si es una duda tedrica o algo
gue requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

e Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante soélo por estar “atrasados”.

e Tener claro que la planificacidn es flexible; las actividades se pueden adaptar a los intereses y disposicion del grupo



