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l. Introduccion

El proyecto "Astro: El Universo en Tus Manos" es el resultado de la alianza entre el Museo
Interactivo Mirador (MIM) y Cecrea, con el objetivo de cultivar y expandir la Cultura
Astrondmica entre nifios, nifias y jévenes desde los 7 afos hasta los 18 afos. Esta iniciativa
se fundamenta en varios pilares que resaltan la importancia y pertinencia de abordar la
astronomia desde una perspectiva educativa y cultural.

La ejecucion del proyecto se llevé a cabo durante los meses de agosto a noviembre,
estableciendo un periodo dedicado a la inmersion en el universo. Durante este tiempo, se
generaron convergencias entre diferentes areas, incluyendo ciencias, artes, tecnologia y
artes escénicas. Este enfoque multidisciplinario enriquecio la experiencia y proporciono a
los participantes una perspectiva integral de la astronomia.

Cabe destacar que la diversidad de edades de los participantes, contribuy6 a la riqueza del
proyecto al permitir la adaptabilidad de las actividades a distintos niveles de comprensién y
experiencia. Este amplio rango etario también facilité la colaboracién entre participantes de
diferentes etapas de desarrollo, promoviendo un ambiente inclusivo y enriquecedor.

Il. Fundamentacion

El proyecto "Astro: El Universo en Tus Manos" se gestd con el propdsito de fomentar el
desarrollo de la cultura astrondémica. Mas alla de ser un proyecto para impartir
conocimientos, la iniciativa aspir6 a que los participantes no solo adquirieran una
comprensién del universo, sino también una apreciacion genuina por la astronomia. El
objetivo fue generar una conexién identitaria con el cosmos, promoviendo asi un interés
duradero en estas teméaticas.

La alianza estratégica entre el Museo Interactivo Mirador (MIM) y los Centros de Creacion
(Cecrea) fue crucial para la realizacion de este proyecto. EI MIM, conocido por su enfoque
interactivo y propicio para la experimentacion, se complementd con la perspectiva
innovadora y creativa de los Cecrea, quienes aportaron nuevas miradas para explorar la
astronomia. Esta combinacion de enfoques convirtio la ciencia en una experiencia ludica y
atractiva

Los pilares fundamentales del proyecto se basaron en los principios de Imaginario,
Exploracion, Interpretacion y Tecnologia-Robdtica. Este enfoque holistico tenia como
objetivo estimular la imaginacion, cultivar la curiosidad cientifica, fomentar la interpretacién
artistica del cosmos y explorar la tecnologia y la robotica como herramientas para entender
el como opera el universo.



La inclusion y diversidad de participantes permitio adaptar las actividades a distintos niveles
de comprension y experiencia, facilitando la colaboracién entre participantes de diversas
etapas de desarrollo.

lil. Desarrollo del Proyecto

1. Laboratorio 1 MIM. El universo desde el Imaginario

Titulo: Imaginando Costelaciones
Edad: 7-10 afios

Convergencias: Ciencias y Tecnologia
Fecha: 29,30,31 de agosto

Hora: 16:00 a 18:30

Breve descripcion de la experiencia: En el laboratorio "Imaginando Costelaciones" se
introdujo a nifias y nifios a explorar el imaginario del universo a través de diversas
actividades como la contemplacion del universo, la creacidn de constelaciones, el co-disefo
de un mural y la realizacién de un mural colectivo del universo con pinturas luminiscentes.

Sesién 1. Proyeccién del universo y creaciéon de constelaciones
e Sala ambientada con representaciones artisticas y culturales del universo. Espacio
para mirar y explorar.
o Los NNJ crearan sus propias constelaciones e inventaran una historia en relacion a
sus trabajos.
Sesioén 2: "Médulos Astronémicos”
e Se disefaron tres modulos para explorar diversos aspectos del universo de manera
interactiva y educativa.
1) Moddulo 1 - Uso de la Aplicacion Sky Map (patio)
2) Modulo 2 - Manipulacioén del Telescopio (patio)
3) Modulo 3 - Proyecto ALMA y Sonidos del Universo (sala de medios)
e Co-disefio de mural colectivo, imagenes y ubicacion.
Sesién 3: Creacion de Mural Colectivo
e Pintura del mural colectivo fluorescente

Resultados:

Creacion de constelaciones e historias relacionadas.

Disefio de modulos interactivos y proyeccion del universo.
Realizaciéon de un mural colectivo con pinturas luminiscentes.
Participacion activa y entusiasta de los participantes.

Resumen general del laboratorio: El laboratorio "Imaginando Constelaciones" resulté en
una experiencia participativa y entusiasta, donde los nifios y nifias mostraron un claro
interés en explorar el mundo de la astronomia a través de la imaginacion y la creatividad.
La participacion activa y el entusiasmo fueron evidentes, y se destaco la importancia de
establecer normas de convivencia al inicio de cada sesion. Al finalizar, se logré un proyecto
colectivo del cielo imaginado, permitiendo a los participantes explorar la astronomia de
manera unica y creativa.



2. Laboratorio 2 MIM. El universo desde la Exploracion

Titulo: Astro-Exploradores

Edad: 11-14 afios

Convergencias: Ciencias y Artes Visuales
Fecha: 06,13,20 de septiembre

Hora: 16:00 a 18:30

Breve descripcion de la experiencia: El segundo laboratorio del ciclo de astronomia se
enfocd en la exploracidon del sistema solar, involucrando la creacion de hologramas 3D y la
investigacion de exoplanetas a través de la elaboracién de fanzines y creacion de mdéviles.

Sesidén 1: Creacion de hologramas 3D
e Se introdujo el telescopio Kepler y los Exoplanetas
e Se presento el sistema solar con la creacion de holograma 3D
¢ NNJ crearon sus propios hologramas 3D y exploran el sistema solar
¢ NNJ crearon Fanzines de exoplanetas
Sesidn 2. Construccion de Moéviles Espaciales
e Seintrodujo el concepto de 6rbita a través de experimento con bolitas.
e Se Co-disefiaron los méviles de exoplanetas y se presentaron las diferentes
materialidades para hacer los maviles.
Sesidén 3: Méviles
e Co-disefio de moviles de acuerdo a los acuerdos establecidos
e Creacion de moviles de exoplanetas

Resultados:



e Creacion de hologramas 3D, exploracion del sistema solar y disefio de fanzines.

e Experimento de Oorbitas celestiales y construccion de mdéviles inspirados en
exoplanetas.

e Creacion de moviles con diferentes materialidades
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3. Laboratorio 3 MIM. El universo desde la Interpretacion Cosmica

Titulo: Cambiaformas

Edad: 7-10

Convergencias: Ciencias y Artes Escénicas
Fecha: 04, 18, 25 de octubre

Hora: 16:00 a 18:30

Breve descripcidon de la experiencia: El laboratorio "Cambiaforma" tuvo como objetivo
aprender sobre los exoplanetas y las condiciones que existen en ellos, con la tarea posterior
de imaginar posibles criaturas que podrian habitar estos lejanos mundos. Para lograrlo, se
estudiaron los seres vivos de la Tierra y sus adaptaciones a diversos entornos, lo que
permiti6 a los participantes aprender acerca de las estrategias de supervivencia y
adaptacion de seres vivos conocidos. A través de lo conocido, se les permitié imaginar algo
desconocido. Luego, se alenté a los participantes a utilizar este conocimiento para imaginar,
disenar y crear criaturas alienigenas capaces de sobrevivir en los variados entornos de los
exoplanetas estudiados, fomentando asi su imaginacién y creatividad en el proceso. De
esta manera, se enfoco en el aprendizaje tanto de las adaptaciones terrestres como de las
posibilidades de vida en exoplanetas.

Sesién 1: Introduccién a exoplanetas, juego de ambientes
e Se facilitaron experiencias ludicas que permitieron a los participantes aprender de
exoplanetas y sus diferentes habitats.
Sesidn 2: Diseno y Creacion de Seres Fantasticos y sus habitats
e Explorar diversos seres vivos para disefiar una criatura alienigena
¢ Creacion de criaturas alienigenas a partir de seres vivos conocidos
Sesidn 3: Personificaciéon de seres extraterrestres
¢ Creacion de mascaras y maquillaje

Resultados
e Exploracién de exoplanetas a través del juego y actividades ludicas.
e Disefio y creacion de seres fantasticos adaptados a diferentes entornos.
¢ Creacion de mascaras y maquillaje para personificar seres extraterrestres.

Resumen general del laboratorio: El laboratorio "Cambiaforma" se revelé como una
experiencia ludica y creativa donde los participantes se sumergieron en la creacién de seres
extraterrestres adaptados a diversas condiciones de vida. La culminaciéon de esta
experiencia, con la elaboraciéon de mascaras y maquillaje para caracterizar a estos seres
alienigenas imaginarios, fue un acierto notable para el grupo de participantes.

Foto: NNJ dialogando sobre las caracteristicas de los seres vivos seleccionados
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Foto: NNJ en la creacién de sus personajes alienigenas y eleccion de habitas imaginarios
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4. Laboratorio 4 MIM. El universo desde la Tecnologia - robética

Titulo: Mision a Marte

Edad: 10-14

Convergencias: Ciencias y Tecnologia
Fecha: 02, 09, 16 noviembre

Hora: 16:00 a 18:30

Breve descripciéon de la experiencia: Este laboratorio tuvo como objetivo central abordar
la exploracién espacial mediante desafios de robdtica. Los participantes se sumergieron en
la experiencia de utilizar kits de Lego Mindstorm para construir prototipos y disefiar codigos
con Scratch. A medida que avanzaron en el laboratorio, se enfrentaron a desafios de
creciente complejidad, lo que estimul6 el trabajo en equipo y la creatividad para encontrar
soluciones innovadoras.



Sesidn 1: Introduccién a la programacion del Desafio Espacial
e Contextualizacion sobre exploracion espacial mediante experimentacion robotica.
e Presentacién del kit Lego Mindstorm
Sesion 2: Desafios
e Abordar la programacion y construccion de cddigos utilizando lenguaje scratch para
resolver desafios de movimiento y censado de estimulos.
Sesion 3: Desafios y Presentacion de Logros y Reflexion

Resultados:
¢ Introduccion a la programacion y uso del kit Lego Mindstorm para el Desafio
Espacial.

¢ Abordaje de desafios practicos inspirados en misiones reales de la NASA.

e Construccion de prototipos y disefio de codigos con Scratch para superar obstaculos
césmicos.

e A pesar de desafios técnicos, destacd la perseverancia y el interés por la
astronomia.

Resumen general del laboratorio: En resumen, el laboratorio "Misién a Marte" se destaco
por ofrecer a los participantes una inmersion significativa en el ambito de la exploraciéon
espacial a través de la robética, brindandoles la oportunidad de aplicar sus habilidades de
manera practica y creativa.

IV. Conclusiones generales del proyecto “Astro, El Universo en tus Manos”




