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Areas de Convergencia

Artes y comunicacion

Fecha(s):

Octubre

Region : | De La Araucania

Descripcion del laboratorio (La descripcion debe dar cuenta de lo que se trata y aborda en el laboratorio, tiene que ser una descripcidon que permita a cualquier usuario leer y

entender este laboratorio.)

Esculturas en miniaturas es un laboratorio, que busca la experimentacidén a través del modelado en arcilla en nifos, nifias y jovenes. Una instancia para propiciar la
creatividad a través de mundos imaginarios, fantasticos e increibles.

v" Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania’, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):

1. Crear pequeiias esculturas en miniatura relacionadas a mundos fantasticos e increibles propuestos por nifios, nifias y jévenes.

2. Expresar en los procesos creativos los mundos interiores de cada participante.

3. Vincular el laboratorio con el area de comunicaciones concibiendo en la escultura un puente de expresion.

v' Sefiala con una X el enfoque que tiene la actividad

Enfoque de Derechos

Enfoque Territorial

Enfoque de Género

Enfoque Interdisciplinar

Enfoque Intercultural

Enfoque Ecoldgico

v' Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS

CAPACIDADES CREATIVAS

Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. X Observacién X Originalidad
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas X Conexidn y sintesis
Autonomia X Buen vivir Flexibilidad Materializacién de ideas

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




v" Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos (Escucha programatica, escucha inicial del
laboratorio, escucha permanente del laboratorio, propuesta de Consejo de NNJ, propuesta
surgida de una experiencia Cecrea) que avala la implementacién de esta experiencia.

Fuente en la que consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.)

Laboratorio creado a partir de escucha permanente.

Bitacora por sesion de experiencia, informe mensual,
y registros fotograficos.

v" Planificacién PRIMERA PARTE?

Fase
metodoldgica

Tiempo
destinado®

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de
actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas
fases se utilizara la plataforma y como se usara.

Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.

Escucha

1 hora

La escucha del laboratorio se presentara en cada sesion a
partir de una actividad de desbloqueo creativo, donde, se
invita a cada participante a contarnos o narrarnos una historia
de fantasia, una actividad de oratoria que invita al grupo a
ambientarse en la tematica del laboratorio.

Decisidon de participacion. Estrategia creativa de desbloqueo creativo.

Co-disefio

1 hora

El co-disefio se planteara durante todas las sesiones, como la
posibilidad de ambientar las actividades a los requerimientos,
gustos e intereses de los y las participantes.

Decisidon de participacion y co-disefo. Estrategia dindmica y comunicacional

v" Planificacién SEGUNDA PARTE*

Fase Tiempo Descripcién detallada de las actividades (descripcidn de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodoldgic | destinad actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
a o fases se utilizard la plataforma y cémo se usara.
Experiment La experimentacion del laboratorio nace a partir de la reflexién
acion estética de los relatos, misterios, cuentos y fantasias de niflos, | Decisidon de experimentar. Estrategia artistica.
4 horas nifias y jovenes, incitandoles a recrear estas narraciones en un | Decidir si trabajan solos o en pequefios grupos de trabajo.

mundo de arcilla y modelado en miniatura.

En el proceso de experimentacién, se supone que los NNJ
puedan dar rienda suelta a su imaginaciéon y disfrutar la
materialidad con la cual estdn trabajando, entender las
posibilidades de la arcilla como material noble que es capaz de
sobrevivir miles de afos.

Se potencia el trabajo colaborativo que puedan realizar, utilizan
estrategias de tutoria entre pares, que potencian su capacidad
creativa.




Irradiacidn

1 hora

La irradiacion del laboratorio consistird en una pequefa actividad
de presentacién durante la Ultima sesién de laboratorio,
invitando voluntariamente a nifios, nifias y jovenes a compartir
sus resultados creativos con los demas participantes, de la
manera que ellos y ellas propongan.

Decisidon de participacion. Estrategia de comunicacion.

2 Esta primera parte se realiza antes de iniciar el laboratorio.

3 En horas pedagdgicas (45 minutos)
4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogié de NNJ en esas instancias previas.




Consejo

Finalmente, en el consejo se invita a NNJ a entregarnos sus

30 opiniones sobre lo vivido. Lo que gustd del laboratorio, y lo que | Decision de expresidn de sentimientos. Estrategia de comunicacién.
minutos no gustéd, como también, sugerencias e ideas para futuras
planificaciones de actividades.
TOTAL 7 horasy

30 min.




