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v ldentiticacion del laboratorio

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES/EXPERIENCIAS O LABORATORIOS CECREA

cecrea

centros de creacion

Nombre de la experiencia:

Acuarela botanica

Facilitador/a(s):

Marcela Riquelme Huitraiqueo — Fernanda Inaipil

Areas de Convergencia

Artes y Ciencias

Fecha(s):

Julio

Region : | De La Araucania

Descripcidn del laboratorio (La descripcidon debe dar cuenta de lo que se trata y aborda en el laboratorio, tiene que ser una descripcidon que permita a cualquier usuario leer y

entender este laboratorio.)

Esta experiencia surge con el propdsito de facilitar técnicas de creacion pictérica en acuarela, comprendiendo su complejidad con diferentes tips que ayudardn a nifios,
nifias y jovenes a desarrollar de manera mas sencilla sus procesos creativos, los cuales estaran vinculados en la convergencia del area de Ciencias, indagando en la botanica

como modelo creativo.

v" Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las 4reas del laboratorio):

1. Aprender a desarrollar la técnica pictérica acuarela desde el estudio de especies botdnicas.

2. Conversar reflexivamente sobre la proteccidén del medio ambiente desde el punto de visto de nifios, nifias y jovenes.

3. Relacionar la acuarela con la botanica, a través del area de Ciencias, conociendo especies del territorio y relevando su importancia desde la reflexidon ancestral.

v' Sefiala con una X el enfoque que tiene la actividad

Enfoque de Derechos X Enfoque Territorial X
Enfoque de Género Enfoque Interdisciplinar
Enfoque Intercultural X Enfoque Ecoldgico X

v' Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. Observacion X Originalidad
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis
Autonomia Buen vivir Flexibilidad Materializacién de ideas

v" Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos (Escucha programatica, escucha inicial del
laboratorio, escucha permanente del laboratorio, propuesta de Consejo de NNJ, propuesta
surgida de una experiencia Cecrea) que avala la implementacién de esta experiencia.

Fuente en la que consta esa informacién (Informe, bitacora, etc.)

Bitdcora por sesidn de experiencia, informe mensual,

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




Laboratorio creado en base a la primera escucha creativa 2022 y el consejo de multiples
laboratorios y experiencias.

y registros fotograficos.

v' Planificacién PRIMERA PARTE?

Fase Tiempo Descripcion detallada de las actividades (descripcion de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodoldgica | destinado® | actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
fases se utilizara la plataforma_ y cémo se usara.
Escucha
La escucha inicial de cada sesidn del laboratorio se plantea a
15 través de dinamicas ludicas de desbloqueo creativo. | Decisidn de participacion. Estrategia creativa de desbloqueo creativo.
minutos Utilizando herramientas de juego para introducir a los
Por sesidon | participantes a la técnica de la acuarela y la tematica del
de estudio de especies botanicas.
laboratorio
Co-disefio
El co- disefio del laboratorio sera guiado, otorgando a nifios, | Decisidn de participacion y co-disefio. Estrategia dinamica y comunicacional
15 nifas y jévenes, la decision de ser participes de la eleccién de
minutos sus modelos botanicos para trabarlos técnicamente durante la
Por sesidon | experimentacion.
de
laboratorio

v" Planificacion SEGUNDA PARTE*

Fase Tiempo Descripcién detallada de las actividades (descripcién de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodologic | destinad actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
a o fases se utilizara la plataforma y cémo se usara.
Experiment
acion La experimentacion del laboratorio se enfoca en la experiencia | Decision de experimentar. Estrategia artistica.
30 creativa de la acuarela, facilitando a los y las participantes
minutos | técnicas de composicién, utilizacion y aplicacién del pigmento.
Por De esta manera se busca que NNJ logren realizar un proceso
sesion de | creativo fluido. Por lo demds la experimentacion comprende
laborator | también la observacion hacia la botéanica local, conociendo desde
io la Ciencia, cuales son las especies del territorio y su funcionalidad
a través de la mirada medicinal, siendo botdanicos, en la
exploracion del territorio.

2 Esta primera parte se realiza antes de iniciar el laboratorio.
3 En horas pedagdgicas (45 minutos)
4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogié de NNJ en esas instancias previas.




Irradiacién

15 La irradiacion serd la exposicion amigable de nifios, niflas y | Decisidn de participacién. Estrategia de comunicacion.
minutos | jovenes, sobre sus resultados o procesos creativos, exponiendo
también la toma de decisiones y conversando sobre las especies
escogidas para la obra.
Consejo
15 El consejo del laboratorio, estard guiado a través de la | Decisidn de expresion de sentimientos. Estrategia de comunicacién.
minutos | conversacion con NNJ, buscando recopilar sus opiniones,
reflexiones e impresiones del laboratorio, como también, nuevas
ideas para futuras experiencias.
TOTAL 4:30 hrs




