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Gobierno de Chile PLANIFICACION DE ACTIVIDADES/EXPERIENCIAS O LABORATORIOS CECREA centros de creacion

v'  |dentificacidn del laboratorio

Nombre de la experiencia: | Aves en acrilico

Facilitador/a(s): | Marcela Riquelme Huitraiqueo — Francisca Millapel

Areas de Convergencia | Artesy Ciencias

Fecha(s): | Agosto Region : | De La Araucania

Descripcion del laboratorio (La descripcion debe dar cuenta de lo que se trata y aborda en el laboratorio, tiene que ser una descripcidon que permita a cualquier usuario leer y
entender este laboratorio.)

Aves en acrilico es un laboratorio que busca indagar artisticamente sobre el estudio de las aves a través de las Ciencias; sus caracteristicas, habitat, alimentacion, historias y
relatos en torno a ellas. Para ello, se dispondra del pigmento acrilico, una técnica artistica de las artes visuales, que se destaca por sus colores brillantes y el rapido secado.
Se esbozard en cada sesion recomendaciones técnicas de composicion de dibujo, tematica que fue solicitada en reiteras ocasiones en los consejos con nifios, nifias y
jovenes.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):

1. Dibujar y pintar diversas aves en acrilico a partir de la exploracion y el estudio de sus caracteristicas.

2. ldentificar en las aves gustos personales, propios de la identidad de cada nifio, nifia y joven.

3. Desarrollar técnicas de dibujo en base a la observacion de las aves.

v' Sefiala con una X el enfoque que tiene la actividad

Enfoque de Derechos X Enfoque Territorial X
Enfoque de Género X Enfoque Interdisciplinar
Enfoque Intercultural X Enfoque Ecoldgico

v' Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. X Observacién X Originalidad X
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso X Identificacion de problemas Conexidn y sintesis
Autonomia X Buen vivir X Flexibilidad Materializacion de ideas

v" Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos (Escucha programatica, escucha inicial del Fuente en la que consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.)
laboratorio, escucha permanente del laboratorio, propuesta de Consejo de NNJ, propuesta
surgida de una experiencia Cecrea) que avala la implementacién de esta experiencia.

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




Laboratorio creado en base a los consejos de experiencias y laboratorios con nifios, nifias y
jovenes, a través de la escucha permanente.

Bitdcora por sesidn de experiencia, informe mensual,
y registros fotograficos.

v' Planificacién PRIMERA PARTE?

Fase Tiempo Descripcién detallada de las actividades (descripcion de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodoldgica | destinado® actividades, materiales). descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
La escucha de cada sesion de laboratorio surge como el
Escucha 45 min. momento de expresar nuestras ideas, procesos creativos y | Decision de participacion. Estrategia creativa de desbloqueo creativo.
expectativas de cada experimentacion, invitando a los y las
participantes a materializar sus ideas de manera abierta y
fluida. Se busca potenciar el co-disefio a partir de esta
instancia para ello, se conducirdn juegos de desbloqueo
Creativos, que inviten a que los NNJ se sientan en comodidad,
también se les invitara a proponer tipos de desbloqueo que les
acomoden, ya sea en forma individual o colectiva.
El co-diseiio del laboratorio hara a partir de diferentes juegos | Decisidn de participacion y co-disefio. Estrategia dinamica y comunicacional
Co-disefio 45 min. de desbloqueos creativos, los cuales tendran Ia

intencionalidad de disfrutar junto a los y las participantes,
como también, tomar decisiones tematicas. A través de estos
juegos, se espera que los NNJ se empoderen de su rol y
puedan proponer co disefios de la actividad a realizar.

v" Planificacion SEGUNDA PARTE*

Fase Tiempo Descripcién detallada de las actividades (descripcion de Decisiones que podrdn tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodolégic | destinad actividades, materiales). descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
a o
Experiment
acion La experimentacion del laboratorio estara enfocada en el estudio | Decisidon de experimentar. Estrategia artistica.
5 horas del mundo de las aves, sus caracteristicas, la identificacion de sus

vuelos, formas de vivir, colores etc. Generando pequefios
ejercicios creativos teniendo como base la pigmentacién en
acrilico sobre papel; técnica de pintura que busca potenciar el
interés de nifios, nifias y jovenes en la observacion cientifica de
las aves.

En el transcurso de las sesiones se les invitara a proponer formas
de ejercicios creativos que les haga sentido con la tematica de
ser aves, potenciando el concepto de libertad, destino,
migrancia, ecosistema y tipos de aves.

El énfasis estara puesto en las creaciones plasticas de los NNJ, a




la vez de sus relatos, vinculando con experiencias de la vida real
o imaginarias, que den sentido a su relato.

2 Esta primera parte se realiza antes de iniciar el laboratorio.
3 En horas pedagdgicas (45 minutos)
4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogio de NNJ en esas instancias previas.

Irradiacion La irradiacidn del laboratorio consistird en la identificacién de los
30 y las participantes con alguna de las aves creadas, identificando | Decisidn de participacion. Estrategia de comunicacion.
minutos sus propias experiencias a partir de esta ave seleccionada.
Consejo
30 El consejo busca recoger las experiencias, opiniones y reflexiones | Decisidn de expresion de sentimientos. Estrategia de comunicacion.
minutos de nifios, nifias y jovenes sobre el laboratorio evidenciado, sus
ideas para futuras actividades Cecrea y sus comentarios finales
en torno al mundo de las aves.
TOTAL 7 horasy

30 min.




