Ministerio de
las Culturas,
las Artes y

el Patrimonio

Gobierno de Chile

Vv Identificacidén del

laboratorio

cecrea

centros de creacion

PLANIFICACION DE ACTIVIDADES/EXPERIENCIAS O LABORATORIOS CECREA

Nombre de la experiencia:

Stop motion de juguetes

Facilitador/a(s):

Julia Quiroz Rivera/Marcela Riquelme Huitraiqueo

Areas de Convergencia

Tecnologias y disefio/Arte

Fecha(s):

17-05 al 21-05 2022

Region

De La Araucania

Descripcidn del laboratorio (La descripcion debe dar cuenta de lo que se trata y aborda en el laboratorio, tiene que ser una descripcion que
permita a cualquier usuario leery
entender este laboratorio.)

Stop motion de juguetes; es un laboratorio destinado a la creacién de un proyecto audiovisual, en base a la técnica del Stop Motion -que
trata de una metodologia de animacion que consiste en simular el movimiento de objetos estaticos a través, de un patrén de imagenes
fijas sucesivas- en unién a las memorias, el recuerdo, las historias de las y los NNJ. Este laboratorio esta destinado a capturar y reflexionar
frente al lema “Ciclos: Recordar, Remover y Re-imaginar” de los lineamientos de la Semana de la Educacién Artistica, por lo cual, la
reflexion sera en relacién con, “volver sobre lo mismo, sin que sea igual” llevado a las y los NNJ por un viaje a las memorias, por medio de
juguetes personales u objetos significativos de caracter personal y/o familiar de cada NNJ.

Mediante la conversacion y el relato de las historias que NNJ quieran compartir, se recopilara una historia grupal, realizando un guion, en
donde los relatos y experiencias personales, se transformardn en una historia y experiencia comun, impulsando el desarrollo de la

empatia y el trabajo en grupo. El enfoque de este
laboratorio se dara en un contexto de participacion.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las 4reas del laboratorio):

1. Recordar historias personales a través de juguetes y/u objetos significativos.

2. Crear un guion con enfoque participativo, de un relato que contemple cada historia de las y los NNJ.

3. Realizar un proyecto audiovisual en la técnica del stop motion de una historia grupal.

Vv Sefiala con una X el enfoque que tiene la actividad

Enfoque de Derechos X Enfoque Territorial
Enfoque de Género Enfoque Interdisciplinar
Enfoque Intercultural X Enfoque Ecoldgico

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES

CAPACIDADES

CIUDADANAS CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. X Observacién x | Originalidad X
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso X Identificacidon de problemas | x | Conexiony sintesis X
Autonomia X Buen vivir X Flexibilidad X | Materializacidn de ideas X

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




v/ Vinculacion con los procesos participativos:

Informacidn de los procesos participativos (Escucha programatica, escucha
inicial del laboratorio, escucha permanente del laboratorio, propuesta de

Consejo de NNJ, propuesta

surgida de una experiencia Cecrea) que avala la implementacién de esta

experiencia.

Fuente en la que consta esa informacién (Informe, bitacora, etc.)

Laboratorio creado a partir de las ideas planteadas en la escucha
2021.Lineamientos desde las orientaciones de la SEA 2022.

Informe de escucha 2021.
Documento orientaciones SEA
2022.

Vv Planificacién PRIMERA PARTE?

Fase Tiempo
metodoldgi | destinad
ca o3
Escucha 90 minutos
Sesion 1

Descripcion detallada de las actividades
(descripcion de
actividades, materiales). Hacer explicito si en

alguna deestas fases se utilizara la plataforma y

cOmMo se usara.
La escucha esta encaminada a la introduccion
de los planteamientos desarrollados en las
orientaciones SEA, “Ciclo: Recordar, remover y
re-imaginar”, por medio delrelato y recuerdos
gue traen consigo los juguetes y objetos que
sean significativos para los y las NNJ. Se
iniciara con una dinamica destinada al
recuerdo, respondiendo a preguntas como:
éCual es el primer recuerdo que tienes? (Qué
entiendes por memoria? ¢Es
importante para ti recordar? Etc... con el fin de
vincular lasemociones presentes, con las raices;
simbolizadas y concentrada en los juguetes y en
objetos significativos.
Posteriormente, se destinard a la recopilacion
de las historias a través de una dindmica grupal
de escritura de guion, usando los juguetes y/u
objetos que presenten losy las NNJ. El guion

Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias para recoger
esas opiniones e ideas.

Decision de participacion y didlogo. Estrategia de comunicacion.

3 En horas pedagdgicas (45 minutos)




servira de base para la construccién dela
animacion en stop motion.

Materiales: Juguetes personales, objetos
significativos, papel, lapiz.

Co-disefio | 90 minutos
Sesion 1

El co-disefio de este laboratorio, estara
destinado a la composicidn del espacio y al
registro de los fotogramas para la realizacion
de la animacion. A partir del guion creado en la
sesion anterior, se definird con las y los NNJ, las
caracteristicas de la historia -breve- teniendo

en
cuenta que se desarrollara con un inicio,
desenlace y final;

Decisidn de participacion. Estrategia de
comunicacion.Decisidn de experimentacién.
Estrategia artistica.

2 Esta primera parte se realiza antes de iniciar el laboratorio.

3 En horas pedagdgicas (45 minutos)




se pondra énfasis en los conceptos entregados
por las orientaciones SEA 2022, recordar,
remover, re-imaginar; ademas de promover una
conversacion que incluya estos factores y
enfatizar en el proceso creativo del proyecto de
animacién. El registro de fotogramas sera el
objetivo finalde esta sesién.

Materiales: Juguetes y/u objetos significativos,
camara fotografica, tripode, iluminacion, cartén

piedra, cartulinas,tijeras y pegamento.

v Planificacién SEGUNDA PARTE*

Fase
metodolo
gic
a

Tiemp
o
destina
do

Descripcion detallada de las actividades
(descripcion deactividades, materiales). Hacer

explicito si en alguna de

estas fases se utilizara la plataforma y cémo se
usara.

Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias para recoger
esas opiniones e ideas.

4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogié de NNJ en esas instancias previas.




Experime
ntacion

Sesién 2

3 horas

La experimentacion de este laboratorio
abordara lacaracterizacion atmosférica y
sonora de la creacién.

En primera instancia, se les mostrara una
referencia de stop motion que destaque la
sonoridad y los aspectos delcontexto en el que
se realizard la animacidn, ejemplificando
también el desarrollo y técnica de voz en off,
para la posterior caracterizacién de los
personajes que estaran presentes en la
animacion.

Se trabajard por grupos, en donde se iran
rotando las actividades de creacién del paisaje,
distribucién y manejode personajes y la
grabacién de las voces.

En el proceso de esta sesidén, se expondran las
ideas centrales de las orientaciones SEA 2022,
como son el permanecer y transformarse, la
idea de ciclicidad y el volver sobre lo mismo sin
gue sea igual, reflexiones indispensables para
el desarrollo de un pensamiento critico, que
complementara el trabajo practico junto conla
reflexion personal y grupal de NNJ.

Materiales: Micréfono, atril, computador,
interfaz deaudio y programa de edicion.

Decisidn de experimentacion. Estrategia artistica.

4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogié de NNJ en esas instancias previas.




Irradiacion

Sesién 3

1 horay 30
minutos

La irradiacion de este laboratorio estard
destinada a la postproduccion de los
fotogramas y caracterizaciones realizadas
anteriormente.

La reflexion inicial enfatizara en los momentos
iconicos del proceso creativo de este
laboratorio, rememorando las caracteristicas y
reflexiones personales y grupales de NNJ a
partir de los conceptos de recordar, remover y
re-imaginar.

Se les preguntara a las y los NNJ si consideran
gue esos conceptos tienen coherencia con la
creacion colectiva relacionada; ademas de dar
la posibilidad de integrar masconceptos a fines
con la idea central de las orientaciones SEA

2022.
Materiales: Computador, programa de edicién.

Decision de participacion. Estrategia de comunicacién.

Consejo

Sesién 3

1 horay 30
minutos

Finalmente, el consejo se destinara a una
conversacion, en donde las y los NNJ podran
expresar sus emociones y sentires frente al
desarrollo de este laboratorio creativo.

Se abrira la posibilidad de comentar lo positivo y
“negativo” que trajo consigo este

laboratorio, siempreacentuando el proceso
creativo, como guia dentro deldesarrollo de
este laboratorio; este sera un espacio abierto
a la retroalimentacién y a las posibilidades y
necesidades que surjan desde los y las NNJ.

En la dltima parte, se les hara las siguientes
preguntas:

¢Te gustaria exhibir esta animacion en stop
motion? Conel fin de visualizar el trabajo
realizado en alguna posible exhibicién web y/o
presencial, poniendo énfasis en la creacién

grupal de una historia, utilizando las vivencias
personales de las y los NNJ.

Decisidn de expresion de sentimientos. Estrategia de
comunicacion.Decisidn de participacion. Estrategia de
comunicacion.




