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v ldentiticacion del laboratorio

Nombre de la experiencia: | Trafkintu creativo

Facilitador/a(s): | Marcela Riquelme Huitraiqueo

Areas de Convergencia | Artesy Ciencias

Fecha(s): | Junio

Region : | De La Araucania

Descripcidn del laboratorio (La descripcidon debe dar cuenta de lo que se trata y aborda en el laboratorio, tiene que ser una descripcidon que permita a cualquier usuario leer y
entender este laboratorio.)

Trafkintu creativo es una experiencia Cecrea que invita a dos establecimientos rurales de la region a ser participes de una instancia intercultural, en conmemoracion al
Wifiol Txipantu. Momento en el cual, se dialogara sobre la importancia de la naturaleza en la vida de todas las personas, reflexionando esta tematica a partir del respeto de
la espiritualidad Mapuche. De esta manera, se invita a NNJ a crear de manera libre, creativa y espontanea pequefias obras artisticas, para una vez acaba la experimentacion
ser intercambiadas entre todos los participantes, atesorando cada uno, un fragmento de la imaginacién de su compafiero/a/e.

v" Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):

1. Crear distintas piezas artisticas para ser intercambiadas en un trafkintu creativo.

2. Expresar de manera libre, los intereses y sensibilidades de cada participante.

3. Aprender a componer con materiales organicos, como hojas, ramas, etc.

v" Sefiala con una X el enfoque que tiene la actividad

Enfoque de Derechos X Enfoque Territorial X
Enfoque de Género Enfoque Interdisciplinar
Enfoque Intercultural X Enfoque Ecoldgico X

v' Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS

CAPACIDADES CREATIVAS

Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. Observacion X Originalidad
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis
Autonomia Buen vivir Flexibilidad Materializacion de ideas

v" Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos (Escucha programatica, escucha inicial del

laboratorio, escucha permanente del laboratorio, propuesta de Consejo de NNJ, propuesta

surgida de una experiencia Cecrea) que avala la implementacion de esta experiencia.

Fuente en la que consta esa informacidn (Informe, bitacora, etc.)

1 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.




Laboratorio creado en conmemoracion del wifiol Txipantu.

Bitacora por sesidn de experiencia, informe mensual,
y registros fotograficos.

v' Planificacién PRIMERA PARTE?

Fase Tiempo Descripcion detallada de las actividades (descripcion de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodoldgica | destinado® | actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
fases se utilizara la plataforma_y como se usara.
Escucha
La escucha inicial se plantea en esta experiencia a partir de la
15 oratoria, donde, se invita a reflexionar a cada participante, | Decisidn de participacidn. Estrategia creativa de comunicacidn sensorial.
minutos sobre este nuevo ciclo de la naturaleza y como se relaciona
con las personas desde sus propias miradas y experiencias.
Co-disefio
El co-disefio enunciard los objetivos creativos de la | Decision de participacidn y co-disefio. Estrategia dindmica y comunicacional
15 experiencia, entregando la oportunidad a nifios y nifas, de
minutos escoger los materiales para crear sus pequefias obras, se

incentiva componer a partir de materiales organicos como
hojas secas, ramas secas, entre otros, evocando de esta
manera, la presencia de la naturaleza en este trabajo.

v" Planificacion SEGUNDA PARTE*

Fase Tiempo Descripcién detallada de las actividades (descripcién de Decisiones que podran tomar los NNJ sobre las actividades propuestas y
metodoldgic | destinad actividades, materiales). Hacer explicito si en alguna de estas descripcion de actividades/estrategias para recoger esas opiniones e ideas.
a o fases se utilizara la plataforma y cémo se usara.
Experiment
acion La experimentacion se llevard a cabo segun los tiempos y ritmos | Decision de experimentar. Estrategia artistica.
30 de cada participante, se facilitaran técnicas artisticas y
minutos herramientas necesarias para el proceso creativo, lo cual
dependera de la utilizacion de materiales a eleccién de NNJ. La
importancia de este momento, se centra en el protagonismo de
nifios y nifas, permitiéndoles desenvolverse libremente a partir
de sus propias motivaciones creativas.
Irradiacién
15 La irradiacion se centrard en el trafkintu, el cual consiste en un | Decisidn de participacion. Estrategia de comunicacion.
minutos primer momento en hablar sobre la importancia y significado de

2 Esta primera parte se realiza antes de iniciar el laboratorio.
3 En horas pedagdgicas (45 minutos)
4 Esta parte se planifica luego de haber realizado la Escucha y el Co-disefio y debiera considerar lo que se recogié de NNJ en esas instancias previas.




esta accién para el pueblo ancestral Mapuche y como se vincula
con el momento que se estd viviendo. La metodologia consistira
en que todos puedas conocer los trabajos de sus pares, luego se
mediard la eleccién de sus trafkintufe y se intercambiaran las
obras creativas.

Consejo
15 Finalmente, el consejo de la experiencia serd la reflexion final | Decisidén de expresion de sentimientos. Estrategia de comunicacién.
minutos | que los y las participantes nos entreguen, como perciben las
obras que llegaron a sus manos, que sensaciones les evoca, entre
otras percepciones.
TOTAL 1:30 hrs
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