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Presentacion

Contribuir a que las Educadoras de parvulos en ejercicio se aproximen de
manera mas lddica y creativa, considerando diferentes posibilidades de
abordar en el aula al dmbito COMUNICACION de las Bases Curriculares,
nos ha parecido una tarea impostergable.

El presente material —desde sus primeras etapas de concepcién y disefo-
coincidié con las Educadoras de pérvulos en ejercicio, en la necesidad
de reflexién acerca de la interaccion del lenguaje verbal con los diversos
lenguajes de las artes... “el lenguaje verbal que comprende el lenguaje
oral y el lenguaje escrito y los lenguajes artisticos que involucran todos
aquellos medios de expresiéon artistica que favorecen la sensibilidad
estética, la apreciacion y la manifestacion creativa de los nifios y nifas...
.Se consideran fundamentales para expandir en ellos/as el desarrollo del
pensamiento y las capacidades comunicativas, expresivas y creativas.”
Reflexion que resulta relevante a la hora de considerar la perspectiva
desde la cual se abordan los lenguajes artisticos en este rango etario,
la que deberia estar orientada a facilitar la experiencia y la vivencia
fascinante de las artes en que cada nifo y nifia, se manifieste creativo y
espontdneamente con su propia danza, su propio canto, su representacion
o disefo, mas que de ensefarles arte a nifos y nifas pequenas.

En el proceso de formacién de todo individuo, las primeras experiencias
con los lenguajes artisticos son claves para garantizar, en el futuro, una
actitud creativa en los diferentes &mbitos de la vida.

El Consejo Nacional de la Cultura y las Artes —a través de su Departamento
de Ciudadania y Cultura- y el Ministerio de Educacion —a través de su
Unidad de Educacién Parvularia- ponen a disposicion de educadores,
docentes, alumnos y a todas aquellas personas que tienen vinculacién
con nifnos y nifas del grupo etdreo comprendido entre los 4 y 6 afos, el
presente material curricular de apoyo a la practica de los lenguajes artisticos
y el quehacer cultural. Abordarlo a través del juego, implica reconocer su
gran valor en la adquisicion de aprendizajes. Las experiencias/juegos que
este material ofrece fueron elaborado en conjunto con profesionales del
CNCA, artistas colaboradores y educadoras de jardines infantiles de la V
region, siempre con el apoyo metodolégico y didactico de la Unidad de
Educacién Parvularia del Ministerio de Educacion.

1. Bases Curriculares, pag. 57, 56.
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A partir de ahora s6lo nos cabe esperar que las Educadoras en ejercicio
y especialmente las instituciones formadoras de dichos profesionales,
pasen a compartir nuestra convicciéon acerca de la importancia de
las practicas artisticas pertinentes que, acogiendo los componentes
culturales identitarios de niflos y nifas y junto a la magia del juego,
contribuyen a formar personas mds ingeniosas, afectuosas, creativas, que
se relacionen interesadamente con su medio, observando, comparando
y seleccionando. En otras palabras, personas con una autoestima positiva
consolidada, asertivas, criticas y mas felices.

Paulina Urrutia Fernandez,
Ministra Presidenta Consejo Nacional de la
Cultura y las Artes

Yasna Provoste Campillay,
Ministra de Educacion.

Diciembre 2007.
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1. Descripcion y proposito

El Area de Cultura - Educacién del Departamento de Ciudadania y Cultura, del Consejo Nacional
de la Cultura y las Artes, desde su politica de apoyo al mejoramiento de la oferta y la calidad de
la educacion artistica en el sistema de educacion formal, presenta “JUeGARTE”.

JUeGARTE es un material de apoyo curricular que nace producto de una reflexiéon respecto de la
presencia del arte en Educacién Parvularia (EP), que recoge informacién relacionada con material
curricular actualizado segiin el nuevo marco curricular; opiniones de entrevistados de dmbitos
ministeriales y universitarias respecto de temas relacionados con formacién inicial, necesidad de
actualizacién, buenas prdcticas, y otros, y la percepcion que tienen las Educadoras acerca de su
habilitaciéon profesional para hacerse cargo del nuevo marco de exigencias en lenguajes artisticos.

El propésito principal de “JUeGARTE”, es contribuir al mejoramiento del proceso de ensefianza- aprendizaje
del nlcleo Lenguajes Artisticos del segundo ciclo de la Educacién Parvularia, a través de experienciacion
artistica, centrada en el juego como principal estrategia. Igualmente, se espera que este material se convierta
en una herramienta de gestién pedagdgica de la educadora de pérvulos.

Desde sus inicios, el material elaborado fue sometido a evaluaciones externas de “forma y
contenido”, las que fueron realizada en una primera instancia a través de una transferencia
presencial (jornada de 3 dfas) con educadoras de la V regién (etapa de testeo de plantilla
modelo), la metodologia empleada fue entregar el material, experimentarlo y luego formular
criticas y sugerencias para mejorar su calidad y pertinencia.

Un segundo momento de prueba del material estuvo dado por la transferencia del mismo en las
aulas, efectuada a nifosy ninas de los cursos de las educadoras participantes en el testeo. A cada
una de ellas se le entregaron 3 a 4 experiencias distintas, para aplicarlas y luego informar acerca
del comportamiento del material y las incidencias observadas, todo ello informado en una pauta
construida especialmente.

El resultado de esta prueba de material dio origen a una nueva revisién con la finalidad de
incorporar, cuando corresponda, los cambios necesarios.

El acuerdo establecido con el Ministerio de Educacién en lo que respecta a lla Unidad de
Educacién Parvularia contempl6 que en el ano 2006, entre otros aspectos, se validara el material.
Este proceso se realizé en 3 regiones del pais (IX-RM-IV) a través de jornadas presenciales de
un dia de duracién y dos meses de aplicacion en aula, en cada caso. El resultado de esta etapa
significo revisar y readecuar aquellos aspectos que fueron detectados como débiles y factibles de
ser modificados. Con estos insumos se pasé a la etapa final de elaboracién de este documento.

JUeGARTE se constituye entonces en la primera publicacién de cardcter curricular que el
Departamento de Ciudadania y Cultura del Consejo Nacional de la Cultura y las Artes elabora
y que servird de apoyo a la practica pertinente de los lenguajes artisticos del segundo ciclo de la
Educacién Parvularia. Cada una de estas acciones se encuentra dentro del Marco Convenio de
Colaboracién entre el Ministerio de Educacion y el Consejo Nacional de la Cultura y las Artes
suscritos por el Ministro de Educacién del afio 2005, Sergio Bitar Chacra y el Ministro Presidente
del Consejo Nacional de la Cultura y las Artes José Weinstein Cayuela.
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2. Introduccion

Como se ha reiterado, el propésito de JUeGARTE,”jugar con arte o el arte de jugar”, es contribuir
a mejorar el proceso de ensefianza de aprendizaje de los Lenguajes Artisticos: es decir, Artes
Visuales, Musicales, Danzarias, Teatrales y Literarias. Ademas, se ha incluido a la Cultura
Tradicional, entendiéndola como un conocimiento transversal que provee los elementos que
estan a la base de la construccion de identidad y del patrimonio cultural.

En este material se centra el enfoque en la recuperacién del juego como estrategia efectiva y
estd compuesto por un conjunto de experiencias de aprendizaje (juegos) para abordar la practica
de los Lenguajes Artisticos en el contexto de los Aprendizajes Esperados (AE) propuestos por las
Bases Curriculares de la Educacién Parvularia.

Para cada AE se proponen experiencias/juegos desde uno o mas lenguajes artisticos, que
contribuyen a dar cuenta del aprendizaje senalado.

Aunque cada uno de los 15 AE es abordado desde uno o mas lenguajes, ello en caso alguno
significa que baste con las experiencias ofrecidas para dar respuesta al logro de este o de los AE,
TODAS LAS EXPERIENCIAS TIENEN UN CARACTER PROPOSITIVO, EN EL SENTIDO QUE A
PARTIR DE ELLA LA EDUCADORA DEBIERA AMPLIAR, RECREAR, REFORMULAR'Y GENERAR
OTRAS NUEVAS.

Finalmente, todas las experiencias propuestas tienen una estructura comdn, la que contempla:
un aprendizaje esperado; un nombre de fantasia; el/los lenguaje/s artistico/s asociado/s; la
descripcién de la experiencia de aprendizaje propuesta; una aproximacién didactica o de
contenido a los lenguajes artisticos (hablemos de arte); recursos para llevarla a cabo; indicadores
de evaluacion, y sugerencias para la integracion de la familia en el aprendizaje del arte.

¢Por qué es importante y/o necesaria la practica conciente de este lenguaje? .

Cultura Tradicional

2 Entendiendo que la cultura tradicional no es un lenguaje, es importante que este
conocimiento heredado de generaciéon en generacion y transmitido en un proceso
dindmico, entendido como un proceso donde los seres humanos construyen la realidad
permanentemente, a partir de elementos culturales materiales e ideacionales que
son parte de la vida cotidiana y que se mantienen en el tiempo, estén presentes en
el desarrollo del sentido de pertenencia cultural de los nifios y nifas, reconociendo
manifestaciones de su propia cultura, local, regional y nacional.

> Conocer para respetar los conocimientos heredados tradicionalmente por los seres
humanos.

2 Permite orientar y dar significados a un continuo de valores que permanecen vivos, que
se mantienen de forma dindmica.

2 Pone en contacto a los nifios y nifias con su entorno social, cultural y natural, lo que
implica cultivar identidad y, por lo tanto, autoestima positiva.

2. Apreciaciones de quienes crearon las experiencias que JUeGARTE propone.

it




_I”f\

&

l
-

Masica:

Amplia el “horizonte” sensorial en lo auditivo y en lo corporal.

Es una herramienta poderosa para desarrollar la creatividad y una visién integrada de lo
sonoro con el resto de las experiencias vivenciales.

Al ser un medio expresivo, se puede convertir en un lenguaje complementario,
alternativo o principal -segln sea el caso- para comunicar ideas, estados, emociones,
etc.; asimismo, brinda la oportunidad para conectarse con sus propias emociones y las
de otros.

Contribuye al desarrollo de habilidades sicosociales, cognitivas, afectivas, sicomotoras,
etc.

Al ser una disciplina que exige ordenar y organizar los sonidos, ayuda a desarrollar en
los(as) nifos(as) nociones de ordenamiento y organizacion.

Sensibiliza al/la nifio(a) hacia su entorno sonoro para ir desarrollando su conciencia
acustica.

Posibilita ampliar la experiencia y comprensién respecto de otros conceptos: espacio,
tiempo, forma, secuencia, ordenamiento, equilibrio, contraste, proporcién, etc.

NJARTISTICA
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Artes Visuales:

v

> Promueve la alfabetizacion estéticamente desde los inicios de la educacién.

> Permite apreciar y valorar las artes visuales desde temprana edad.

> Amplia el desarrollo de habilidades y destrezas méds alla de las manuales.

> Favorece la comunicacién, entregando realmente al nifio, nifa elementos, recursos para
la realizacién de propuestas, aportes personales de creacién artistica.

Literatura:

> Promueve el crecimiento arménico de los nifos necesita el desarrollo de la imaginacion
de nuestros sentimientos y de nuestra razén. La l6gica y la emocién conforma la base del
conocimiento de los nifios y de los adultos también.

> Favorece la capacidad de integrar la fantasia a nuestro modo de relacionarnos con
la vida, para penetrar en la mayor de las fantasias: La realidad del mundo que nos
acompana.

> Propicia la expresion verbal, interés por diferentes textos como poesia, los cuentos y
narraciones, que son parte del didlogo de nuestras experiencias mas personales con la
memoria y experiencias de quienes forman parte de la comunidad, amplia o cercana, a
la que pertenecemos.

> Las expresiones artisticas nos permiten acceder al desarrollo de nuestros multiples

lenguajes. Es el lenguaje que va creciendo con nosotros lo que nos hace crecer,
haciéndonos participe de nuestra identidad fundamental, la de ser creadores, dignos
miembros de esta especie fragil y vulnerable, fuerte y sonadora, llamada humanidad.
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Teatro

2 La edad en que estén los nifos y nifas les permite jugar dentro del arte y aprender a
apreciarlo en forma placentera de manera que ese juego signifique algo en sus vidas
cotidianas.

2 Aprender a jugar al teatro al nifio se le desarrollan muchos saberes, como: la habilidad
para ponerse en el lugar del otro, la imaginacion, la expresion, la interaccién con sus
pares, la cultura, la curiosidad por saber, la capacidad para anticiparse a una experiencia
adn no vivida y un largo etcétera.

2 Uno de los mas importantes saberes es el desarrollo de la creatividad, base de la
inteligencia y el pensamiento.

2 La creatividad con herramientas de la Pedagogia Teatral, mas adn del arte en general,
despiertan y hacen del individuo uno mds completo y preparado para esta sociedad
moderna tan exigente.

Danza

> Promueve el desarrollo del primer lenguaje que usa el ser humano, desde su
nacimiento.

> El niflo expresa y comunica por medio de su cuerpo todo lo que siente, piensa y quiere.
Por tanto avanzar en la conciencia corporal como instrumento de expresion, aporta al
necesario crecimiento de sus capacidades de comunicacién no verbal.

> Desarrollar la corporalidad a través de la danza, cuya iniciacién adecuada podra ir
ampliando su repertorio personal de movimiento expresivo.

> El lenguaje de la danza con un enfoque educativo propicia el desarrollo pleno de los
ninos y ninas.

> Es un medio para favorecer otros aprendizajes relacionados con lo cognitivo, afectivo,
valérico y motor.
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3. Fundamentacion
3.1 El juego y la formacién

3.2 El arte y la formacion
3.3 Jugar con arte: aprender arte jugando

“El nifo debe disfrutar plenamente de juegos y recreaciones, los cuales deben estar
orientados hacia los fines perseguidos por la educacion; la sociedad y las autoridades
publicas se esforzaran por promover el goce de este”.

(Tomado del Principio 7 de la DECLARACION UNIVERSAL DE LOS DERECHOS DEL NINO).

3.1 El Juego y la formaci6n

Piaget sostiene que “el juego es una actividad imprescindible, ya que el nifio necesita jugar porque
esa es su forma de interaccionar con una realidad que le desborda, ademds el juego sirve para
consolidar las estructuras intelectuales a medida que se van adquiriendo”.

Eljuego es unade las principales formas a través de las cuales nifios y niflas aprenden: representan
el mundo y los significados que les rodean; adquieren conocimientos de toda indole; conocen
reglas para la integracion social; asumen roles y sus consiguientes responsabilidades; fortalecen
la construccion de su imagen y lugar en el mundo que habitan, entre otras. El juego es una forma
de aprender a vivir, es el primer trabajo realizado por los seres humanos.

Por ello el juego se constituye en una herramienta importantisima para generar experiencias
significativas de aprendizaje. Es el espacio de experiencia y vivenciacién donde, sin un modelo
rigido, los nifos y nifias encuentran soluciones a diversas circunstancias cognitivas, afectivas o
motivacionales, que se constituyen en un campo de aprendizaje porque el medio es permisivo
y acogedor para con sus preguntas, fantasias y deseos. “Cuanto mayores sean sus experiencias de
juego, cuanto mds explore, aprenda, observe, mds frondosa serd su capacidad de imaginar y crear”
(Beatriz Caba).

Los principios pedagoégicos establecidos en las Bases Curriculares de la Educacion Parvularia
relevan y enfatizan el caracter lidico que deben tener principalmente las situaciones de
aprendizaje, ya que el juego tiene un sentido fundamental en la vida de nifas y nifos. A través del
juego, que es un proceso en si y no s6lo un medio, los parvulos encuentran permanentemente,
posibilidades para su imaginacién, el goce, la creatividad y la libertad.?

Es a través de las experiencias de juego que nifos y nifas refuerzan la construcciéon de su
identidad. Esta especie de “sello personal” estara, en buena medida, condicionada por el
contenido de los juegos, el cémo los desarrollan, cémo los resuelven, etc.

3. Bases Curriculares de la Educacion Parvularia, Pag. 17.

L) ‘ﬁ

-,
) mY ‘ﬁ&;“& e u
EDUCAGCION|PARVULARIAVJED UCAGCIONJARTISTICA:



P g oy
R(DYECT(DAJUeGARTE ' 3
" S z _1

ﬂ, ::ﬁL".lv,;Q

EDUGAGION|PARVULARIAY/, EDU FAGION

P 3 o 4 ) . ¥
i ¢ o :f‘- i e 5 "."
* g

3.2 El arte y la formacién

“El arte es un modo de expresién en todas sus actividades esenciales, el arte intenta
decirnos algo: algo acerca del universo, del hombre, del artista mismo. El arte es una
forma de conocimiento tan precioso para el hombre como el mundo de la filosofia o de la
ciencia. Desde luego, s6lo cuando reconocemos claramente que el arte es una forma de
conocimiento paralela a otra, pero distinta de ellas, por medio de las cuales el hombre llega
a comprender su ambiente, s6lo entonces podemos empezar a apreciar su importancia en
la historia de la humanidad.”

NJARTISTICA

Herbert Read, Arte y sociedad

v

Diversas investigaciones y estudios relacionadas con el arte en la escuela hablan del modo en
que las artes contribuyen a la educacién logrando mejorar aspectos tales como; atenuar las
posturas negativas y desarrollar actitudes positivas respecto de la escuela; mayor asistencia y
menor desercién escolar; mayor conocimiento de si mismos, mayor confianza en sus capacidades
y mejor aceptacion de los demaés; desarrollo de actitudes favorables a la socializaciéon, ampliaciéon
de capacidades comunicativas, trabajo en equipo, mayor tolerancia a la diversidad cultural;
desarrollo de aptitudes para la expresion verbal; estudiantes participantes en programas artisticos
obtienen, en promedio, puntajes mayores que aquellos que no participan®.

http://www.ibe.unesco.org/publications/Prospects/ProspectsPdf/124s/iwas.pdf

El Arte provee de experiencias formadoras que amplian y profundizan los aprendizajes previos
de nifos y nifas.

En esta etapa escolar, una educacién que promueva aprendizajes a través del arte, instala en nifos
y nifas el conocimiento sobre la vida a partir de una relacién vivida con los contenidos, donde
antes de comprender el mundo de manera consciente lo hace a partir de si mismo, potenciando
los talentos individuales que, en un futuro préximo y/o lejano, siempre son fructiferos para los
relacionamientos sociales.

La educacion artistica’ forma actitudes especificas, desarrolla capacidades, conocimientos, habitos
necesarios para percibir y comprender el arte en sus mas variadas manifestaciones y condiciones
historico-sociales, ademas de posibilitar la destreza necesaria para enjuiciar adecuadamente los
valores estéticos de la obra artistica.

La educacion estética se refiere en si a la formacién de una actitud ética y estética hacia todo lo
que rodea al individuo. Un desarrollo estético correctamente organizado esta unido siempre al
perfeccionamiento de muchas cualidades y particularidades fisicas y psiquicas de los nifios de
todas las edades y tiene especial relevancia en la etapa preescolar, pues en esta precisamente se
sientan las bases de la futura personalidad del individuo.

La via fundamental para lograr una educacién estética es la educacion artistica. La primera es una
resultante, la segunda es el medio mas importante para alcanzarla.

4. “La Contribucién de la Educacién Artistica a la vida de los nifios” de Kaori Iwai en Revista Perspectivas, vol. XXXII, n2 4, diciembre 2002.
http://www.ibe.unesco.org/publications/Prospects/ProspectsPdf/124s/iwas.pdf
5. Sobre la educacién artistica de los nifios en la edad temprana y preescolar. Lic. Barbara Andrade Rodriguez.
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3.3 Jugar con arte: aprender sobre arte jugando

Atendiendo a las etapas de desarrollo de los nifos y nifas del segundo ciclo de Educacién
Parvularia y teniendo como base las investigaciones y la experiencia docente, que reconoce
la potencia del aprendizaje logrado a través del juego, es que se toma la opcién de abordar la
practica artistica a través de éste.

La experienciacion artistica de este nivel tiene un caracter de inmersién, de exploracién, de poner
al nifo y la nifa en una relacién libre con el arte; en caso alguno se trata de abordar con ellos
cuestiones conceptuales tedricas, ni busca el desarrollo de “habilidades y destrezas” artisticas.

El arte, entendido como lenguaje expresivo, y el juego como el medio natural y propio que
utilizan nifos y ninas para manifestar sus emociones hacen que JUeGARTE sea un componente
importante que permitira ampliar los recursos de expresion con que ya cuentan los nifios(as), por
ello el material busca motivar el uso de éste como recurso comunicativo legitimo: complementar
el discurso de las palabras con el discurso del sonido y el ritmo, con el discurso del movimiento
expresivo, con el discurso del color y otros.

Asimismo, es tan elemental como fundamental considerar los conocimientos previos de los nifios
y nifas: considerar que ellos ya saben bailar, cantar, palmear, narrar historias, recrear situaciones
cotidianas, etc.; sobre esta base se busca ampliar y profundizar sus experiencias “artisticas”.
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4. Objetivos Generales y especificos del material.

4.1 Objetivo General

0 Contribuir a desarrollar las capacidades de expresion, apreciacién y creacién de
nifos y ninas a través de diferentes experiencias con los lenguajes de las artes
visuales, musicales, literarias, danzarias, teatrales y de la cultura tradicional, asi
como la integracion de los mismos, usando el juego como medio.

4.2 Objetivos Especificos

0 Fortalecer la accion docente en el 22 ciclo de la Educacién Parvularia mediante la
practica pertinente de las artes visuales, musicales, danzarias, teatrales y literarias.

0 Contribuir al reconocimiento y valoracién del legado cultural, patrimonial y
artistico de que son portadores los nifos y ninas.

0 Potenciar el juego como una estrategia para desarrollar experiencias significativas
en el proceso de ensenanza aprendizaje.

5. Orientaciones Generales
O Principios artistico pedagaogicos implicitos en la formulacion del material:

» La manifestacion artistica estd presente de manera natural en el quehacer
diario de ninos y ninas.

» Las prdcticas artisticas deben ser entretenidas y significativas, es decir,
cercanas, reales, capaces de conectar la nueva situacion con la cultura,
valores, intereses, necesidades, capacidades y emociones de nifos y nifas.

» Las experiencias creativas que el arte fomenta ocurren en cualquier condicion
y/o situacién, su mejor recurso es la imaginacioén.

» La practica de los lenguajes artisticos debe ser planificada, consciente,

conectada con otros saberes de modo de aprender haciendo, observando,
pensando, reflexionando.
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5.1 Aplicacion del material
5.1.1 Limitaciones del material

Los Aprendizajes Esperados planteados por las Bases Curriculares de la Educacién Parvularia estdn
formulados de manera amplia, lo que da espacio a miltiples interpretaciones. Las experiencias
han sido creados respondiendo a los aprendizajes esperados de las bases curriculares de la
educacion parvularia y relevando los lenguajes artisticos que se han abordado: artes visuales,
artes teatrales, artes danzarias, artes literarias, artes musicales y la cultura tradicional.

Al respecto es necesario precisar que una solo experiencia de aprendizaje a través de un juego
determinado, no basta para dar cuenta de un Aprendizaje Esperado, méas bien sélo apoya o
abarca algunos aspectos de éste, o aporta luces sobre algunos aspectos. Ni siquiera cuando
un mismo aprendizaje esperado es abordado por mas de un lenguaje artistico (mdsica, teatro,
danza, etc.) se puede asegurar que ese conjunto de experiencias propuestas sea suficiente para
considerarlo logrado. En consecuencia, la educadora debera proveer a los nifios y nifas, ademas
de éstas, otras experiencias que le aseguren el logro del aprendizaje.

Con respecto a los materiales indicados para la ejecucién de los juegos, JUeGARTE ha
contemplado la realidad de los establecimientos educacionales y las posibilidades de materiales
de los nifios y nifas; es por esto que las experiencias de aprendizaje, se pueden realizar con
pocos recursos. La simpleza del material usado no corresponde necesariamente a una accién
creativa de menor importancia. Con pocos medios es posible abordar las experiencias; es mas,
el uso de pocos elementos por cada juego permite que en la accién de los nifos se develen los
procesos de aprendizaje con la mayor claridad posible.

5.1.2 Caracter iterativo del material

Una buena cantidad de las experiencias propuestas se caracteriza por ser replicables en el
tiempo a los mismos nifos y nifas. Por tanto, se podra repetir la ocasiéon de manera espaciada
o con mayor frecuencia, la mayor cantidad de experiencias sugeridas; ello ayudara a fortalecer
el aprendizaje esperado que se quiere lograr.

5.1.3 Caracter generativo del material

Los juegos de JUeGARTE se han concebido como experiencias generativas, lo que significa que
a partir de ellas la educadora puede, desde el conocimiento de los nifios y nifias y su entorno,
recrear, adecuar, ajustar, modificar el material adaptdndolo a cada situacién educativa.
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5.1.4 Organizacion del material

Las experiencias de aprendizajes (juegos), que se presentan en este material estan ordenadas
por Aprendizaje Esperado. Ello significa que en torno a cada aprendizaje, se crean o recrean
experiencias desde los lenguajes posibles de ser abordado y/o la integracién de los mismos; con
ello se busca potenciar la importancia del aprendizaje y su estrecha relacién con los lenguajes
artisticos involucrados en cada experiencia.

Ambito: Comunicaciéon

Nicleo de aprendizajes:  Lenguajes Artisticos

APRENDIZAJES ESPERADOS

Lenguaje Lenguaje Lenguaje Lenguaje Lenguaje
Artistico Artistico Artistico Artistico Artistico
A. Musicales A. Visuales A. Teatrales A. Danzarias A. Literarias
CULTURA TRADICIONAL
Experiencia Experiencia Experiencia Experiencia Experiencia
(Juego) (Juego) (Juego) (Juego) (Juego)

5.1.5 Rol de la educadora

Define, a partir del aprendizaje esperado seleccionado, el o los lenguajes artisticos que desea
trabajar y desarrollar las actividades propuestas.

Motiva, guia, promueve, facilita, el desarrollo de las experiencias, participa activamente,
acompana el proceso creativo haciendo preguntas, permitiendo que los nifios y nifias externalicen

sus intereses, emociones y sentimientos sobre sus propias creaciones.

Manifiesta una actitud de aceptacion, alegria, disposicion, encantamiento y crea ambientes de
confianza para que los nifos y nifas libremente puedan expresarse.
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5.1.6 Integracion de los saberes

Aunque el propésito del material siempre ha sido ofrecer a la educadora un conjunto de
experiencias de arte que la apoyen en el logro de los aprendizajes esperados en el ntcleo
Lenguajes Artisticos, no es menos cierto que es posible y altamente deseable que ella establezca
conexiones, articulaciones e integraciones entre las experiencias y contenidos sugeridos y los
otros ntcleos y ambitos de experiencias para el aprendizaje de las bases curriculares de modo
que no presente el arte a sus alumnos/as como una dimensién inconexa con los otros saberes. A
modo de ejemplo, cuando un nifio o nifia experimenta con la danza en su forma més espontanea
y natural, también estd generando un aprendizaje en su cuerpo que dice relacién con otras
dimensiones: conocimiento de su cuerpo, cuidado del mismo, limites, autonomia, identidad, el
mismo ejemplo nos sirve para conectar la expresion del cuerpo con la ampliacién de las formas
de comunicacién. Un gesto, una posicion, pueden resultar altamente descriptivos de estados,
sensaciones, situaciones.

5.2 Contextos

Contexto para la ensenanza del arte
En el estudio preliminar se descubren varios hechos relacionados con la ensefianza del arte que
llaman a reflexionar y posteriormente hacer algunas propuestas:

0 Enfoque: En las entrevistas a las educadoras, en varias ocasiones, se encuentra
que aparece una relacién entre aprendizaje de arte y dia de... (la madre, la patria,
del carabinero, la tierra, etc.). Existe una especie de utilitarismo de la experiencia
artistica en beneficio de la celebracién de esos dias. Llama poderosamente la
atencion que en esos dias no se “use” para esos actos y/o eventos los contenidos
de otros nucleos.

NJARTISTICA

0 Tiempo: El estudio también revelé que el arte que se enseia se hace en poco
tiempo (15 a 30 minutos en la semana) y de manera espaciada (cada dos o 3
semanas o cuando hay que preparar algiin nimero artistico). Dada esta lamentable
realidad, la propuesta es que, al menos, cada semana los nifios y nifias tengan un
tiempo establecido para desarrollar de manera completa actividades artisticas
educativas.

0 Producto: Como resultado de lo anterior se visualiza que se trabaja para lograr un
determinado “producto” (nifios cantando una cancién, bailando una determinada
danza, representando un determinada “obra”). En este sentido, este material esta
mas centrado en los procesos y experiencias de arte que en lograr un determinado
producto.

.




1}

. PROYEGTOJUeGARTE :
" 'y

L

ol

i;. rd o, :f._ %, o

e o ;1- - - L% .-'-.'
b &

r LY,

0 Planificacién: Si bien las experiencias propuestas describen con precision los
pasos para realizar una actividad, es necesario que la educadora planifique con
anticipacion la experiencia a realizar. Por ello, primero debe definir el aprendizaje
que abordard; luego, seleccionar y secuenciar las experiencias; posteriormente,
aportar otras experiencias, asegurar la provision de condiciones para cada una de
ellas y, finalmente, realizar las actividades propuestas. La evaluacion, en todas sus
formas, debiera ser la Gltima parte de este proceso.
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5.3 Dimensiones

Dimensiones del desarrollo de la ensefanza artistica

Aunque hay distintos enfoques para establecer ejes sobre los cuales se debe desarrollar la
educacion artistica, la opcién adoptada propone tres dimensiones a desarrollar en los nifios y
nifas: Expresion, Apreciacion y Creacion.

Expresion artistica

Es el eje sobre el cual se desarrolla principalmente la educacion artistica: su resultado més visible
es la expresion visual con forma y color, ejecucién para la interpretacion y/o la representacion
con un instrumento musical, con la voz y con el cuerpo. No es aventurado sefalar que el
mayor porcentaje de la ensefanza del arte se hace desarrollando este eje. Al respecto no estd
demas sefnalar que con este material y de acuerdo al nivel aqui tratado (2° ciclo) no se busca la
interpretacion ni el desarrollo de habilidades y destrezas asociadas a ella; se pretende favorecer
la experimentacién, exploracion, inmersion en experiencias de arte en nifios y nifas.

Apreciacion

Es el eje sobre el cual se construyen los conocimientos y conceptos asociados al arte que se
ensena. Desarrollar este eje implica abordar la ensefanza del escuchar, ver, observar, opinar,
analizar, valorar, enjuiciar el hecho artistico. Este eje estd asociado al “gusto” artistico, a mayores
elementos de apreciaciéon mayor la exigencia de calidad del espectador, auditor, observador. En
general, la ensefanza de este eje siempre ha sido muy escasa. Los nifios y nifias de 5y 6 afos
estan en condiciones de emitir “apreciaciones” respecto del “arte” y la educadora debe procurar
incentivarlas, cuidando siempre que a la base de ellas aparezca su fundamento. Asi desarrolla
una actitud critica, auténoma respecto de lo que el medio le ofrece como arte.

Creacion
Es el eje sobre el cual se despliega e

l//

producto” artistico creado por nifios y nifas. Al igual

que el eje anterior, este ha sido muy poco desarrollado en la educacién artistica. Al respecto,
la educadora, en su papel de promotora y guia, debe generar condiciones favorables para que
emergan de las propias expresiones creativas de nifios y nifas.
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5.4 Necesidades

Instalar practicas de arte sistematicas

No basta con realizar actividades artisticas, como cualquier experiencia de aprendizaje que se
realiza en el aula, estas se deben realizar de manera planificada, secuenciada. La importancia
que tiene la educacion artistica que se merecen nuestros nifos y nifas requiere que esta sea
una actividad seria, sistematica y de calidad. Todas las experiencias exitosas en educacién son
sistematicas, no al azar. La tarea es instalar practicas artisticas en la escuela, no en docentes
especificos. La escuela debe instalar en sus tradiciones el cantar, tocar instrumentos, pintar,
modelar, esculpir, narrar, componer, representar, bailar, escribir, analizar, apreciar, reflexionar,
crear, entre otras multiples acciones relacionadas con el arte. Las educadoras deben realizar
estas actividades de manera sistemética; con ello lograran niveles de desarrollo de habilidades
y destrezas “artisticas” insospechadas, pero, principalmente, contribuirdn a desarrollar una
dimensiéon humana habitualmente dejada de lado en la formacién “integral”. No hay formacién
integral si el arte no estd presente con la misma importancia y seriedad con que se aborda
cualquier disciplina que se quiera desarrollar con las nifas/os.

Las actividades de caracter artistico-cultural no deben ser “usadas” solamente para los eventos
de distinta naturaleza que ocurren en la escuela (dia de la patria, de la madre, del padre, de la
raza, de la ecologia, etc.).

Todos los nifos(as) merecen oportunidades para experimentar el potencial expresivo que le
brinda la danza, la plastica, la musica, el teatro, la literatura. Cuando las personas no se apropian
de estos lenguajes, tenemos personas que no saben disfrutar, discriminar, enjuiciar, valorar, entre
otras acciones, un concierto, una obra plastica, una pelicula, una representacién, un cuento,
etc. La felicidad se puede mejorar mucho si mejoramos la formacién artistica; lo mismo ocurre
con la autoestima, con la capacidad para analizar, enjuiciar; el desarrollo de la imaginacion,
la creatividad, la inteligencia en buenas cuentas serd mayor cuanto mayor sea el cimulo de
experiencias de diversa indole que tiene el individuo, y el arte le puede ofrecer innumerables
oportunidades. Traspasar las fronteras de lo formal, atreverse, probar, apuntar a los sensorial,
pero también a lo cognitivo, son dimensiones a las que habitualmente el arte apela.

Para ratificar y asentar los conceptos anteriormente descritos es necesario que en la planificacion
anual, mensual, semanal y diaria las educadoras contemplen tiempos o bien redistribuyan
tiempos que en la actualidad estdn mas enfocados hacia otros aprendizajes de caracter
“obligatorios”, aprendizajes que son relevantes pero no es menos cierto que existe mas de una
forma de adquirir estos mismos aprendizajes.

El arte es tanto un medio como un fin en si mismo, como un fin en si mismo ha sido tratado en
este material pero no se excluye la opcién de que sea un medio para..., por el contrario al utilizar
esta alternativa los resultados serén visiblemente mejores, los comportamientos de los educandos
en sus fases de aprendizajes demuestran fehacientemente que adquieren su plenitud creativa
cuando en su quehacer el componente artistico esta presente.

Estimando estas y otras consideraciones de cardcter parecido se sugiere ampliar el tiempo que
se “dedica al arte”, considerar un espacio para el arte dentro de la jornada diaria de actividades,
al hablar de cantidad no se debe descuidar factores de calidad lo que indudablemente requiere
de preparaciones distintas a las actuales en el plano de las artes.
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