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Aprendizaje Esperado (AE2)

Expresar su imaginacién y fantasia,
diferenciando los aspectos estéticos
para

de algin elemento inspirador,
enriquecer la actividad creativa.

Lenguaje Artistico

Masica

Descripcién de la Experiencia

La educadora motiva el inicio de la
experiencia sefalando que van a crear
historias orales (verbales) a partir de trozos
musicales que escucharan.

Para iniciar la experiencia la educadora
selecciona y muestra un trozo de pelicula
con misica de fondo (por ejemplo
musica de dibujos animados). Primero
los(as) nifos(as) ven la pelicula (DVD,
video); luego, ojald con los ojos cerrados
solo, escuchan la musica. Repiten esta
experiencia varias veces.

Los nifios se ubican sentados en sus sillas
en circulo y se inicia el juego; la educadora
presenta una audiciéon musical corta (no
mas de 90 segundos de duracién); la
repite y luego los nifios y nifas deben
crear y describir oralmente una situacion
imaginaria a partir de lo que la musica les
sugiere.

Se repite la experiencia con otra musica y
esta vez la educadora les pide a los nifos
que le expliquen por qué se imaginan lo
que cuentan (cudles son los elementos de
la musica escuchada que le provocan esas

)

Hablemos de Arte

Lla moasica es una herramienta

poderosa para despertar y promover la
imaginacion, expresar estados de animo,
hechos, emociones, etc.

Muchos compositores usaron 'y siguen

usando la musica para describir estos y
otros aspectos.

los nifos (as) se les puede iniciar
en este manejo expresivo a partir de
situaciones en que sobre la base de la
audicion de diferentes estilos musicales
cree sus propias versiones  orales,
imaginarias o reales; narrar un hecho,
estado, emocion a partir de la masica.

Nombre de la experiencia/juego

Musica con historia

Recursos

0 Trozo de pelicula DVD (video)

0 Grabaciones de varios
musicales instrumentales

0 Radio Casette-CD

0 Reproductor DVD

trozos

*;1&”
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Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

O Asociar trozos musicales y hechos
imaginarios y/o reales.

0 Usar algun elemento de la musica
como elemento inspirador de sus
ideas.

Sugerencias de integracion familiar

La madre/padre le cuenta a su hijo/a las
ideas y sensaciones que la musica le
produce
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Aprendizaje Esperado (AE2)

Expresar su imaginacién y fantasia,
diferenciando los aspectos estéticos

de algin elemento inspirador, para
enriquecer la actividad creativa.

Lenguaje Artistico

Artes Visuales

Descripcién de la Experiencia

La educadora motiva a los nifios y nifas
comentando acerca del cuerpo, su
cuidado, usoy las posibilidades expresivas
que brinda como soporte del lenguaje
artistico en lo pldstico visual. Comentan
coémo agrupaciones culturales, a través de
la historia, han hecho uso de su cuerpo
para representar simbolos, significados,
sentidos.

La actividad propuesta consiste en realizar

una pintura utilizando como soporte

nuestro cuerpo.

O Luego, la educadora motivara a los
nifos(as) con una historia relacionada
con animales, ejemplo: El libro de la
selva.

Sobre la base de esta historia los
nifos(as) pintaran su cuerpo de acuerdo
al animal que elijan representar.

Los niflos y nifas pueden pintarse y
pintar a otros(as).

Finaliza la actividad comentando el
animal que cada uno(a) pint6 en su
cuerpo y enfatizando cémo se sintieron
durante la actividad.

ARVUIARIAVJEDUGAGION

Hablemos de Arte

Comulnmente se utiliza la tela, hoja de
block, para pintar. En este caso abordaremos
la pintura teniendo como soporte el cuerpo,
para realizar una experiencia plastica visual.
El Body Art es una expresion artistica en
donde el autor utiliza el cuerpo como
soporte. Estd directamente relacionado
con el arte conceptual y la “performance”,
movimientos que surgieron al mismo
tiempo y que alcanzaron su desarrollo a
fines del 1960 y en la década del 70. El
trabajo ejecutado puede ser en privado y
comunicado a través de fotografias, videos,
etc. O bien ante el publico.

Los ninos(as) recrean en sus cuerpos O
en otros las ideas del desarrollo de su
imaginacién, a través de lineas, colores,
texturas, figuras, etc.

Nombre de la experiencia/juego

Cuerpos pintados

Recursos

O Pigmentos vegetales
O Pinceles, brochas

0 Oxido de zinc

0 Emulsionado

0 Algodén, lapiz labial, delineador de

Evaluacion Sugerida |

El nino(a) es capaz de:

O Expresar su imaginacién pintando a
partir de un relato.

O Recrear pictéricamente un animal.

Sugerencias de integracion familiar

Para la realizacion de la actividad los
nifos(as) deberan solicitar a los integrantes
de la familia materiales para pintarse el
cuerpo, como por ejemplo: lapiz labial,
delineador de ojos, algodén, cremas, etc.
Paralelamente: solicitar a los nifos y nifas
el preguntar a los adultos de su hogar
(mujeres), cual es la funcién de maquillarse
o pintarse los labios, ufias, ojos, pelo.

O @ ~'?‘af)“"
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Aprendizaje Esperado (AE2)

Expresar su imaginacion y fantasia,
diferenciando los aspectos estéticos
de algin elemento inspirador, para
enriquecer la actividad creativa.

Lenguaje Artistico

Cultura Tradicional
Lenguaje/s Artistico/s asociados
Literatura, Artes Visuales

Descripcién de la Experiencia

La Educadora relatara un sucedido que sea cercano a las
experiencias cotidianas vividas por los nifios.

Mostrar laminas que tengan dibujos, de grfica sencilla,
alusivas a la secuencia del sucedlido. Se sugiere que el
ndmero de [dminas no sea més alla de 4.

Ubicar las ldminas de manera que sean visibles por todo
el grupo de nifios.

Desarrollar el relato a partir de la observacién de las ldminas.
Ejemplo: Relato del sucedido

Lamina 1: Un dia sucedi6 que un nifo iba caminando
tranquilamente por una calle.

Lamina 2: Vio a un vendedor de algodones de aziicar se
acercd y se compré uno.

Lamina 3: Sigui6 su camino saboreando su delicioso algodén.
Lamina 4: Cuando de improviso vino un fuerte ventarrén
y vot6 al suelo su algodén .

A modo de juego alterar el orden de las laminas, lo que
va alterar la secuencia del sucedido.

Ejemplo: Lamina 4: Un dia sucedié que un nifo
caminaba tranquilamente comiendo un algodén de
az(car, cuando de improviso vino un ventarrén y le voté
al suelo su algodon.

Lamina 1: el nifo siguié caminando pensando en su
algodén que perdio.

Lamina 2: cuando de pronto vio a otro vendedor de
algodones, contento se acercé y se compro otro.
Lamina 3: sigui6 su camino saboreando su nuevo
algodon de azdcar.

Cambiar nuevamente la secuencia de las laminas y dejar
que los ninos relaten el sucedido.

Desarrollar de esta manera otros sucedidos donde los
nifos creen las variables.

Motivar a que los nifios creen relatos de sucedidos a partir
de sus experiencias.

Crear relatos de sucedidos a partir de personajes,
observados, de su entorno.

.8 WRC 3N

Hablemos de Arte

La Cultura Tradicional es también la
experiencia de vida que se transmite en
forma oral, donde la recreaciéon de los
hechos es diversa, pero, manteniendo
la columna vertebral de su origen. Su
caracteristica dinamica ofrece alternativas
de modificacion, segln las necesidades
de las comunidades que comparten un
mismo entorno. Por tanto, el relato se
puede dar como una creacién sucesiva
y comunitaria, donde se re-formulan
valores vigentes a sus re-creadores.

El sucedido es una forma simple de relato
sobre un acontecimiento cotidiano.

Nombre de la experiencia/juego

Un dia sucedi6 que......

PARVULARIAYJEDUGAGIONJARTISTI
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Recursos

0 Relatos de sucedidos.
0 Laminas con dibujos, de grafica
sencilla, alusivos a los relatos

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Crear nuevas secuencias a partir de
un mismo relato.

O Expresar su imaginacion y fantasia en
torno a un fin comidn, en un relato
compartido con los otros.

Sugerencias de integracion familiar

Invitar a los abuelos y bisabuelos a que
vayan a relatar sucedidos al curso.
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Aprendizaje Esperado (AE2)

Expresar su imaginacién y fantasfa,
diferenciando los aspectos estéticos
de algin elemento inspirador, para
enriquecer la actividad creativa.

Lenguaje Artistico

Literatura

Descripcién de la Experiencia

La Educadora sienta a los nifos en rueda
y en el centro ubica una serie de objetos

conocidos o desconocidos por ellos
entonces invita a todos los nifos(as) a
elegir uno de estos, cada nifio(a) con el
objeto en la mano se le invita en silencio
primero a observarlo, sentirlo (tacto),
olerlo, escucharlo, y si fuese necesario
gustarlo.

Una vez realizada esta etapa se les
solicita que describan verbalmente
aquellas impresiones (tactiles, olfativas,
etc.) que fueron de mayor impacto
para ellos.

Luego se les pide que al objeto elegido
le den una personalidad convirtiéndolo
en personaje de un cuento que relataran
brevemente, este relato puede ser de
creacién individual o grupal.

LA
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Hablemos de Arte

Personificacion o prosopopeya

Personificacion

La personificacion es un tipo de lenguaje
hablado y escrito que presta calidades
humanas, sentimientos, acciones 'y
otras caracteristicas a los seres y objetos
inanimados.

Prosopopeya

Atribucién de habla a entes abstractos,
objetos o animales.

Ej.: Dan voces contra mi las criaturas. La
tierra dice: jpor qué le sustento?; el agua
dice: jpor qué no le ahogo?; el fuego dice:
Jpor qué no le abraso?

Fray Luis de Granada

Nombre de la experiencia/juego

Personificacion de objetos.

Recursos

Variados objetos del medio Ej. Pelota,
vaso, lapiz, hoja, carpeta, etc.

Evaluaci6n Sugerida |

El nino(a) es capaz de:

D Diferenciar algunas caracteristicas de
un objeto.

D Crear un relato a partir de un objeto

elegido.

Sugerencias de integracién familiar

Realizar  experiencias de caracter
parecido en reuniones de apoderados a
modo de taller y lograr crear cuadernillos
con historias para luego ser compartidas

y narradas en casa a sus hijos
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Aprendizaje Esperado (AE2)

Expresar su imaginacion y fantasia,
diferenciando los aspectos estéticos
de algin elemento inspirador, para
enriquecer la actividad creativa.

Lenguaje Artistico

Descripcién de la Experiencia

A partir de la observacion en vivo o a través de
dibujos o fotograffas, activar la imaginacién y
la fantasfa de los nifios y nifias con relacién al
entorno y a las acciones que realizarfa un animal
o un ave (ejemplar).

Dejar que los nifios y nifias elijan uno de ellos
para imitarlo, puede ser que se conformen mas
de un grupo segtin intereses de los nifios y nifas.
Para el juego: Se ubican los nifios y nifias en fila
dejando un espacio importante entre uno y otro,
se pide un voluntario, que serd el que inicie el
juego desplazdndose con movimientos que sean
caracteristicos del ejemplar elegido. Se ubicaran
estaciones o lugares determinados en el lugar
(sala, patio, etc.) claramente identificables,
donde se solicitara que el nino(a) haga una
accién especifica del animal o ave elegido,
el nino(a) debe ir improvisando las acciones
como desplazarse, agazaparse, escuchar, comer,
cazar, correr, mirar a su alrededor, rascarse,
etc. El nifo(a) que lo sigue tiene que hacer, en
el mismo lugar que el anterior, el movimiento
y/o gesto lo mads exacto posible a como lo hizo
el antecesor, cada nifio(a) observara al que va
inmediatamente antes que él. Deben estar muy
atentos para realizar los movimientos lo més
parecidos posibles en el lugar que corresponda.
Cuando todos hayan hecho el recorrido,
conversar acerca de como las acciones fueron
cambiando.

.8 WRC 3N

Hablemos de Arte

Desde su origen la danza ha servido al ser
humano para expresar sus sentimientos,
otorgandole al movimiento corporal un
valor estético. Expresion de movimiento
que recrea el mundo observado a partir
de la imaginacién y fantasia.

Nombre de la experiencia/juego

Imito observando y juego imitando

Recursos

0 Laminas con imagenes de animales o
aves.

O Visitas a lugares donde se puedan
observar los animales o aves.

r®
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Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:
0 Crear movimientos corporales a
partir de las caracteristicas del animal

elegido.
O Improvisar movimientos tomando
como inspiraciéon las  acciones

especificas.

Sugerencias de integracion familiar

Comparte con su familia la actividad
realizada en clases y solicita ayuda en
la observaciéon de las actitudes de los
animales o aves.
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Hablemos de Arte
g‘m‘te Mantener el equilibrio en distintos

situaciones es una habilidad que se
puede desarrollar desde edades muy
tempranas (los primeros pasos son una
buena muestra de ello).

La musica puede ser un apoyo al
desarrollo de esta habilidad en el jardin
o escuela.

@( * ’ Nombre de la experiencia/juego

La cuerda floja musical

Aprendizaje Esperado (AE3)

Ampliar las posibilidades expresivas
de su cuerpo, incorporando en sus
movimientos equilibrio, direccion,
velocidad, control.

Lenguaje Artistico

Masica
Lenguaje Artistico asociado
Danza

Recursos

Varias tiras de de lana o cuerda, de 3
metros de largo, otras de 4 otras de 5y
una de 6 metros (alternativas, rayas en
el suelo)

Mdsica de diferentes velocidades

Descripcién de la Experiencia

El juego consiste en que los nifios(as) caminen
soLre una cuerda floja (como en el circo) al
compas de la misica, sin caerse; el que
se cae es comido por un leén (todos rugen
cuando cae).

La educadora hard un ejercicio colectivo
previo para que cada nifo(a) ajuste su
caminar o correr a la velocidad de la musica
que escucha.

Se arman grupos de hasta 10 integrantes cada uno.
Se disponen 3 6 4 tiras de lana, cuerda, de
3 metros, una por cada grupo que se ubica
delante de su cuerda; y pasan en forma
simultdnea 3 nifos(as); el que cae (o sea
pone un pie sin pisar la lana) queda como
espectador/a.

El juego se va complicando segtin la velocidad
de la musica que escuchan y segin el largo
de la cuerda (12 3 metros, Yuego, 4,566
metros.

Gana el grupo cuyos integrantes haya cruzado
el grado mas dificil de la competencia.
Finaliza la actividad con los nifos(as) sentados
en circulo en el suelo comentando las
dificultades que tuvieron para equilibrarse;
comentan la dificultad que representa
equilibrarse como en el circo, a esas alturas.
Variacién de la actividad: saltan avanzando
sobre la cuerda con ambos pies a la vez; luego,
con un pie (el derecho, luego el izquierdo).

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Mantener el equilibrio caminando
sobre cuerdas o rayas (en el suelo) al
son de la mdsica.

0 Controlar la velocidad de sus
movimientos.

Sugerencias de integracion familiar

Los padres buscan o proveen de cuerdas
a sus hijos y los hacen ensayar en sus
casas para la “gran competencia”. La
educadora guiara este trabajo cuidando
que ningln padre/madre exija a su hijo/a
ganar; sino solo promover la importancia
de la participacion e integraciéon en
actividades colectivas.
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Hablemos de Arte
ngm‘te La Cultura Tradicional es la transmisién

de valores y también de formas, que nos
permiten la exploraciéon de habilidades
y destrezas a partir de juegos y danzas,
donde los nifios ponen en juego su
sentido competitivo, el respeto a
las reglas, tolerancia al fracaso y la
basqueda de la perfectibilidad.

Nota: El término huaraca viene de un
vocablo quechua que significa honda,
instrumento de trabajo que ayudaba
a la labor de acarrear el ganado, por
lo tanto se cree que este juego tendria
antecedentes pre-colombinos.

Aprendizaje Esperado (AE3)

Ampliar las posibilidades expresivas
de su cuerpo, incorporando en sus

movimientos,  equilibrio,  direccién,
velocidad, control.

Lenguaje Artistico

Cultura Tradicional
Lenguaje/s Artistico/s asociados
Misica, Danza

Nombre de la experiencia/juego

Corre, corre la huaraca

Descripcién de la Experiencia

Se ubican los nifos en cuclillas formando
una ronda, mirando todos hacia el centro
del circulo. Se solicita a un voluntario(a)
guien con un panuelo, anudado en una
e sus puntas, ird golpeando suavemente
a cada uno de los que estan en cuclillas.
Esta accion la realiza alrededor del
circulo momento en que todos recitan:
Corre corre la huaraca
El que mira para atras

Se le pega en la pela
El que va haciendo el juego, debe dejar El nifio(a) es capaz de:
caer el panuelo atras de un nifo(a), sin o Amoliar ] bilidad d
que este se de cuenta. Cuando el nifo(a) phat sus posibilidades €
elegido percibe esta accién debe tomar CIRISIEE,
el paiiuelo y correr hasta atrapar a (11uién 0 Controlar la velocidad de acuerdo al
lo dejé. El que arranca debe llegar hasta juego
el lugar que quedd vacio, si es afgcanzado
tendra (1ue ponerse al centro del circulo
y todos le diran, repetidamente:
Huevo duro, huevo duro
Sigue el juego el que tiene el panuelo.
Este es un juego competitivo simple,

individual que incluye correr, atrapar y Conversar con sus familiares si conocen

esquivar. ; d ; : :
c uegos de competencia, practicarlos si
Los aspectos importantes a destacar Je xisgtiesen P 2

son: el respeto a las reglas de juego y la

Recursos

O Panuelo anudado en una de sus
puntas.
0 Espacio amplio.

Evaluacion Sugerida |

Sugerencias de integracion familiar

tolerancia a perder.
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Aprendizaje Esperado (AE3)

Ampliar las posibilidades expresivas
de su cuerpo, incorporando en sus
movimientos, equilibrio,  direccion,
velocidad, control.

Lenguaje Artistico

Descripcién de la Experiencia

Los nifios(as) se ubican de pie formando
una ronda, mirando todos hacia el
centro del circulo. Con la idea de tener
una brocha imaginaria en una de las
manos pintar, con el color que a cada
uno mas le guste, todo el espacio que
estd adelante del cuerpo. Acompanar
estos movimientos con una mausica
de pulso lento, que lleve a realizar
los movimientos lo mas lento posible;
también jugar a pintar el suelo (direccién
abajo), y pintar el techo (direccién arriba),
ir de arriba hacia abajo y viceversa.
Ir de un lado hacia el otro. Tratar de
pintar atras del cuerpo. Dar consignas
que soliciten pintar describiendo lineas
curvas y también lineas rectas. Variar el
pulso de la musica a rapido, para que los
movimientos sean lo mas rapido posible.
Cambiar de una a otra mano la brocha
y también pintar con las dos al mismo
tiempo. Siempre siguiendo el ritmo de
la musica.

Finalmente dejar la grabacién sonora que
tenga cambios de ritmo y velocidad para que
los nifos(as) libremente exploren el espacio
pintdndolo, acompanados por la mdsica.

Hablemos de Arte

La danza nos ofrece la posibilidad de
darle a las acciones cotidianas una
libertad extra-cotidiana que enriquece
la expresividad corporal a partir de la
creatividad.

Uno de los elementos basicos para
tomar conciencia del cuerpo y desde
ahi poder expresarse, es relacionarse
armoénicamente con el espacio en base
a las seis direcciones basicas: adelante,
atras, arriba, abajo, lado derecho y lado
izquierdo, donde el cuerpo es el centro
referente de estas direcciones.

Nombre de la experiencia/juego

Pinto pintando

Recursos

0 Crabaciéon  sonora  que
variaciones de pulso y ritmo.
0 Espacio amplio.

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Ampliar  sus  posibilidades  de
movimientos, incorporando direccion,
velocidad y control.

O Reconocer las 6 direcciones basicas.

Sugerencias de integracion familiar

Comentan a nivel familiar la actividad,
y solicitan que le den a conocer
movimientos cotidianos, como planchar,
coser, sacudir, etc. para llevarlos a la
clase y realizar una nueva experiencia.




)

L

Y TV W g
. PROYECTOIJUeGARTE
E T
alc ‘F

v—-"‘—‘_’ .-:'f,.\':i’}

garte

Aprendizaje Esperado (AE3)

Ampliar las posibilidades expresivas
de su cuerpo, incorporando en sus
movimientos,  equilibrio,  direccion,
velocidad, control.

Lenguaje Artistico

Teatro
Lenguaje Artistico asociado
Artes visuales

Descripcién de la Experiencia

Actividad 1

Inicio: Sentados en un circulo, en sus respectivas
sillas.

Desarrollo: a modo de ejemplo la educadora se
pondrd un sombrero en la cabezay dird: “yo me
llamo... (dice su nombre, mas un gesto)”, todos
repiten el gesto, luego le pone el sombrero a un
nifo y canta: “vamos a ver, vamos a ver quién
estd debajo...bis”. El nifio(a) dice su nombre,
hace un gesto que todo repetirdn y elige a otro
para ponerle el sombrero.

Cierre: el juego termina cuando se presenta el
dltimo de los nifos y la educadora les pedird a
algunos nifos que repitan los gestos y nombres
dichos anteriormente. Se guarda el sombrero.
Actividad 2

Inicio: de pie o sentados en el suelo en un
circulo.

Desarrollo: La educadora muestra una lamina
donde aparece un signo de interrogacién y dice:
a mi me gusta comer uvas (hace el gesto manual
y facial de tomar un racimo de uvas y comerlas),
luego le pasa la [dmina a un nifio preguntandole
¢qué te gusta a ti?, el nifo responde, se le felicita
y él mismo lo entrega a otro nifio.

Cierre: se repasan los gestos manuales y faciales
hechos por los alumnos, se pide un aplauso
general.

e & MR<C,IN
PARVlUIJARIA'/ EDUCAGCIONJARTISTICA

Hablemos de Arte

Cuando nos aproximamos al arte del teatro
en la infancia es necesario tener en cuenta
que esto es parte importante en la educacion
artistica pero que no pretende formar actores
pequenos, sino utilizar las herramientas del
teatro para desarrollar otros aspectos ademas
del estético en los nifios y nifas.

En una primera aproximacion la educadora
tendra que tener en cuenta que es
importante “romper el hielo” con los nifios
y nifas que es muy importante hacerlos
participes de este nuevo proceso en el
que se inician ya que al comienzo puedes
aparecer un tanto cohibidos. Los juegos de
adaptacion buscan que el nifo (a) se sienta
mas cémodo (a) en la interaccién primera,
que sentard precedentes para su desempeio
posterior.

Los ejemplos son s6lo eso, la educadora
podrd hacer todas las combinaciones
posibles que quiera, hasta que considere
que los objetivos se han cumplido y que se

Nombre de la experiencia/juego

“¢Cémo me llamo?”
Juegos de adaptacion.

Recursos

o Un sombrero.
o0 Una ldmina
interrogacion.

con un signo de

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Ampliar la gama de movimientos
creando situaciones imaginarias.

O Repetir gestos sugeridos.

Sugerencias de integracién familiar

¢Es posible que la educadora integre esta
actividad en las primeras reuniones de

r®




0 IOy P

ARVULARIAYJEDWGAGIONJARTISTIGA

4 RROYEGTO)UCGARTE} ' >
rrl"‘ a@ s iy o o :?\ -:h_:; ' i
Calt & - 5

Hablemos de Arte
gm‘te Cuando se trabaja en Educacién Parvularia

con juego dramdtico, llamado asi por la
combinaciéon de ambos aspectos, nos
referimos a un juego en que estd presente
la dramatizacién real, que no se refiere al
estudio de un texto, ni técnicas de actuacion,
aprendizaje de didlogos, de personajes,
montaje, escenografia, etc. sino al juego
3ue incluye la dramatizacién, soporte del
esarrollo expresivo futuro del nifo. Es
or eso que sugerimos ir secuenciando
os contenidos/actividades, desde lo mas
simple a lo méds complejo, aprovechando
las  oportunidades de  experimentacion
a@ y conocimientos previos. Los ejercicios
de contacto corporal son un instrumento
importante  para lograr  confianza r
apertura entre los ninos en forma natural.
Esta actividad, ademds, puede servir para
conceptuacién corporal en lenguaje y para
ampliar su movilidad creativa.
En los ejemplos dados se busca, ademas,
reforzar la imaginacion creativa, importante
destreza en nuestra formacion.

Aprendizaje Esperado (AE3)

Ampliar las posibilidades expresivas
de su cuerpo, incorporando en sus
movimientos,  equilibrio,  direccién,
velocidad, control

Lenguaje Artistico

Teatro.

Descripcién de la Experiencia

Nombre de la experiencia/juego

Actividad 1: La educadora les indicara que
se junten con un compafero(a) con la que
trabajaran un rato y que se distribuyan por
la sala.

Los nifos se unen en pares Ay B. A sélo
recibe y B le hace masajes en un brazo,
primero tocando los dedos, el antebrazo,
todo esto guiado por la educadora quien va
mostrando la accién con algin nifio, luego
cambian los roles. Al término de la actividad
se le pregunta a cada uno: ¢te gust6?, ¢éComo
te sientes?. Evaluacion Sugerida }
Sentados en pares A se sienta con las piernas »
cruzadas, B se pone detrds y le toca el pelo El nifo(a) es capaz de:

suavemente, jugando a hacer remolinos 0 Mantener el equilibrio caminando

e”l el cablello de A. Luego lcambian de sobre cuerdas o rayas (en el suelo) al
roles. En el momento en que la educadora so ale e irideea,

determine conveniente y ya hayan pasado .

unos minutos les preguztzré: éZc’)mcF)) harfa > Cont.ro!ar la~ velocidad de sus
masajes el mar?, ¢cémo harfa masajes una movimientos.
rama de drbol?, écomo harfa masajes una
tela de cebolla?, Etc. - - — —
Puede sugerirse que hagan sonidos junto Sugerencias de integracion familiar
con el masaje.

ﬁe |e? F(’jedira a los alu‘mgos que quieran Los nifios(as) una vez incorporado el
acerlo dar su experiencia de como se sintié e o el n mamer am ke i s

cuando lo masajeaba el mar o la cebolla. Se h d h
pedira un aplauso final. ogares con sus padres y hermanos.

Jugando a los masajes
Juegos de contactos

Recursos

Sélo los nifos y nifas.
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Aprendizaje Esperado (AE4)
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Expresar las distintas impresiones que
mediante la observaciéon, audicion,

tacto, le generan obras artisticas de

distintas épocas y lugares

Lenguaje Artistico

Msica
Lenguaje Artistico asociado
Teatro

Descripcién de la Experiencia

La educadora y los nifios(as) comentan acerca de las estatuas y
sus caracterfsticas (estan siempre fijas, adoptan una actitud, estan
sobre un  podio, etc.). Luego les pide que cada nifio represente
una estatua en diferentes situaciones: a caballo, con una espada
en una mano, con un libro, etc. Luego la educadora hace el
mismo ejercicio pero con estatuas en estados de dnimo diversos:
una estatua alegre, una triste, una pensativa, una estatua con
pena, etc.

Luego, lessefala que pondrd mdisica y de acuerdo a las sensaciones
que ésta les produzca cada uno de ellos(as) representara con su
cuerpo una estatua que refleje el estado animico que le produce
la audicién. Pone la mdsica durante 15 a 20 segundos, los(as)
nifos(as) la escuchan atentamente y a la orden de “estatua” cada
nifo(a) representa el estado animico con el que se ha conectado
a través de la mdsica. El ejercicio se sugiere realizarlo no mas de
10 veces, siempre con msica distinta.

Variacion: La educadora divide al curso en 4 grupos. El grupo 1
escucha una mdisica y representa su estado animico a través de la
figura estatua (por ejemplo: alegrfa, pena, tension, tranquilidad).
Los grupos restantes son espectadores de esta representacion.
Finalizada ésta los espectadores sefalan cudl(es) es(son) el (los)
estados representados. Por dltimo, la educadora pregunta al
grupo 1 cudl estado quiso representar. Se continda con los grupos
restantes de la misma manera, hasta que todos los grupos hayan
realizado el papel de espectadores y actores.

Para finalizar se dispone de cuatro canastos con recortes de
rostros: uno de alegrfa; otro de pena; otro de rabia, etc. Los
nifios(as) estdn sentados en el suelo, la educadora pone mdsica
y los invita a retirar de los canastos el rostro que represente su
estado de dnimo. La educadora comenta con los nifios(as) acerca
de los estados que la musica provoca en las personas y cémo éstos
se pueden representar corporalmente.

ARVUIARIAVJEDUGAGION

Hablemos de Arte

Los diferentes tipos de musica producen
diversos estados animicos y sensaciones
en las personas: placer, agrado, bienestar,
tensién, miedo, suspenso, etc. Cada persona
sentird sensaciones distintas frente a la
misma musica. Estas sensaciones se pueden
expresar de distintas formas (dibujos,
palabras, corporalmente, representaciones,
etc.). El teatro se puede apoyar en la musica
para iniciar a los nifios en las primeras
experiencias de representacion.

Inicie las experiencias con el tipo de musica
que habitualmente los(as) nifios(as) escuchan
en sus hogares, amplidndoles paulatina
y gradualmente los tipos de musica que
escucha.

Nombre de la experiencia/juego

Las estatuas vivientes

Recursos

Radio casete - CD

O Trozos musicales diversos.

O Recortes de rostros que expresen
diversos estados animicos.

o Canastos

Evaluacion Sugerida |

El nino(a) es capaz de:

O Seleccionar un rostro que represente
un estado animico segin una mdasica
escuchada.

O Representar con diferentes posturas
las impresiones generadas por la
musica.

Sugerencias de integracién familiar

Proponer a los nifios(as) que inviten a
jugar a sus padres y familiares al “1,2,3
estatua es...”.

O @ ~'?‘af)“"




[

L

. PR(DYECT(D)erGARTE :
wl :fk ':'J-

- % -'\
0

Juegarte

Aprendizaje Esperado (AE4)

Expresar las distintas impresiones que
mediante la observacion, audicion,
tacto, le generan obras artisticas de
distintas épocas y lugares.

6olole,

Lenguaje Artistico

Cultura Tradicional
Lenguaje/s Artistico/s asociados
Muisica, Danza, Artes Visuales

Descripcién de la Experiencia

Para la experiencia seleccionar grabaciones
sonoras que no tengan texto cantado, pero si
que contengan elementos caracteristicos que
pertenezcan a la cultura local y/o regional.
Previamente haber escuchado la musica (lo
ideal varias veces) para ir descubriendo cudles
serfan los elementos a estimular en la escucha
de los nifos, lo que solamente servira como
motivacién al inicio de la actividad.

Estimular la audicién sensible de los ninos,
a partir de los elementos que previamente
la educadora ha descubierto, dandoselos a
conocer, como por ejemplo: Sonidos de
pajaros, de viento, de agua, y/o elementos con
relacién a los instrumentos musicales, etc.
Dejar que los nifos escuchen la grabacion
sonora, dando el espacio para que a través
del didlogo expresen las impresiones que les
provoca la masica.

Dando libertad para que vayan descubriendo
otros elementos; elementos que a veces los
adultos pasamos por alto.

Preguntar a los nifios qué es lo que mds les
llamé la atencién y coémo lo expresarian mejor,
si a través de un dibujo y/o de movimientos
corporales.

Una vez elegida la forma, que puede ser
grupal o individual, poner la musica y con
ella de fondo dejar que libremente realicen su
propuesta.

Hablemos de Arte

La Cultura Tradicional a través de la
mUsica posibilita tener una identidad
sonora, ya que, permite a partir de
esa manifestacién el encuentro con un
mundo sonoro que le es propio a una
comunidad determinada, donde los
instrumentos musicales utilizados ofrecen
sonidos caracteristicos de una regién o
localidad. Sonidos que a veces permiten
distinguir elementos de la naturaleza, y/o
del entorno social y cultural.

Dar un espacio en donde los nifios
escuchen mdsica que contengan elementos
identificatorios tradicionales, es dar la
posibilidad para que desde sus impresiones
expresen afectivamente su entorno.

Nombre de la experiencia/juego

Juego con mi musica

Recursos

Grabaciones de musica variada, de
distintos estilos, para dar diferentes
atmosferas.
Sugerencia de material:
o Chile en cuatro cuerdas
(Luis Gaston Soublette)
0 Banda Bordemar
o Calenda Maia, etc.

NFARTISTIGA:

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Expresar a través del lenguaje
verbal, del movimiento y/o dibujo
las impresiones causadas por la
musica.

0 Establecer a través de la audicion
un contacto sensible con la musica.

Sugerencias de integracion familiar

Preguntar a su familia mas cercana qué
tipo de mdsica les gusta y cudles son las
que les traen lindos recuerdos.
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Aprendizaje Esperado (AE4)

Expresar las distintas impresiones que
mediante la observacion, audicion,
tacto, le generan obras artisticas de
distintas épocas y lugares

Lenguaje Artistico

Literatura

Descripcién de la Experiencia

La actividad consiste en que la

educadora narra tres lecturas breves de
distinta época y lugares. La primera de

ellas es una leyenda indigena chilena
o americana; la segunda es un cuento
tradicional europeo y la tercera, es un
poema de Gabriela Mistral.

Mientras  desarrolla la lectura la
educadora gesticulard, pronunciard con
claridad y volumen.

La estructura de cada lectura es la
siguiente:

La educadora lee el cuento (leyendo
o poema); luego, les pide a los(as)
ninos(as) comentar las impresiones que
le produce la lectura. Solo si los nifios
no reaccionan, la educadora puede
conducir este proceso con preguntas
tales como: en qué lugar sucede?, cémo
te lo imaginas?, como es el personaje
principal?, te gusté la lectura?, por qué?
Cémo serd la persona que escribié esta
obra?, para quién la escribi6?, etc.

)

Hablemos de Arte

Escuchar lecturas amenas, entretenidas,
motivadoras despierta en los nifos el
interés futuro por buscar en ellas el placer
o la informacién que requiera. Por ello la
educadora contribuird grandemente a
hacer de esta una experiencia grata para
ella, en primer lugar, y luego para los(as)
ninos(as).

Entonces, no estard demas considerar
el interés de los(as) ninos(as), las
condiciones ambientales de la lectura
(serenidad, atencién, miusica muy
suave, casi inaudible, etc.) y la actitud
de la educadora al leer (gestos, pausas,
entonacion, intensidad, pausas, etc.)

Nombre de la experiencia/juego

Lecturas “impresionistas”

Recursos

O Tres lecturas a escoger
0 Hoja, lapices.
0 Grabaciones de masica

CA

Oy @ *'3‘3/%"

PARVULARIAYJEDUGAGIONJARTISTI

Evaluacion Sugerida |

El nino(a) es capaz de:

O Expresar su impresién de la lectura.

O Imaginar y expresar situaciones
relacionadas con la lectura.

Sugerencias de integracién familiar

En familia explorar diversos textos en
el hogar. Recopilar relatos familiares
transcribirlos y presentarlos. Leer en el hogar
a los nifos cuentos una vez por semana.
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Aprendizaje Esperado (AE5)

Crear secuencias de movimientos

con o sin implementos a partir de las
sensaciones que le genera la musica

Lenguaje Artistico

Cultura Tradicional
Lenguaje/s Artistico/s asociados
Musica - Expresion Corporal

Descripcién de la Experiencia

La actividad consiste en que los nifios
puedan explorar  corporalmente
sobre ritmos de musicas tradicionales
de su region.

La educadora selecciona una mdsica.
Hace escuchar la mdasica a sus alumnos.
Repite la audicion acompanandose
con alguno de los recursos sefalados
marcando el ritmo. Invita a los nifios
a seguir este ritmo con movimientos
corporales  (primero cabeza, luego
brazos, piernas, todo el cuerpo).

Sugerencias

Trabaje la misma experiencia explorando
con: otros ritmos, diferentes partes
del cuerpo, adicién de implementos
(pafiuelos, globos, cintas, etc.)

Crear en grupos pequenas secuencias
de movimientos que proyecten los
ritmos dados.

ARVUIARIAVJEDUGAGION

Hablemos de Arte

La Cultura Tradicional nos posibilita a través
de la mdsica el tener una identidad sonora,
en la que a partir de afinaciones y en
especial de ritmos caracteristicos dan unidad
a un conjunto de manifestaciones musicales
que identifican a un grupo humano
determinado.

Esta identidad sonora permite la auto-
identificaciénafectivaconlasmanifestaciones
propias de una comunidad, que aunque
hayan procesos dindmicos, de cambios en
la transmision, siempre presentan elementos
ritmicos que se mantienen de generacién en
generacion.

Jugar con ritmos que contengan elementos
identitarios  tradicionales, es lograr el
encuentro entre movimiento y musica desde
la exploracién de caracteristicas propias.

Nombre de la experiencia/juego

Juguemos con el ritmo tradicional

Recursos

o Guitarra,
percusiones
cintas, globos

bombo,
panuelos,

pandero,
menores,

Evaluacion Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0 Acompanar ritmicamente la musica a
partir de los movimientos corporales.

0 Crear secuencias de movimientos a
partir del ritmo dado.

Sugerencias de integracién familiar

Solicitar a la familia musica con ritmos
tradicionales, preguntar sus antecedentes
cémo por ejemplo: de qué zona es, si se
sabe como se baila o bail6, si alguien
de la familia conoce la danza, o alguna

historia particular de aquella. Jugar con
el ritmo para poder compartir con los
companeros de clases.

O @ ~'?‘af)“"
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Hablemos de Arte

La danza como lenguaje expresivo se
relaciona directamente con la mdsica, la
que puede estar presente de manera sonora
acompanando al movimiento danzado, o
de manera interna cada vez que el cuerpo
entra en movimiento. Cada vez que hay
movimiento expresivo hay musica en el
cuerpo. Entre los elementos constitutivos
inherentes al movimiento expresivo, estan
aquellos componentes de la dindmica y
estas diversas cualidades del movimiento,
constitutivas de la dindmica, tienen directa
relacion con la musica. La variedad de Los
timbres, los ritmos, las armonias...resultan
ser estimulos para que el cuerpo de nifos y
ninas se expresen con diferentes calidades
de fuerza, peso, flujo, espacio y tiempo.

Las sensaciones que generan los estimulos
musicales pueden ‘ser transferidas al
cuerpo_en movimiento, de forma libre e

Aprendizaje Esperado (AE5)

Crear secuencias de movimientos
con o sin implementos a partir de las
sensaciones que les genera la mdsica.

Lenguaje Artistico

Danza improvisada, de manera tal de desarrollar en
Lenguaje Artistico asociado los' educandos la propia y particular forma
Misica de expresarse corporalmente, impulsando

la generacién de su propio repertorio de
movimiento acorde a su desarrollo.

Descripcién de la Experiencia

Nombre de la experiencia/juego

La educadora junto con los alumnos esco-
gey demarcan tres espacios de la sala (las
tres esquinas) de la amplitud necesaria
para permitir el movimiento, cada uno
tendra caracteristicas ambientales diferen-
ciadas, que estimulen acorde al estimulo
musical, la improvisacién corporal.
Espacio 1: (musica 1) La selva del
elefante. Improvisan simulando ser
un elefante con desplazamientos 'y
movimientos corporales pesados, lentos,
cansados.

Espacio 2: (Musica 2) La abeja traviesa.
Improvisan simulando ser una abeja en
vuelo, rapida, traviesa, liviana, agil. El nino(a) es capaz de:

Espacio3: (Musica 3) El salm6n remonta O Improvisar movimientos segin la
el rio. Improvisan simulando ser salmones caracteristica del espacio.

que remontan el rio, caracterizado por O Realizar la secuencia establecida.
movimientos y desplazamientos con
resistencia, lento de avance y rapidos de
retroceso, con esfuerzo alternados por la
fuerza del rio que dificulta el avance.

Las tres esquinas

Recursos

Mdsica sugerida:

0 Marcha fanebre (para dar la sensacién
de pesado lento).

0 El vuelo del moscardén de Rimsky
Korsakov (para dar la sensacion de
vuelo rapido y liviano).

o0 Sonido rio, torrente abundante.

Evaluacion Sugerida }

Sugerencias de integracion familiar

En su casa buscan fotos, laminas,
imagenes de elefantes, abejas y salmones
en su entorno
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Aprendizaje Esperado (AE6)

Expresar, utilizando diversos instrumentos
musicales, diferentes ritmos, velocidades,
intensidades, secuencias melédicas y
timbres.

Lenguaje Artistico

Descripcién de la Experiencia

Para iniciar el desarrollo de esta actividad la educadora
hara escuchar a los nifios y nifas sonidos de distinto
origen (naturales, del ambiente, etc.) en que aparezcan
con nitidez sonidos largos y cortos. Luego de varias
audiciones la educadora comienza a preguntar, este
sonido es largo o corto?.
Cuando tiene la certeza que los nifios y nifas ya
reconocen y discriminan entre sonidos largos y cortos
se inicia la actividad.
Los nifos y nifias se encuentran en circulo, sentados
en el suelo.
El juego consiste en que uno(a) de los(as) nifos(as)
se ubica de pie al centro del circulo y guia a sus
compaiieros(as) para que con la voz hagan:

Sonidos cortos

Sonidos largos
Al comienzo solo hacen un solo sonido (Ejemplo: un
largo o uno corto); luego hacen dos sonidos iguales
(Ejemplo: dos largos o dos cortos); luego, mezclan
largos y cortos (un largo u un corto o un corto y
un largo); asi sucesivamente van avanzando hacia
combinaciones mas complejas (Ejemplo: un largo, dos
cortos y un largo).
Complejizacién de la experiencia: realizan la misma
actividad pero ahora con instrumentos (pandero-
triangulo).
La educadora cierra la actividad comentando el
proceso experimentado; luego, escribe en la pizarra
varias rayas que representen combinaciones de
sonidos largos y cortos y los nifos(as) lo expresan con
la voz y luego con sus instrumentos.

)

Hablemos de Arte

Una forma entretenida de iniciar a los(as)
nifos y nifas en la masica es usar el ritmo
para ello.

El ritmo tiene que ver, principalmente,
con la duraciéon de los sonidos. Que
los(as) nifos(as) expresen y reconozcan
la duracién de los sonidos es un primer
paso hacia el conocimiento y expresion
del ritmo: en esta primera etapa los nifios
y nifias aprenden a reconocer y expresar
sonidos largos y cortos.

El trabajo debe ser gradual; por ejemplo:
primero  reconocen  sonidos  largos
(naturales, de labores de la casa, del
entorno, de alguna mdsica, etc.); luego,
expresan sonidos largos, con la voz, o con
instrumentos; luego, reconocen sonidos
cortos (naturales, de labores de la casa, etc.);
luego mezclan sonidos largos y cortos.

Nombre de la experiencia/juego

Juegos ritmicos
(sonidos largos — cortos)

Recursos

0 Crabaciones de sonidos largos y
cortos de distinto origen
0 Radio

CA
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Evaluaci6n Sugerida |

El nifo(a) es capaz de:

0O Reconocer auditivamente
largos y cortos.

0 Reproducir con la voz sonidos largos
y cortos.

sonidos

Sugerencias de integracién familiar

En familia crean instrumentos musicales
con materiales caseros, luego nifos y
ninas los llevan a su escuela para repetir
la experiencia con materiales generados
por el grupo familiar.




