Planificacion Segunda Escucha Creativa 2018

Objetivo: posibilitar la construccién de relatos territoriales a partir de los intereses que movilizan a los nifios, nifias y jévenes; las problematicas o
necesidades que identifican de su territorio; las ideas creativas y proyectos que imaginan para contribuir a la solucidn de esos problemas; y/o las
fortalezas y recursos que identifican, tanto en ellos/as mismos/as como en su territorio.

Duracién: 3 horas maximo (desde que comienza la escucha). Considerar momento de colacién cuando cada regién lo estime conveniente.

IMPORTANTE: La propuesta que leerdn a continuacién es un juego. Cada regidn estd en la libertad de modificar la historia que se propone;
escoger sus propios materiales; e idear nuevas etapas. Esto no es una propuesta cerrada.

SINTESIS:

Ha sucedido una catastrofe en La Tierra. Se ha acabado el agua y debemos abandonar el planeta. Los primeros en realizar el viaje para salir de La
Tierra seran los participantes de Cecrea.

Antes de realizar el viaje, tendran una 90 minutos para disefiar los espacios que tendra la nave espacial y pensar en actividades que quisieran
hacer durante el afio que durara el viaje. Ademas, elaboraran un perfil de los adultos que podrdn acompanarles en la travesia.

Una vez realizado el viaje se realizard un rito para refundar las ciudades en el nuevo planeta, identificando qué quieren conservar de sus ciudades
actuales, que cambiarian y qué suefian para esa nueva ciudad.

MOMENTO DESCRIPCION MATERIALES DURACION

LLEGADA INSCRIPCION/DISTINTIVOS: A medida que los participantes van llegando se | Distintivos para cada 15 min.
inscriben y reciben un distintivo de color para la division de grupos dentro de la | participante (3 colores
Escucha (puede ser por edad o intergeneracionalmente). En los distintivos escriben | distintos).

su nombre.
A medida que van llegando, se sugiere ir advirtiendo que se avisé hace un rato de | Fichas de inscripcion.
un corte de agua, por lo que estaremos sin agua.

DAZIBAO: y se les invita a escribir qué esperan para la Escucha de hoy. Para esto se
ha dispuesto un papelégrafo, pizarra o pared con plumones, tizas u otros
materiales.
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DINAMICAS: Se sugiere comenzar la Escucha con juegos o dindmicas que permitan
“esperar a los demds nnj que van llegando y activar el cuerpo”.

BIENVENIDA Nos ubicamos todos los participantes en un circulo (NNJ y adultos). Damos la | 2 o 3 botellas de agua. 15 minutos
bienvenida y explicamos el objetivo de la Escucha. Vasos.
Se les indica que estamos sin agua. Sélo hemos logrado conseguir 2 o 3 botellas | Proyector o pantalla
gue debemos cuidar y repartir conscientemente. grande.
Se les invita a ver un video sobre Cecrea. El video de pronto se cortard vy
comenzara un “EXTRA NOTICIOSO” informando que se ha declarado una sequia | Video.
total en el planeta. Los cientificos han dado un plazo de 2 horas para abandonar La
Tierra y las autoridades del pais han decidido que los participantes de Cecrea serdn
los primeros en subir a las naves para comenzar el viaje hacia un nuevo planeta.
Antes de iniciar el viaje, se deberan disefiar y distribuir las salas que tendra la nave
espacial segun los intereses que tengan y pensar en actividades para realizar
durante el ano que durara el viaje. Ademas, deberan decidir qué caracteristicas
tendran los adultos que podran acompaniarles en este viaje.
Terminado el video, los participantes se van a sus lugares de trabajo, divididos en
los 3 grupos.
PREPARACION CO-DISENO DE LA NAVE: se invita a los/as nnj a disefiar los espacios que tendrd la | Papeldgrafo con los Co-diseio
DEL VIAJE nave, pensando en las actividades que les gustaria desarrollar alli. intereses/temas de la nave:
En la sala existird un papeldgrafo con los intereses/tematicas que se recogieron de | anteriores. 30 min.
la Escucha anterior y de las bitacoras de los facilitadores. Los/as nnj deberan
decidir si quieren destinar alguna sala de la nave para esos intereses/temas. Ademas, si se realiza la
metodologia 1: Socializar el
Para esto se sugieren dos metodologias: Planos de nave espacial | codisefio:
1. Trabajar a partir de planos de una nave, impresos en grande. Sobre estos | impresos. 1 cada3 04 30 min.

planos, nnj definirdn para qué se destinaran los espacios de la nave, con

nnj. (3 por grupo)
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materiales como plasticinas, plumones, etc.

2. Construir imaginariamente una nave espacial con cajas, sillas, mesas, etc,
indicando la distribucién que tendria y qué actividades se podrian realizar
en ella.

Una vez disefiada la o las naves espaciales los/as nnj tendran que explicar qué
hicieron y por qué.

Plasticinas, lapices,
plumones.

Si se realiza la
metodologia 2:
Cajas, sillas, sdbanas,
etc.

DEFINICION DEL PERFIL DEL ADULTO QUE PODRA VIAJAR: En un papelégrafo con | Para la definicién del Definir las
una silueta humana, se invita a los/as nnj a pensar en caracteristicas que quieren | perfil: caracteristi
gue tengan los adultos que viajardn en la nave con ellos. Para esto podran utilizar | Plumdn con una silueta. | cas:
emoticones o post-it para escribir. También se dispondrd de un buzén, donde | Post-it. 15 min.
podrdn escribir otras caracteristicas de los adultos que prefieren indicar en | Emoticones.
privado. Buzén Socializar
Se sugiere utilizar las partes del cuerpo para pegar los post-it o emoticones. Por | Lapices. caracteristi
ejemplo; en la cabeza se pueden pegar aquellas caracteristicas que tienen que ver cas:
con el pensamiento de los adultos; en las extremidades, el hacer y en el pecho, las 15 min.
emociones que se esperan de los/as adultos.

TOTAL 90
Luego de 5 o 10 minutos, se comparten los emoticones o los post-it y se le pide a min.
los/as nnj que den razones de esas caracteristicas. También se pregunta a los
demas nnj si estan de acuerdo con esas caracteristicas y por qué.

El viaje Se invita a nnj a realizar “el viaje”. Dependera de lo que 5 min.

Cada Cecrea podra decidir como realiza la performance del viaje. Algunas
sugerencias:
e Oscurecer un espacio (una sala, un pasillo) y con uno o dos proyectores
proyectar imagenes de estrellas (o el universo). Acompafar con musica de
Star wars o interestelar.
e Invitarlos a un juego corporal donde se preparen para el viaje y lo realicen

cada equipo decida.
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(imagineria).

e Pintarse la cara con pinturas fldor. Oscurecer un lugar y poner una luz
ultravioleta para resaltar los colores fltor.

e Por parlantes una voz podria ir indicando instrucciones del viaje.

REFUNDACION
DE CIUDADES.

Esta etapa de la escucha tiene un caracter ritual, por lo tanto es importante
preparar la disposicion y el ambiente para que resulte bien.

Cada grupo se traslada a un lugar distinto de las salas anteriores. Se sugiere que si
hay una plaza cerca, puede ser alli, o en un patio, etc.

En el lugar se les invita a hacer un circulo y a realizar ejercicios de respiracion para
entrar en un trabajo de imagineria.

“Hemos realizado un largo viaje. Hemos dejado atrds nuestro planeta y nuestra
ciudad. Imagina este nuevo lugar, un planeta donde nadie ha estado antes.
Imagina su tierra, sus drboles, su aroma, sus sonidos. Camina, respira... Toma aire,
bdtalo de a poco, vuelve a tomar aire.... Bétalo suavemente...

Eres uno de los primeros habitantes de este lugar. Aqui construiremos y
fundaremos una nueva ciudad de Arica (cada region pone su ciudad) y tu tienes la
posibilidad de hacer que esta nueva ciudad sea una buena ciudad, la ciudad que
siempre has querido.

Piensa en la Arica que conoces, en sus lugares, en sus personas, en lo que la
caracteriza. ¢ Qué te gustaria traer de esa Arica a esta nueva Arica? ¢ Qué te gusta
de tu ciudad y quieres que se mantenga en esta nueva ciudad que hoy
fundaremos?

Piensa ahora en lo que no te agradaba de la ciudad Arica que dejamos en el otro
planeta, en sus lugares, en sus personas, en lo que la caracteriza. ¢ Qué cosa NO te
gustaria traer de esa Arica a esta nueva Arica? ¢ Qué cosa evitarias en esta nueva
ciudad para que no sea como la Arica del planeta Tierra?

Piensa ahora que tu y los demds viajeros Cecrea podrdn construir esta gran ciudad
como siempre han querido. ¢Qué es lo que mds te gustaria que tuviera o que

Imagineria:
15 minutos

Compartir:
20 minutos
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pasara en esta nueva Arica?...
Poco a poco, sequimos sintiendo el aire nuevo con nuestra respiracion... Y vamos
abriendo los ojos...”

Se invita a los niflos a compartir lo que pensaron:

éQué te gustaria traer/mantener de la antigua Arica?

¢Qué no te gustaria traer o cambiarias de la antigua Arica? ¢Qué evitarias ahora?
¢Qué es lo que mas te gustaria que tuviera o pasara en esta nueva Arica?

Uno de los nnj puede ir registrando en video las opiniones de los demas.

Como hito de fundacién se propone sembrar una planta y hacerlo de maneta
ritual. Tal vez hacer alusion al agua y poner un pequefio cantaro con agua y un
algodén y cada nifio humedezca el algoddén y moje la planta.

CIERRE

EN GRUPOQS: Se le pide a los nifos que comenten qué les parecid la Escucha, si
cumplid la expectativa que pusieron en el Dazibao de bienvenida y qué cosas
mejorarian.

Si aln hay tiempo, se puede hacer un cierre con todos los/as nnj, con un juego o
dindmica.

20
minutos.
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