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Antecedentes

Para la construccion del presente documento, se ha utilizado como insumo principal, el
Modelo formativo IACE 2017, desarrollado por el Ministerio de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio. En él, se explican las motivaciones que dan origen a este concurso, los objetivos
que desea cumplir y los enfoques que requiere promover.

Este documento por tanto, intentard dar respuesta, (desde la creacion de contenidos y
metodologias), al logro de los objetivos propuestos y a la implementacion del proceso
formativo en un marco ludico, de colaboracién y horizontalidad.

El Ministerio de las Culturas, las Artes y el Patrimonio, ha sido durante el Gltimo tiempo
el promotor de una nueva idea y estructura de trabajo al interior de las escuelas del pais en
relacion al desarrollo artistico. Trabajando con estudiantes y equipos directivos, ha logrado
establecer procesos colaborativos que buscan vincular a las comunidades a sus respectivos
territorios. En este sentido el paso de la metodologia de “taller” a “proyecto”, busca promover
los enfoques de derecho, género e intercultural a través del acto de mirar y remirar el entorno
que habitan estudiantes y docentes, sus practicas cotidianas y su cultura escolar. IACE, recoge
esta experiencia a través de la creacion de procesos formativos que, tal como se menciona en
sus objetivos buscan incorporar al trabajo de las agrupaciones artisticas herramientas tanto
artisticas como de gestion que fortalezcan sus propuestas, utilizando como principales
elementos para su implementacion la colaboracion, participacion, el didlogo, la horizontalidad,
la interdisciplinariedad y la inclusién de una mirada territorial.

Por su parte, Balmaceda Arte Joven, se ha dedicado durante 25 afios a promover el
desarrollo artistico del pais, a través de la formacion de jovenes en diversas disciplinas
artisticas, convirtiéndose en un referente nacional en la formacion y desarrollo de talentos
nacionales.



Objetivos

Objetivos del Concurso

e Impulsar iniciativas artistico-culturales de estudiantes en establecimientos
educacionales, disefiadas y ejecutadas por agrupaciones de estudiantes con el fin de
promover el arte y la cultura como elementos constitutivos de una educacién de calidad.

Objetivos del proceso formativo

e Humanizar el concurso y entregar herramientas que permitan que las iniciativas logren
llevarse a cabo.

e Fortalecer la gestion de iniciativas artistico - culturales a través de la entrega de
herramientas de disefio, ejecucion y evaluacién de proyectos que estén vinculados a la
comunidad educativa y el territorio.

e Promover el ejercicio de derechos considerando tanto a estudiantes y docentes como
protagonistas absolutos de sus proyectos a partir de su formulacion, ejecucion,
evaluacion y posterior ejecucion, tanto de la propia iniciativa como de otras en el futuro.

e Impulsar enfoques transversales al Departamento de Educacion y Formacion en Artes
y Cultura (enfoque de derecho, enfoque de género y enfoque intercultural)

e Facilitar los procesos administrativos y de gestion de los proyectos propiamente tal.



Enfoque metodologico

Las metodologias que se proponen, se entienden como dispositivos que facilitaran
ludicamente las distintas etapas de ejecucion de las iniciativas artisticas, y permitiran el
desarrollo de aprendizaje en los/as estudiantes y docentes participantes, respecto al disefio,
implementacion y evaluacion de proyectos. Las metodologias a utilizar, buscaran que los/as
participantes sean los/as protagonistas de sus proyectos y procesos de aprendizaje, de tal modo
que sus intereses, opiniones, conocimientos, saberes y territorios sean los insumos del proceso.
Por cuanto, la metodologia y sus mediadores/as son responsables de generar la apropiacion por
parte de las comunidades participantes de sus proyectos y de propiciar los aprendizajes de
contenidos técnicos.

También, las metodologias se disefian para incorporar los enfoques de género,
intercultural y derecho en los proyectos estudiantiles. Durante el proceso formativo, se espera
propiciar espacios de encuentro e intercambio entre culturas distintas, desarrollar procesos de
de empoderamiento de los/as estudiantes participantes e invitar a las agrupaciones a cuestionar
y desnaturalizar los estereotipos de género.

Sustentando las herramientas metodoldgicas, se encuentra dos conceptos
complementarios: Lo participativo y colaborativo.

Lo participativo, no solo refiere a reunir a un conjunto de personas a conversar sobre
alguna tematica, o facilitar un proceso colectivo de identificacién de un problema. Por
participacion se entiende un proceso de una toma de posicién consensuada por un colectivo
respecto a una problematica comun y la toma de decisiones respecto a como abordarlo.
Es decir, corresponde a: “Una metodologia que facilita que las personas compartan el
conocimiento que tienen sobre el mundo, con el objetivo de reflexionar sobre posibles
alternativas a los problemas que de forma conjunta se hayan identificado previamente. La
metodologia participativa tiene que resolver una cuestion siempre dificil y pocas veces
valorada: contar con la ciudadania como fuente de informacion y como fuente de reflexién de
los problemas, implicandola en la resolucion de estos ultimos” (Ganuza, Olivari and Pafio, s/f.

pag. 17).

La episteme de las metodologias participativas, supone que cada sujeto es portador de
un conocimiento que es irremplazable por el de cualquier otro/a. Desde las distintas posiciones
y sesgos, los/as sujetos aportan con un saber propio, por lo mismo, se requiere que todos/as,
desde sus diferencias con los otros/as, se sumen a pensar los problemas comunes. De acuerdo
a dicha perspectiva, cada actor significa la realidad, construye un problema y vislumbra
alternativas de solucion desde su tejido social y trayectoria biografica. La intencion es construir
alternativas desde esas relaciones de sentido que sostienen los problemas comunes. Son
ellos/as, quienes diagnostican su realidad y elaboran alternativas que la modifican.

Este tipo de metodologia ademés genera condiciones desmonopolizadoras del poder,
para permitir la emergencia de todas las voces en la construccion del problema y sus
alternativas de accion (Martinez and Blas, s/f).



El concepto de colaborativo, le agrega un matiz pedagogico y creativo a la metodologia.
Se entiende colaborativo, el ejercicio colectivo coordinado de construccion de un
conocimiento comun o la articulacion de un nuevo modo de comprender un problema
(Mercer y Littleton, 2007; Roschelle y Teasley, 1995, en Grau 2013). Es decir, en la
interaccion horizontal, ocurren procesos creativos y de aprendizaje. Lo colaborativo, se puede
sostener en una perspectiva sociocultural del aprendizaje, en donde el lenguaje es comprendido
no sélo como una herramienta de comunicacion sino por sobretodo como una herramienta para
pensar tanto individual como colectivamente (Mercer, 2013). Desde esta perspectiva, el
lenguaje y dialogo son fundamentales en el aprendizaje y desarrollo de las personas. Para todo
proceso de aprendizaje la interaccion social y dialogo son procesos intersubjetivos que facilitan
la internalizacion de nuevas formas de pensamiento individual. Mediante procesos dialdgicos
o de interaccion social, nifios y nifias desarrollan su pensamiento y lenguaje siendo capaces de
pensar y desempefiarse de manera cada vez mas compleja. Son capaces de identificar y resolver
problemas desde su propia experiencia y aprendizaje.



Plan de Trabajo

Etapa preliminar

Etapa

I. Preparacion

Etapas del modelo formativo IACE 2018

Etapa

I1. Taller:
Pasemos
nuestras ideas
a proyecto

Objetivos Duracion
Gestionar los 2 meses
recursos humanos,

técnicos y logisticos
indispensables para la
implementacion del

Modelo de formacion

IACE 2018, con todas

sus etapas.

Objetivos Duracién
Entregar 1 dia.
herramientas y (Dos
desarrollar bloques)

competencias en
estudiantes y docentes
en formulacion y
elaboracion de
proyectos artisticos
culturales para que
lideren los procesos
de disefio,
implementacion y
monitoreo en sus
respectivas
comunidades.

1 Documento presente en los Anexos
2 Herramientas presentadas en entre las paginas 21 y 41 del presente documento.

Metodologia

Sistematizacion de ideas
ganadoras y sintesis de las
agrupacion participante,
objetivos del proyecto y

comentarios del evaluador/a.

Se daran a conocer previo a
la realizacion del taller.

Una vez contactada las
agrupaciones se le entregaré
un documento resumen del
proceso’.

Metodologia

La Jornada sera dividida en
2 etapas: diagnoéstico y
formulacién de proyecto. En
cada etapa se integra un
enfoque horizontal,
participativo y ladico. Se
estableceran criterios para
unir a los/as participantes en
grupos para que incorporen
la metodologia de trabajo
propuesta y luego la
desarrollen en sus
respectivas agrupaciones
para disefiar el proyecto.

Instrumentos
1) Grillade
sistematizacio
n

Instrumentos

Cajade
herramientas?:

1) Diagnostico:
Juego Gréfico

2) Comics:
Disefia tu
sociedad.

3) Instrumento
de
seguimiento

4) Formulario
disefio y
evaluacion de
iniciativa
artistica
cultural
(online)

5) Formato
propuesta de
inversion

6) Informe de
actividades



1.
Formulacién
de Proyecto:
¢Cémo aporta
nuestra idea a
la escuelay al
territorio?

V.
Formulacién
de proyecto:
Disefiemos y
planifiguemos
nuestro
proyecto

V.
Implementem

Periodo en que las 1 semana
agrupaciones
comenzaran a
reformular su
iniciativa, ajustandola
a los resultados del
diagndstico
participativo de su
escuela y entorno
(juego gréafico). Asi
mismo, es una
primera instancia para
vincular la iniciativa
con los enfoques
transversales del
programa.

La agrupacion disefia = 2

su iniciativa artistica semanas
cultural y la presenta

a la comunidad

escolar.

Implementar y 5
monitorear la semanas

1
La agrupacion )
implementara el juego )
grafico, buscando establecer
o profundizar una
vinculacion entre la
iniciativa y alguna
problematica y/o situacion
de la escuela.

El proceso y resultado de la
aplicacion del juego gréfico
seran monitoreados a
distancia (llamados
telefénicos y revision de
plataforma online) por el/la
monitor/a de la regioén.

La agrupacion tendré que
traspasar sus conclusiones al
formulario online (guia de
formulacién).

1)
La agrupacion aplica el
instrumento de disefio y
planificacién. Los resultados
de este instrumento, tendran
que ser traspasados a la
plataforma online que
tendré apartados exclusivos
para esos contenidos.

Mediante el instrumento de

disefio y planificacion la

agrupacion tendra que 3)
identificar: Objetivos,

Actividades, Responsables,

Productos de cada actividad,

Plazos de cada actividad

(carta gantt), Presupuesto del
proyecto.

El/la monitor/a regional se
reunira con la agrupacion
para facilitar el disefio de
las dimensiones del proyecto
y recibir la propuesta de
inversion (recursos y
materiales)®.

Una vez disefado el
proyecto, la agrupacion
tendra que presentarla a la
comunidad educativa“.

1
Utilizacion de instrumento )
de seguimiento por parte de

Diagnostico:
Juego grafico
Formulario
disefio y
evaluacion de
iniciativa
artistica
cultural
(online)

Comics:
Disefia tu
sociedad
Formulario
disefio y
evaluacion de
iniciativa
artistica
cultural
(online)
Propuesta de
inversion

Instrumento
de

3 El formato de propuesta de inversion es presentada en los anexos.
4 En el apartado Ill. Formulacién de proyecto: Disefiemos y planifiquemos nuestro proyecto (pp 10-
11) se encuentra pauta de actividad de presentacion a la comunidad.



0s nuestro
proyecto

VI.
Evaluemos
nuestros
proyectos

iniciativa artistica
cultural de la
agrupacion.

Etapa de evaluacién
de la iniciativa
artistica cultural y del
programa IACE 2018
por parte de la
agrupaciény la
proyeccion de redes
de colaboracion
regionales entre
agrupaciones.

2
semanas

la agrupacidn, acompafiada
presencialmente por el/la
monitor/a regional (al menos
una vez).

El/la monitor/a gestionara
las contrataciones y
entregara los materiales
necesarios para la
implementacion.

La etapa finaliza con la
presentacion de los
resultados del proyecto a la
comunidad escolar.’

Los resultados del
seguimiento seran
traspasados a la plataforma
online.

Etapa compuesta por dos
momentos evaluativos: 1)
evaluacion de la iniciativa
implementada y del
programa IACE 2018 por
parte de la agrupacion, 2)
taller regional con
representantes de las
agrupaciones para compartir
experiencias del proceso,
evaluar el programa y
proyectar redes de
colaboracién entre
agrupaciones regionales.

Para cerrar formalmente el
proceso, cada agrupacion
haré entrega de su informe
de actividades.

2)

1)

2)

3)

4)

seguimiento
Formulario
disefio y
evaluacion de
iniciativa
artistica
cultural
(online)

Instrumento
de evaluacion
interna
Instrumento
de evaluacion
de taller:
Evaluemos
nuestros
proyectos
Formulario
disefio y
evaluacion de
iniciativa
artistica
cultural
(online)
Informe de
actividades

5 La estructura de la actividad de presentacion de resultados de la iniciativa a la comunidad escolar
dependera del tipo de iniciativa. El/la monitor/a junto a la agrupacién determinaran la estructura ideal

de esa actividad.



Sintesis del plan

ETAPAS

DESCRIPCION INSTRUMENTOS RESPONSABLES
Encuentro regional para
entregar herramientas y competencias a
estudiantes y docentes en la formulacién y 1) Caja de . .
o . - Monitor/a regional
elaboracién de proyectos para que lideren los herramientas

procesos de disefio, implementacién y
monitoreo en sus respectivas comunidades

La agrupacion dentro de la escuela reformula su
iniciativa, ajustandola a los resultados del
diagnéstico participativo de su escuela y

entorno (juego grafico).

1) Diagnéstico:

Juego grafico

2) Formulario
disefio y evaluacién

Agrupacion
artistica cultural

La agrupacién dentro de la escuela disefia su
iniciativa artistica cultural y la presenta a la
comunidad escolar.

El/la coord. regional acompafia presencialmente

1) Comics: Disefia
tu sociedad
2) Formulario
disefio y evaluacion
3) Propuesta de
inversion

Agrupacién
artistica cultural

La agrupacién dentro de la escuela
Implementa y monitorea su iniciativa artistica
cultural.

El/la coord. regional acompaia
presencialmente.

1) Instrumento de
seguimiento
2) Formulario
disefio y evaluacion

Agrupacion
artistica cultural

Etapa de evaluacién de la iniciativa artistica
cultural y del programa IACE 2018 por parte de
la agrupacion y de proyeccion de redes de
colaboracién regionales entre agrupaciones.
La evaluacidn es desarrollada en dos
momentos: 1) En la escuela con agrupacion, 2)
en taller regional de cierre.

1) Instrumento de
evaluacion
2) Formulario
disefio y evaluacion
3) Informe de
actividades

Monitor/a regional
y Agrupacion
artistica cultural

10



Etapa preliminar de implementacion del Modelo
Formativo IACE 2018

I. Preparacion

Descripcion Es la etapa en donde, ya conocidas las agrupaciones participantes,
corresponde realizar todos los preparativos para la implementacion del
Modelo Formativo IACE 2018.

Durante esta primera etapa se gestionaran los recursos humanos, técnicos
y logisticos indispensables para implementar el Modelo, asi como
verificar los permisos necesarios para que los/as estudiantes
representantes de las agrupaciones puedan asistir al primer taller

formativo.
Objetivos Adaptar y ajustar el Modelo Formativo IACE 2017 propuesto de acuerdo
especificos a la realidad de cada region.

Planificar cada una de las etapas del proceso formativo IACE 2017 desde
el punto de vista pedagdgico como logistico y técnico.

Coordinar las reuniones entre el equipo de trabajo y el/la encargado/a
regional de educacién del Ministerio de las Culturas, las Artes y el
Patrimonio.

Caracterizar las iniciativas estudiantiles seleccionadas por el proceso de
evaluacion.

Acciones

1. Focalizar y contactar a las agrupaciones: mapear la distribucion territorial de las
distintas agrupaciones para tomar las decisiones logisticas relacionadas con
alojamientos, traslados y lugar de ejecucion de las distintas etapas del modelo.

2. Solicitar a agrupacion la creacién de un perfil en Instragram en donde subiran una
foto e historia semanal (minimo), durante todo el proceso. Al taller tendran que llegar
con el perfil creado.

3. Ajustar y detallar la carta Gantt general propuesta de acuerdo a los tiempos reales
de inicio y término del proceso formativo en la regién, e informar a las respectivas
agrupaciones.

11



Sistematizar ideas seleccionadas: Caracterizacion de las ideas seleccionadas y
generacion de un informe descriptivo de ellas. La sistematizacion serd presentada en
un informe.

Disefio y preparacion de las distintas fases que componen el Modelo Formativo
con antelacion de manera de prever los equipos y materiales que se van a necesitar
durante su desarrollo.

Capacitar a monitores en modelo formativo: Los monitores regionales seran
capacitados en los instrumentos del modelo, el plan de trabajo del proceso y en la
organica del equipo ejecutor. La coordinadora general y el encargado de la metodologia
se reunira virtual y/o presencialmente con cada monitor regional. A la instancia de
formacion seran invitados los/as encargados/as regionales de educacién del Ministerio
de las Culturas, las Artes y el Patrimonio.

Produccion de taller formativo “pasemos nuestra idea a proyecto”: a) Confirmar
fecha, horario y lugar donde se realizara el taller: Estos debe ser definidos y
confirmados con antelacion e informados a las y los participantes. b) Confirmar
traslados de participantes (cuando corresponda): se deberd manejar una planilla con las
direcciones particulares de los y las participantes, y de los establecimientos
representados, de modo tal de gestionar el modo més adecuado y eficiente de traslado
tanto al taller “pasemos nuestra idea a proyecto” como el de “evaluemos nuestros
proyectos”. En este sentido, el medio por el cual se realicen (bus, taxi, van, etc. segun
corresponda a cada caso) debe estar establecido e informado de antemano. ¢) Confirmar
café y almuerzos: la gestion de implementacion alimentaria también debe estar
confirmada con la suficiente antelacion. Considerar los cafés y almuerzos para el total
de personas participantes durante las distintas etapas del Modelo. Se consultaran por
restricciones alimentarias de los/as participantes (celiacos/as, vegetarianos/as,
veganos/as, otros)

12



Etapas del Modelo Formativo IACE 2018

I. Taller pasemos nuestras ideas a Proyecto

Descripcion

Duracion

Objetivos
especificos

El taller formativo se llevara a cabo en 1 jornada presencial de trabajo
colaborativo que se dividira en dos modulos. A la jornada asistiran 2
estudiantes representantes de cada agrupacion, ademas de un/a docente.

Durante el taller, se presentaran las etapas y el conjunto de
instrumentos que facilitaran el proceso de disefio, implementacion y
evaluacion de la iniciativa estudiantil. Se aplicarén los instrumentos de
diagndstico y planificacion para que los representantes se capaciten en
ellos, y puedan liderar de manera autbnoma su implementacion dentro de
sus propias agrupaciones. Los instrumentos a aplicar estaran ajustados al
encuentro regional, para que las agrupaciones dialoguen respecto a su
realidad local y comiencen a generar redes entre si®.

La aplicacién de los instrumentos, finalizaran con momentos reflexivos
que permitan identificar los contenidos implicados.

Durante el taller, se les hara entrega del conjunto de herramientas a utilizar
en la escuela: Instrumento de diagndstico, Planificacion y disefio,
seguimiento, evaluacion y Formulario de disefio y evaluacion
(Instrumentos incorporados en el presente documento)

1 jornada (8 horas en total)

- Entregar herramientas a estudiantes y docentes para la formulacion y
elaboracion, monitoreo y evaluacion de proyectos.

- Fomentar y fortalecer ldégicas de trabajo colaborativo entre
agrupaciones, y entre estudiantes y docentes en sus proyectos

- Generar un espacio de encuentro entre las experiencias de las distintas
agrupaciones ganadoras.

- Fomentar la vinculacién de las iniciativas estudiantiles con
problematicas del entorno y de la escuela.

- Fomentar la vinculacion de las iniciativas estudiantiles con los enfoques
de género, derecho e intercultural.

6 En el apartado Juego gréafico para taller: pasemos nuestras ideas a proyecto, se encuentra el
disefio del instrumento de diagndéstico adaptado para el taller regional.
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Acciones

1. Implementar taller “pasemos nuestras ideas a proyecto”: El taller se desarrollaraen
dos bloques ordenado por las siguientes etapas.

Primer bloque (10:00 am - 13:30 pm)

10:00 am - 10:15 am

Recepcién y desayuno

Los/as invitados/as (docentes y estudiantes) son recibidos por los
equipos regionales quienes les sefialan en qué mesa tendran que
sentarse. Habra un desayuno disponible.

Docentes y estudiantes participaran en igualdad de condiciones en
las distintas etapas del taller

10:15 am - 10:25 am

Bienvenida y presentacion del programa y el trabajo a realizar
en el taller

10:25 am - 10:30 am

Saludo de la autoridad/es regional/es

10:30 am - 11:45 am

Aplicacion Juego gréafico de diagndstico para taller

Las agrupaciones estaran distribuidas en grupos (tres agrupaciones
por mesa app.) para desarrollar entre ellas el diagndstico. Las mesas
se integraran por los/as docentes y estudiantes de agrupaciones con
iniciativas similares (el/la monitor/a recibira la distribucién de las
agrupaciones por mesa)

11:45 am - 11:55 am

Pausa

11:55-12:20

Reflexion sobre instrumento aplicado

Cada mesa tendré que reflexionar sobre la relacion entre el ejercicio
de diagnostico y el disefio de una iniciativa a partir de la pregunta:

¢Por qué es importante realizar un diagndstico de nuestro espacio
educativo antes de implementar nuestra iniciativa?

12:20 am - 13:15 pm

Plenario

Tres estudiantes (uno de cada agrupacion) de cada mesa presenta sus
agrupaciones, iniciativas y diagnostico representados en el mapa.

La presentacion de cada mesa debera responder las siguientes
preguntas

e ¢Cudles son sus agrupaciones y de qué se tratan sus
iniciativas?

o ¢ Qué problematicas identificaron para abordar en conjunto?

e ¢ Qué oportunidades identificaron para abordar en conjunto?

14



13:15 pm - 14:45 pm |Almuerzo

Segundo bloque (14:45 pm - 18:00 pm)

14:45 pm - 16:30 pm [Aplicacion de instrumento de disefio y planificacion

Conservando la distribucién inicial de las agrupaciones por mesay a
partir de las problematicas/oportunidades identificadas en el
diagndstico, disefian una iniciativa conjunta a través del comic.

16:30 pm - 16:40 pm |Pausa
Habré una colacion disponible hasta el final de la jornada.

16:40 pm - 17:00 pm [Reflexion y evaluacion de jornada

Las mesas reflexionan sobre el disefio de proyectos a partir de la
pregunta:

¢ Qué debemos considerar antes de implementar una iniciativa?
¢ Qué debemaos considerar al elaborar un presupuesto?

Una vez contestada la pregunta reflexiva, la mesa aborda preguntas
evaluativas de la jornada:

¢Qué aprendimos durante la jornada?
¢Qué mejoras le hariamos a los instrumentos utilizados?
Los/as estudiantes toman apuntes de las respuestas

17:00 pm - 17:40 pm |Plenario

Tres estudiantes (uno de cada agrupacién) de cada mesa presentan
las iniciativas disefiadas relatando el comics construido y comentan
sus consensos respecto a las preguntas evaluativas de la jornada

El audio de las respuestas evaluativas serd grabada por el/la
monitor/a regional.

17:40 pm - 18:00 pm |Entrega de carpeta con herramientas a cada agrupacion

Junto a la entrega de las carpetas se enfatizard en la propuesta de
inversion

18:00 pm - 18:15 pm |Palabras de cierre del taller

2. Gestion de materiales para taller: Los/as monitores/as junto al equipo central gestionaran
los materiales necesarios para el taller:

1. Proyector.

2. Camara (basica) para fotografiar diagnosticos, comics y jornada.

3. Carpetas con herramientas para cada agrupacion.

4. Herramientas a utilizar en taller (juego grafico de diagndstico y comics).
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4.

Grabadora de voz (celular con esa funcidn) para registrar respuestas evaluativas del
taller.

Ppt de taller.

Serialética de listado de agrupaciones por mesa.

Lista de asistencia.

gistro de actividad:

Listado de asistencia de estudiantes y docentes.

Fotografias del taller.

Registro de respuesta evaluativas que estudiantes y docentes realizan del taller en el
plenario (grabacion). Las respuestas seran utilizadas en los informes de sistematizacion.
Registro audiovisual de jornada.

2. Gestion de materiales para taller: Los/as monitores/as junto al equipo central gestionaran
los materiales necesarios para el taller:

1)
2)
3)
4)
5)

6)
7)

Proyector

Céamara (basica) para fotografiar diagndsticos, comics y jornada

Carpetas con herramientas para cada agrupacion

Herramientas a utilizar en taller (juego grafico de diagndstico y comics)

Grabadora de voz (celular con esa funcion) para registrar respuestas evaluativas del
taller.

Ppt de taller.

Guion para relator/a (monitor/a regional) de taller

3. Registro de actividad:

1)
2)
3)

Listado de asistencia de estudiantes y docentes

Fotografias del taller

Registro de respuesta evaluativas que estudiantes y docentes realizan del taller en el
plenario (grabacion). Las respuestas seran utilizadas en los informes de sistematizacion.

I1. Formulacion de Proyecto: ¢ Como aporta nuestra idea a la escuela 'y
al territorio?

Descripcion  Periodo en que las agrupaciones comenzaran a reformular sus iniciativas,

ajustandolas a los resultados del diagnostico participativo de su escuela y
entorno (juego grafico’).

Los/as representantes de la agrupacion que asistieron al taller “pasemos
nuestra idea a proyecto” liderardn el desarrollo del diagnostico
participativo dentro de sus agrupaciones, buscando vincular la iniciativa
escolar con problematicas o situaciones de la escuela y entorno, y
considerando el enfoque de género, derecho e intercultural.

7 En el apartado Juego gréafico para agrupacion artistica cultural se presenta el disefio del
instrumento.
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Los/as monitores/as regionales, realizaran un seguimiento a distancia
mediante llamadas telefonica a actores claves de la organizacion para
apoyar metodoldgicamente y obtener un reporte de lo concluido en el
diagndstico. En tanto, iran revisando los contenidos que las agrupaciones
traspasen a la plataforma online, en donde existird un apartado exclusivo
para presentar los hallazgos y conclusiones del diagnostico. Ademas,
los/as monitores/as podrén realizar un seguimiento a través de las
publicaciones de la agrupacion en redes sociales (en cuenta de agrupacion
en instagram)

Duracion 1 semana
Objetivos - Caracterizar las probleméticas de la escuela y entorno mediante la
especificos aplicacion del juego gréafico de diagndstico.

- ldentificar como la iniciativa escolar abordara las problematicas de la
escuela y entorno, emanadas del diagndstico.

- ldentificar una vinculacion de la iniciativa escolar con los enfoques del
programa.

- Acompafiar y monitorear a distancia el proceso de diagndstico
participativo.

Acciones:

1.

Las agrupaciones desarrollan el diagndstico participativo dentro de la escuela, y
traspasan sus conclusiones a la plataforma online. Ademas toman fotografias de la actividad
y las sube a redes sociales.

Coordinar al menos una reunion a distancia con cada una de las agrupaciones para recibir
un reporte de las conclusiones y hallazgos del diagnostico, junto a otros avances y
desarrollos de los proyectos.

Hacer un seguimiento del desarrollo de la formulacion de los proyectos a traves de la
plataforma online, y hacer una devolucion con observaciones pertinentes.

Programar y preparar la etapa siguiente, “Disefiemos y planifiquemos nuestro
proyecto”, definiendo fechas, horarios y lugares, y coordinando la logistica de esta.

Registro de sesion:

- Lista de asistencia.
- Registro fotografico del mapa del juego grafico y del proceso de elaboracion
del diagnostico.
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I1l1. Formulaciéon de proyecto: Disefiemos y planifiquemos nuestro

proyecto.

Descripcion

Duracion

Objetivos
especificos

En esta etapa, la agrupacion terminara de disefiar su proyecto, utilizando
la herramienta de planificacién “Comics: disefia tu sociedad”®.

Los/as representantes de la agrupacion que asistieron al taller “pasemos
nuestras ideas a proyecto” facilitaran la aplicacion del instrumento de
disefio y planificacion. Los resultados de este instrumento, tendran que ser
traspasados a la plataforma online. Ademas, el registro fotografico de la
etapa sera publicado en las redes sociales de la agrupacion.

Mediante el instrumento de disefio y planificacion la agrupacién tendra
que identificar:

1) Objetivos

2) Actividades

3) Responsables

4) Beneficiarios

5) Productos de cada actividad

6) Plazos de cada actividad (carta gantt)
7) Presupuesto del proyecto

El/la monitor/a regional se reunira con la agrupacion para facilitar el disefio
de las dimensiones del proyecto, y entregar los materiales solicitados en la
propuesta de inversion (entregada en el taller formativo)

Una vez disefiado el proyecto, la agrupacion tendra que presentarla a la
comunidad educativa correspondiente, buscando difundirlo y sumar el
apoyo de otros/as actores de la comunidad.

2 semanas

Establecer los objetivos del proyecto artistico cultural estudiantil.

- Planificar el proyecto artistico cultural estudiantil (actividades,
cronograma, responsables y productos).

- Elaborar un presupuesto del proyecto artistico cultural.
- Definicidon de fechas de reunion de seguimiento

- Presentacion y difundir los proyectos en sus respectivas comunidades
educativas de manera de estimular la participacion de los/as integrantes
de esta.

8 En el apartado Comics: Disefia tu sociedad se presenta el disefio del instrumento.
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- Elaboracién de propuesta de inversion por cada agrupacion.

Acciones:

1. Laagrupacion disefia y planifica su proyecto a partir del instrumento a fin, acompafada
por los/as monitores regionales respectivos. Los resultados son traspasados a la plataforma
online. Ademaés toma fotografias de la actividad y las sube a redes sociales.

2. Presentar el disefio del proyecto a la comunidad educativa correspondiente, para difundir
el proyecto e invitar a la comunidad a hacerse parte del mismo. Para ello, invitaran a la
comunidad escolar interesada a conocer el proyecto y permitirle opinar mejoras. El espacio
y horario de la actividad sera definido por la agrupacion en funcion a sus disponibilidades.
Si la presentacion ocurre el mismo dia que el/la monitor regional acompafia el disefio de la
iniciativa, el/ella apoyaran dicha presentacion.

Actividad de presentacion de iniciativa a comunidad escolar (60 min)

5 min Bienvenida e introduccién al programa IACE

Los/as estudiantes de la agrupacion le presentan a la comunidad
antecedentes generales del programa IACE

20 min Presentacion de iniciativa disefiada

Los/as estudiantes apoyados en el diagndstico y el comics, presentaran
la iniciativa relatando la vinculacion entre la iniciativa y la escuela, la
historia construida y el guion de planificacion.

30 min Dialogo con asistentes

Los/as asistentes podran comentar sus impresiones respecto a la
iniciativa y sugerir mejoras.

Las mejoras seran registradas por la agrupacion y tendran que decidir la
pertinencia de incorporarlas al disefio de la iniciativa.

Dependiendo de la cantidad de asistentes se definira si el dialogo se
realiza en un plenario abierto o separado por grupos de conversacion.

5 min Palabras de cierre

3. Recepcion de propuesta de inversion: Las agrupaciones tendran que preparar una
propuesta de inversion con los recursos humanos y materiales necesarios para implementar
sus iniciativas. Esa propuesta tendra que ser entregada después de disefiar la iniciativa.®

9 En los anexos se encuentra el formato de la propuesta de inversion.
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4. Registro de sesion:

Lista de asistencia.
Registro fotografico del comics y sesion de trabajo.

IV. Implementemos nuestros proyectos

Descripcion

Duracion

Objetivos
especificos

Acciones:

Consiste en la implementacion del proyecto por parte de cada una de las
agrupaciones, junto al seguimiento presencial durante dicho proceso.

A modo de seguimiento, la agrupacion dispondra de un instrumento© que
facilitara la reflexion y evaluacion respecto al logro de las actividades
propuestas, y las necesidades de ajustes. Los resultados del seguimiento
seran traspasados por la agrupacion a la plataforma online que dispondra
de un apartado exclusivo para dichos contenidos. Ademas subiran el
registro fotografico de la etapa a las redes sociales de la agrupacion.

Durante la ejecucion, el/la monitor/a regional se reunira con la agrupacion
para aplicar junto a ellos/as el instrumento de seguimiento.

La fase culmina con la presentacion a la comunidad escolar respectiva, de
los logros del proyecto y su trayectoria (diagnostico participativo, comics
“disefia tu sociedad” con el disefio del proyecto y seguimiento)

5 semanas

- Entregar los materiales y recursos solicitados por la agrupacion.

- Cooperar, acompafar a cada una de las agrupaciones y resolver sus
dudas sobre gestién y produccién durante toda la ejecuciéon de los
proyectos.

- Fomentar y fortalecer l6gicas de trabajo colaborativo entre estudiantes,
y entre estudiantes y docentes en sus proyectos.

- Monitorear el desarrollo de las actividades disefiadas, sus ajustes y
evaluaciones ex dure que realice la agrupacion.

- Monitorear la vinculaciéon de las iniciativas estudiantiles con los
enfoques del programa.

10 En el apartado Instrumento de seguimiento se presenta su disefio.
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1. Realizar las contrataciones y las compras de materiales necesarias para la ejecucion de
cada uno de los proyectos y de acuerdo a los tiempos y necesidades de cada agrupacion.

2. Acompaniar a las agrupaciones durante la ejecucion de sus iniciativas a través de una
asesoria ya sea respondiendo preguntas y consultas via telefonica y/o correo electronico, y
un seguimiento en terreno: visita del/la monitor/a a los establecimientos para presenciar las
distintas actividades de acuerdo a la planificacion realizada en la etapa anterior. En esta
visita, se implementard el instrumento de seguimiento. La visita debe ser registrada (lista de
asistencia y fotografias) para dar cuenta de cada una de ellas y ser incluidas en el informe.
La agrupacion subira el registro fotogréafico a instagram.

3. Velar por que cada agrupacion realice un registro de las actividades que componen la
ejecucion del proyecto (listas de asistencia de sesiones de trabajo y registro fotogréafico),
ademas de completar el formulario online.

4. Al momento del cierre de cada uno de los proyectos, se realiza una presentacion a la
comunidad del proceso de disefio y ejecucion de la iniciativa, junto a sus resultados. El
formato y estructura de la actividad dependera del tipo de iniciativa, por cuanto seran el/la
monitor/a junto a la agrupacion responsables de disefiar dicha actividad.

5. Registro de sesion:

- Lista de asistencia.
- Registro fotografico de sesiones de trabajo.
6. Elaborar un informe de la etapa que contenga los siguientes aspectos:

- Analisis de los contenidos de las iniciativas: problematicas identificadas.

- Descripcion de la forma de trabajo de las distintas agrupaciones en la implementacién
de las iniciativas.

- Descripcion y evaluacion del acompafiamiento realizado a cada una de las
agrupaciones, indicando dificultades, logros e inquietudes de estudiantes y docentes.

- Lista de asistencia a sesiones de trabajo de la agrupacion.

- El disefio de los proyectos finalizado.

V. Evaluemos nuestros proyectos

Descripcion Etapa compuesta por dos momentos: 1) evaluacion de la iniciativa
implementada y del programa IACE 2018 por parte de la agrupacion, 2)
taller regional con representantes de las agrupaciones para compartir
experiencias del proceso, evaluar el programa y proyectar redes de
colaboracion entre agrupaciones regionales®?.

11 Ambas etapas contemplan instrumentos especificos. En los apartados de Instrumento de
evaluacion interna e instrumento de evaluacion regional, se encuentran sus disefios.
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La evaluacion de la iniciativa por parte de la agrupacion, se realizara
dentro de la escuela ( ver instrumento de evaluacion expuesto en apartado
siguiente). Los resultados del instrumento, seran transcritos a la
plataforma online y los registros fotograficos de la sesion seran
publicados en el instagram de la agrupacion.

Los resultados de dicha evaluacion, permitiran generar reflexiones
evaluativas que los/as representantes de la agrupacién comentaran en el
taller regional. Asi, la instancia regional final pondra en dialogo las
distintas experiencias y proyectara una red entre las agrupaciones
artisticas culturales de la region.

Duracion 2 semanas

Objetivos

especificos . o L o
- ldentificar los aprendizajes generados por la experiencia de disefio y

ejecucidn de la iniciativa artistica cultural.

- ldentificar fortalezas y debilidades de iniciativa disefiada y del
programa IACE 2018 y sus instrumentos.

- Facilitar una instancia de intercambio y retroalimentacion entre las
agrupaciones participantes sobre las experiencias vividas durante el
proceso forma.

- ldentificar las posibles redes de colaboracion a generar entre las
distintas agrupaciones estudiantiles de la region.

Acciones:

1. Acomparfar y Monitorear a distancia (Ilamado telefénico y revision de plataforma online)
la ejecucion de la actividad de evaluacion interna por parte de la agrupacion y la trascripcion
de sus resultados al formulario digital online. La agrupacion tendrd que tomar lista de
asistencia y fotografias de la sesion. Las fotografias seran subidas al instagram de la
agrupacion.

2. Recepcionar informe de actividades de cada agrupacion.

3. Gestionar, producir e implementar taller: evaluemos nuestros proyectos considerando
la gestion de las autorizaciones de salida de los/as estudiantes desde sus respectivos
establecimientos educacionales, las invitaciones a participar de este cierre, la coordinacion
de traslados de las respectivas agrupaciones, la alimentacion, etc.

El taller se desarrollara en las siguientes etapas.
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Taller: Evaluemos nuestros proyectos (10:00 am - 13:55 pm)

10:00 am - 10:15 am

Recepcion y café

Los/as invitados/as son recibidos por los equipos regionales
quienes los/as invitan a compartir un café y les sefialan en qué
mesa tendran que sentarse.

Durante la recepcion se solicitaran los informes de
actividades

10:15 am - 10:25 am

Bienvenida y presentacion del programa y el trabajo a
realizar en el taller.

10:25 am - 10:30 am

Saludo de la autoridad

10:30 am - 11:30 am

Presentacion de iniciativas artisticas culturales!?

Los/as estudiantes de cada agrupacion, apoyados en el comics
(final) que sintetiza su proyecto e iméagenes de Instagram (a
proyectar) presentaran sus proyectos.

11:30 am - 11:45 am

Pausa

11:45 am - 12:45 pm

Grupo de discusion

Las agrupaciones distribuidas en mesas (3 por mesa) segun
afinidad entre las iniciativas, conversan a partir de las siguientes
interrogantes:
- ¢En qué se parecen y diferencian nuestras iniciativas?
- ¢Como nuestras iniciativas se pueden complementar y
articular?
- ¢Qué logramos con la iniciativa?
- ¢Que aprendimos con el proceso de disefio,
implementacidn y evaluacion de la iniciativa?
- ¢como mejorar las etapas del programa y sus
instrumentos?

1 o 2 estudiantes toman nota de la discusion, para luego
presentarlas en el plenario.

12:45 am - 13:45 pm

Plenario

Dos estudiantes de cada mesa presentan los consensos respecto
a cada pregunta discutida.

El audio de las respuestas seran grabadas por el/la monitor/a
regional.

12 En las regiones donde el taller retine a muchas agrupacion, se debera extender la duracion del
momento de presentacion de iniciativas.
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13:45 pm - 13:55 pm Palabras de cierre del programa IACE 2018

Registro de actividad:

1) Listado de asistencia de estudiantes y docentes
2) Fotografias del taller
3) Registro de respuestas presentadas en plenario (grabacion de audio)

Llevar un registro tanto de las impresiones que cada agrupacion trae asi como de todo lo
que suceda durante el encuentro, principalmente durante la instancia de intercambio y
retroalimentacion.

Elaborar un informe de la etapa que contenga los siguientes aspectos:

- Andlisis de las fortalezas y debilidades de los proyectos desarrollados por las
agrupaciones.

- Descripcion del seguimiento realizado de los proyectos estudiantiles.

- Analisis de fortalezas y debilidades de los instrumentos y del disefio del programa IACE
2018.
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Herramientas

Aspectos generales: Rol del/la Facilitador/a de herramientas

El/la facilitador/a tiene la tarea de presentar los instrumentos, sus reglas y fomentar la
participacion de todas/os, procurando generar un espacio horizontal y de contencion.

El/la facilitador/a en todo momento muestra empatia con el grupo de participantes, de
manera que sientan libertad para expresar lo que opinan y sienten. Es fundamental, evitar
juicios de valor y opiniones personales sobre lo que los y las participantes establecen como sus
prioridades. “En este espacio todos/as tienen derecho a expresar sus ideas, emociones y ser
escuchados/as por todos/as. No existen respuestas buenas o malas”

Para reforzar esta idea, el/la facilitador/a comenta brevemente las siguientes 7 reglas para
dialogar:

CONSTRUYA S 2 \SANTI DAD

SOBRE IDEAS | MO DE IDEAS POSIBLES

4 ALIENTE LAS IDEAS LOCAS

MANTENGA
EL FOCO

7 NO CRITIQUE NI JUZGUE

e Cuando el/la monitor/a regional asista a la escuela, cumplira el rol de facilitador/a. Sin
embargo, en las instancias en que la agrupacion trabaje autonomamente, los/as
estudiantes asistentes al taller regional “Pasemos nuestras ideas a proyectos” seran
quienes cumplan el rol de facilitador/a. El/la docente apoyara el liderazgo de los/as
estudiantes formados en las herramientas y participara en igualdad de condiciones que
el resto de estudiantes.

e El/la facilitador antes de cada instrumento debera preparar el ambiente : Se precisa de
una sala donde haya una mesa para apoyar los materiales, sillas para los/as participantes
con espacio para que puedan moverse. Deben asegurense de que no seran
interrumpidos/as mientras dura la actividad.

e El/la facilitador/a presenta cada actividad explicando sus objetivos, lo que queremos
lograr a través de esta actividad y luego, presenta las reglas del instrumento y sus 4
momentos.

e Es necesario tomar fotografias en alta resolucion de la aplicacion de los instrumentos:
1) grupo completo, 2) grupo trabajando con los instrumentos, 3) Grupo con instrumento
finalizado.
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e La agrupacion tendra que definir quiénes seran responsables de ir actualizando la
plataforma online, transcribiendo las etapas del proceso de disefio e implementacion de
la iniciativa.
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Juego grafico para taller: pasemos nuestras ideas a
proyecto
OBJETIVO GENERAL

Elaborar de manera colaborativa una caracterizacion de las escuelas y entornos que permita la
contextualizacidn de las précticas y agrupaciones artisticas culturales de la region

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Caracterizar a las escuelas y entornos en términos de infraestructura, habitantes y
relaciones interpersonales.

2. Caracterizacion de las préacticas y agrupaciones artisticas culturales de la regién.

3. ldentificar y describir problematicas y oportunidades de las escuelas y entornos
respecto a las practicas y agrupaciones culturales en la region (escuela y territorio).

METODOLOGIA

La metodologia utilizada en el Juego Gréfico es un ejercicio de diagnostico
participativo que busca que los/as asistentes del taller regional “pasemos nuestras ideas a
proyectos” caractericen sus escuelas y entornos, describan las practicas y agrupaciones
artisticas culturales presentes en el territorio, e identifiquen probleméticas y oportunidades de
las escuelas y entornos en general, y en relacion a la vida artistica cultural de la region.

A través de preguntas y vectores graficos, los/as asistentes construirdn un mapa de la
escuela y entorno, que permitird identificar esas problematicas y/u oportunidades, e identificar
las practicas y agrupaciones que forman el tejido artistico cultural de la regién.

MATERIALES DEL JUEGO

La carpeta contiene el juego grafico compuesto por laminas con vectores y el mapa.
Los vectores vienen organizados segun categoria: Infraestructura, personajes, globos
de conversacion, emoticones.

DURACION DEL JUEGO
1 hora, 25 min
MOMENTOS DEL JUEGO
1. MUESTRANOS TU ESCUELA Y ENTORNO (15 min.)
Los/as participantes identifican y describen los espacios de la escuela y su entorno.

Los/as participantes utilizan los vectores “Lugares de tu escuela” y “Entorno” para
completar el mapa, graficando los espacios que componen la escuela y el entorno.
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Muéstranos tu escuela y su entorno:
¢, Cuales son los espacios en tu escuela y entorno?
¢, Cuales son los espacios artisticos culturales?

1. Se colocan en la mesa los vectores “Lugares de tu escuela” y “Entorno”, y se invita a
los participantes a elegir espacios.

0JO: Reglas aplicables a todo el juego:

e Hay vectores en blanco para que puedan agregar espacios/personajes/emoticones
cuando lo necesiten.

e No es necesario utilizar todos los vectores.

2. 15 min. Cada participante pega en el mapa los vectores que eligid, relatando al grupo
su eleccion.

2. ¢ QUIENES OCUPAN ESOS ESPACIOS? (30 min.)

Los/as participantes identifican los/as personajes que habitan los espacios de la escuela
y de su entorno, y describen lo que piensan y dicen.

Los/as participantes utilizan los vectores de “Personajes” para complementar el mapa
y los vectores de “Dialogo” para describir pensamientos, ideas o un dialogo de los/as
personajes.

¢ Quienes ocupan esos espacios?
¢ Qué actores artisticos culturales ocupan esos espacios?
¢ Qué dicen y/o piensan los personajes?

1. 15 min. Se colocan en la mesa los vectores de “Personajes”, y se invita a los/as
participantes a elegir y caracterizarlos/as con los plumones de colores.

2. 15 min. Cada participante pega en el mapa los/as personajes que selecciona y colorea,
y le relata al grupo el por qué de su eleccion. El grupo en conjunto decide qué esta
pensando o diciendo cada personaje, y un/a participante escribe el pensamiento o
expresion utilizando los vectores de “Didlogo”.

3. (COMO USTEDES SIENTES ESOS ESPACIOS Y PERSONAJES? (10 min.)

Los/as participantes identifican una emocion que relacionan con cada espacio y
personaje presentes en el mapa.

Los/as participantes utilizaran los vectores “Emojis” (emoticones) para expresar las
emociones que cada espacio y personaje les genera.

¢ Como ustedes sienten estos espacios y situaciones representadas por los/as personajes?
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1. 10 min. Se colocan en la mesa los vectores de “Emojis”, y se invita a los/as participantes
a elegir y caracterizarlos/as con los plumones de colores. Cada participante pega en el
mapa los emoticones que selecciona, relatando al grupo su eleccion.

4. ¢QUE PROBLEMATICAS Y OPORTUNIDADES IDENTIFICAN EN LA ESCUELA
Y SU ETORNO? (30 min.)

Los/as participantes analizan el mapa para identificar problematicas/oportunidades de
la escuela y entorno, y problematicas/oportunidades en relacion a las practicas y agrupaciones
artisticas culturales de la region.

El cuarto momento busca:

1) Identificar problematicas / oportunidades generales y comunes de las escuelas y su
entorno.

2) ldentificar probleméticas / oportunidades en relacién a las practicas y agrupaciones
artisticas culturales del territorio.

3) ldentificar articulaciones entre las précticas y agrupaciones artistico culturales y las
caracteristicas de las escuelas y sus entornos.

¢ Qué problemética y oportunidad identifican en el mapa? ;Compartan experiencias en
torno a las probleméticas y oportunidades mencionadas?

¢ Qué probleméticas identifican en el mapa en relacion a las practicas y agrupaciones
artisticas culturales presentes en el mapa?

¢ Qué oportunidades identifican en el mapa en relacién a las practicas y agrupaciones
artisticas culturales presentes en el mapa?

1. 30 min. Cada participante dibuja un circulo en torno a la problematica / oportunidad
mencionada.

0OJO: Es necesario gue durante este momento, el/la facilitador/a tome nota de cada
problemética mencionada v relato de experiencia de cada participante en la hoja que se
anexa al final.
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Juego grafico para agrupacion artistico cultural

OBJETIVO GENERAL

Elaborar de manera colaborativa una caracterizacion de la escuela y entorno que permita la
contextualizacion de las iniciativas artisticas culturales de estudiantes.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Caracterizar a la escuela y entorno en términos de infraestructura, habitantes y
relaciones interpersonales.

2. Caracterizacion de la agrupacion artistica cultural participante
3. Identificar y describir probleméaticas y/u oportunidades en la escuela en general

4. Identificar y describir problemaéticas y/u oportunidades asociadas a los enfoques del
programa.

METODOLOGIA

La metodologia utilizada en el Juego Gréfico es un ejercicio de diagnostico
participativo que busca que los/as miembros/as de las agrupaciones artistico culturales
caractericen su escuela y entorno, identifiquen problematicas relevantes y vinculen sus
iniciativas artisticas culturales con las caracteristicas y problematicas identificadas.

A través de preguntas y vectores graficos, los/as estudiantes construirdn un mapa de la
escuela y entorno, que permitira identificar esas problematicas y/u oportunidades, e identificar
el aporte de su iniciativa a la realidad escolar graficada.

MATERIALES DEL JUEGO
En la caja de herramientas encontraran una carpeta:

La carpeta contiene el juego grafico compuesto por laminas con vectores y el mapa.
Los vectores vienen organizados segun categoria: Infraestructura, personajes, globos
de conversacion, emoticones.

Tendran que conseguir tijeras y lapices de colores para recortar y colorear los vectores.
DURACION DEL JUEGO
1 hora, 15 min
MOMENTOS DEL JUEGO
1. MUESTRANOS TU ESCUELA Y ENTORNO (15 min.)

Los/as participantes identifican y describen los espacios de la escuela, su entorno.
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Los/as participantes utilizan los vectores “Lugares de tu escuela” y “Entorno” para
completar el mapa, graficando los espacios que componen la escuela y el entorno.

Muéstranos tu escuela y su entorno:
¢ Cuales son los espacios de tu escuela y entorno?

2. Se colocan en la mesa los vectores “Lugares de tu escuela” y “Entorno”, y se invita a
los participantes a elegir espacios.

0JO: Reglas aplicables a todo el jueqgo:

e Hay vectores en blanco para que puedan agregar espacios/personajes/emoticones
cuando lo necesiten.

e No es necesario utilizar todos los vectores.

15 min. Cada participante pega en el mapa los vectores que eligio, relatando al grupo su
eleccion.

2. ¢ QUIENES OCUPAN ESOS ESPACIOS? (20 min.)

Los/as participantes identifican los/as personajes que habitan los espacios de la escuela
y de su entorno, y describen lo que piensan y dicen. Consideren en la descripcion a la
agrupacion estudiantil.

Los/as participantes utilizan los vectores de “Personajes” para complementar el mapa
y los vectores de “Dialogo” para describir pensamientos, ideas o un dialogo de los personajes.

¢ Quienes ocupan esos espacios?
¢ Qué dicen y/o piensan los personajes?

1. 10 min. Se colocan en la mesa los vectores de “Personajes”, y se invita a los/as
participantes a elegir y caracterizarlos/as con los plumones de colores.

2. 10 min. Cada participante pega en el mapa los/as personajes que selecciona y colorea,
y le relata al grupo el por qué de su eleccién. El grupo en conjunto decide qué esta
pensando o diciendo cada personaje, y un/a participante escribe el pensamiento o
expresion utilizando los vectores de “Dialogo”.

3. (COMO SIENTES ESOS ESPACIOS Y PERSONAJES? (10 min.)

Los/as participantes identifican una emocidén que relacionan con cada espacio y
personaje presentes en el mapa.

Los/as participantes utilizaran los vectores “Emojis” (emoticones) para expresar las
emociones que cada espacio y personaje les genera.

¢ COmMo sienten estos espacios y situaciones representadas por los personajes?
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1. 10 min. Se colocan en la mesa los vectores de “Emojis”, y se invita a los/as participantes
a elegir y caracterizarlos/las con los plumones de colores. Cada participante pega en el
mapa los emoticones que selecciona, relatando al grupo su eleccion.

4. ;QUE PROBLEMATICA Y OPORTUNIDADES IDENTIFICAN? (30 min.)

Los/as participantes analizan el mapa para identificar problematicas y oportunidades de
la escuela y entorno, y el como la iniciativa estudiantil aporta a resolver esas problematicas.

El cuarto momento busca:

1) Comprender cémo la iniciativa aporta a la comunidad escolar, al relacionarse con
problemaéticas significativas para los/as estudiantes, es decir, justificar la iniciativa a
partir de su aporte a la escuela.

2) Comenzar a disefiar la iniciativa escolar considerando problematicas y oportunidades
de la escuela y su entorno..

¢ Qué problematica y/u oprtunidades identifica la agrupacion en el mapa?, ;Compartan
experiencias en torno a la problematica que elegiste?

Seleccionen una problematica y/u oprtunidad y reflexionen sobre ¢Cémo la iniciativa
estudiantil podria aportar a resolverla u abordarla?

¢ Coémo modificamos nuestra iniciativa para abordar esa problemética?
Considerando lo discutido ¢Qué queremos alcanzar con esta iniciativa?

1. 15 min. Se dibuja un circulo rojo en torno a las problematicas mencionadas. Comparten
experiencias relacionadas con esa problematica.

2. 15 min. Los/as participantes discuten cdmo se vincula la iniciativa estudiantil con las
problematicas identificadas.

0JO: Es necesario gue durante este momento, el/la facilitador/a tome nota de cada
problematica elegida v relato de experiencia de cada participante en la hoja gue se anexa
al final.
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Comics “Disena tu sociedad”

OBJETIVO GENERAL

Disefiar y planificar colaborativamente la iniciativa estudiantil considerando las caracteristicas
de la escuela y su entorno.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Vincular la iniciativa escolar con caracteristicas de la escuela y entorno (identificadas
en el juego gréfico).

2. Planificar las actividades que conduciran al logro del objetivo de la iniciativa
estudiantil.

3. Construir un presupuesto con los gastos y materiales requeridos por la iniciativa
estudiantil.

4. Distribuir la funciones en el equipo, requeridas para la ejecucion y logro del proyecto
estudiantil.

METODOLOGIA

Herramienta gréafica creada para facilitar el disefio proyectos estudiantiles. Mediante el
lenguaje grafico del comic y las distintas etapas de elaboracion de una narracion gréafica, se
facilita la reflexion y definicion de los componentes centrales de un proyecto y/o intervencion
artistica cultural en la comunidad escolar. Es decir, a medida que los/as participantes van
construyendo la historia, también van tomando decisiones y profundizando reflexiones
respecto a las caracteristicas de la iniciativa escolar a implementar. La herramienta se compone
de tres etapas consecutivas. En una primera etapa los/as participantes construyen la estructura
del guion del comic, orientados por preguntas que aluden, tanto a los contenidos claves de una
intervencion (actividades, actores responsables, beneficiarios, entre otros), como a los
acontecimientos de la narracidn que se construird. Una vez que se responden dichas preguntas,
se continla disefiando las escenas de la historieta. La tercera etapa, ocurre cuando se consensua
el disefio de escenas Yy se utilizan vectores graficos para representar graficamente la narracion
construida.
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Construccion del guién

DISENO DEL L
PROYECTO Diseno de escenas

Representacion grafica de
las escenas

En tres momentos, los/as estudiantes iran reflexionando y tomando decisiones respecto
a las actividades que requieren implementar para lograr los objetivos de su proyecto. Primero
elaborardn un guion respondiendo preguntas sobre las etapas y actividades de su iniciativa.
Luego, el grupo disefia cada escena, indicando como desarrollara cada actividad. Finalmente,
utilizando vectores graficos, se construye el comics.

MATERIALES DEL JUEGO
En la caja de herramientas encontraran una carpeta:

La carpeta contiene el comics Disefia tu sociedad compuesto por ld&minas con vectores
graficos y dos pizarras: 1) Guion del comics y disefio de narracion, 2) Comics.

Tendran que conseguir tijeras y lapices de colores para recortar y colorear los vectores.
DURACION DEL JUEGO

1 horas. 35 min.
MOMENTOS DEL COMIC - GUION
1. ESTRUCTURA DE GUION Y DISENO DE ESCENAS (60 min)

Los/as participantes crearan una historia identificando a los/as personajes y su contexto,
respondiendo a las preguntas que se plantean. A partir de sus respuestas disefiaran las escenas
del comics.

Los/as participantes crearan las escenas de la historia, considerando la presentacion de
la agrupacion, la problematica que esperan transformar y las actividades centrales de la
iniciativa escolar. Las escenas se distribuyen:

- 3 escenas para la presentacion de la agrupacion y la problematica.

- 6 escenas para el desarrollo de la iniciativa: Para cada actividad tendran que precisar la
duracion, los recursos necesarios, el costo, y los/as responsables.
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Listado de preguntas

DIMENSION |PREGUNTAS RESPUESTAS DISENO DE ESCENAS
¢Cual es el nombre?
. |¢Que hacen?
AGRUPACIO 1)
N ¢ Cudl es su suefio como organizacién?
¢Como se sienten?
¢Cudl es el problema?
CONELICTO El confll,ct_o depe re!a_uonarse con_ las
problemaéticas identificadas en el juego
grafico 2)
LUGAR ¢Dpnde se desarrolla Ia} h_|stor|a y
cuales son sus caracteristicas?
¢Coémo les afecta la problematica
identificada?
¢Que intervencion proponen para
foe 3)
enfrentar la problemética?
¢A quiénes beneficiara la intervencién?
TIEMP |CON $ RESPONSABL
SOLUCION ) QUE E
DEL
CONFLICTO ACT1 4)
ACT2 5)
N . ACT3 6)
¢ QUé acciones se necesitan
i iniciativa?
implementar para lograr la iniciativa? ACT4 7)
ACT5 8)
ACT6 9)

2. DISENO DEL COMICS (30 min)

A continuacion, los/as participantes van a disefiar su comic traspasando las escenas a

las vifietas. Cada agrupacion cuenta con autoadhesivos de personajes, emoticones, globos para
expresiones y pensamientos, onomatopeyas, entre otros; plumones de colores, tijeras y una

regla.
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Ejemplo de vectores graficos:
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Instrumento de seguimiento

OBJETIVO GENERAL

Monitorear los procesos de implementacién de las iniciativas planificadas y el cumplimiento
de los objetivos propuestos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS
1. Identificar las actividades realizadas hasta el momento del seguimiento.

2. ldentificar similitudes y diferencias entre el disefio de las actividades y su
implementacion.

3. Identificar aspectos a corregir en el disefio e implementacion de la iniciativa.
METODOLOGIA

Retomando el comics que condensa el disefio de la iniciativa se revisaran las actividades
que ya fueron implementadas. Contrastando lo planificado con lo realmente implementado, la
agrupacion tendra que reflexionar sobre ;Qué se ha hecho?, ;Qué nos falta?, ;Cémo mejorar
la implementacion?

Posterior al ejercicio de seguimiento, la agrupacion presentara a la comunidad escolar
sus proyectos artisticos, relatando el comic que sintetiza su disefio.

El seguimiento y la presentacion a la comunidad escolar serd acompafiado
presencialmente por el monitor/a regional, durante la etapa de implementacion de los proyecto.

MATERIALES DEL JUEGO
En la caja de herramientas encontraran una carpeta:
La carpeta contiene el instructivo de la actividad.
DURACION DEL JUEGO
1:00 hora.
MOMENTOS DEL SEGUIMIENTO

Durante las sesiones de seguimiento, la agrupacion reflexionara respecto a como se
estan cumpliendo las actividades disefiadas en el comic.

1. COMPARANDO LO QUE PLANEAMOS Y LO QUE HEMOS HECHO (55 min)
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La agrupacion revisa el comic “disefia tu sociedad” y reflexiona sobre las diferencias y
similitudes entre los planeado y lo ejecutado, identificando redisefios necesarios o actividades
que falta por implementar.

Responden a las preguntas que escribirdn en la pizarra, tomando apuntes de las
respuestas.

Las respuestas tendran que ser traspasadas al apartado de seguimiento del
formulario online.
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Instrumento de evaluacion para agrupacion artistico
cultural

OBJETIVO GENERAL

Reflexionar respecto a las implicancias del proceso de disefio e implementacion de la iniciativa
artistica cultural en la agrupacion y la escuela.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Identificar las percepciones de la agrupacion respecto a los aprendizajes que generd el
proceso de disefio e implementacién de la iniciativa.

2. ldentificar las percepciones de la agrupacion respecto al impacto de la iniciativa en la
escuela y entorno.

3. Identificar los aspectos a mejorar de la iniciativa para futuras implementaciones.
4. ldentificar fortalezas y debilidades del programa IACE 2018 y sus instrumentos.
METODOLOGIA

Al finalizar la implementacién de la iniciativa, la agrupacion se reunird a evaluar el
proceso. Para ello, retomaran el comic disefiado al inicio para ajustarlo de acuerdo a lo
realmente ocurrido. Revisaran cada actividad, interviniéndolas para que den cuenta de la
implementacién real. Al terminar ese ejercicio, responderan colectivamente una serie de
preguntas que invitan a reflexionar sobre las implicancias del proceso vivido.

MATERIALES DEL JUEGO
En la caja de herramientas buscaran

- Los vectores gréficos sobrantes de los instrumentos anteriores seran utilizados para
intervenir el comic.

DURACION DEL JUEGO
1:00 hr.
MOMENTOS DE LA EVALUACION
1. AJUSTANDO EL COMICS (30 min)

La agrupacion revisa el comic, interviniendo cada actividad graficada para que
represente lo realmente implementado. El grupo ira revisando cada actividad, tendra que
discutir sobre que seria necesario cambiar de esa representacion, para luego intervenir el comics
con los vectores graficos sobrantes.

2. CIERRE REFLEXIVO (25 min)
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La agrupacion discute a partir de tres preguntas, y consensuan una respuesta (Escriben
sobre la pizarra las tres preguntas y las principales respuestas):

¢QUE APRENDIMOS DURANTE LA IMPLEMENTACION DE LA INICIATIVA?

¢COMO TRANSFORMAMOS NUESTRA REALIDAD CON LA INICIATIVA?

¢QUIENES PARTICIPARON Y SE VIERON BENEFICIADOS CON NUESTRA
INICIATIVA?

¢QUE FORTALEZAS Y DEBILIDADES IDENTIFICAMOS EN NUESTRA
INICIATIVA?

¢QUE PODRIAMOS MEJORAR DE LA INICIATIVA?

Las respuestas tendran que ser traspasadas al apartado de seguimiento del
formulario online.
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Instrumento de evaluacion para taller: Evaluemos
nuestros proyectos.

OBJETIVO GENERAL

Generar un intercambio de experiencias y percepciones respecto a las iniciativas, el programa
IACE 2018, que permita proyectar una red de colaboracion entre las agrupaciones
estudiantiles en la region.

OBJETIVO ESPECIFICO

- Propiciar el intercambio de la experiencia de cada agrupacion, respecto al disefio e
implementacidn de sus iniciativas.

- ldentificar las posibles redes de colaboracion a generar entre los distintas iniciativas
artisticas culturales de la region.

- Identificar fortalezas y debilidades del programa IACE 2018 y sus instrumentos.

METODOLOGIA

Durante el taller de cierre, los/as representantes de las agrupaciones se reuniran en
grupos de discusidn con otros/as representantes, para reflexionar colectivamente a partir de una
serie de preguntas.

MATERIALES DEL JUEGO
El/la monitora regional entregar los lapices y papeles a utilizar.
DURACION DEL JUEGO
1:30 hr.
MOMENTOS DE LA EVALUACION
1. PRESENTACION DE PARTICIPANTES E INICIATIVA (30 min)

Los/as integrantes del grupo (maximo 9) se presentan y relatan en qué consistio la
iniciativa implementada. Un/a integrante tendra que tomar notas de los consensos grupales que
seran compartidos en el plenario.

2. PREGUNTAS DE ARTICULACION (30 min)

El grupo reflexiona y discute a partir de las siguientes preguntas:
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3. PREGUNTAS EVALUATIVAS (30 min)

¢QUE LOGRAMOS CON LA INICIATIVA?

¢QUE APRENDIMOS CON EL PROCESO DE DISENO,
IMPLEMENTACION Y EVALUACION DE LA INICIATIVA?

¢COMO MEJORAR LAS ETAPAS DEL PROGRAMA Y SUS
INSTRUMENTOS?
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Formulario disefio y evaluacion de iniciativa artistica
cultural

Para decantar el diagndstico, el disefio y evaluacion del proyecto a un formato escrito,

la agrupacion recibira una guia que orientara las distintas etapas del proyecto. La guia, busca
acompanar el trabajo autdnomo que desarrollaran los/as estudiante y docentes, y servird como
instrumento de seguimiento de los/as monitores/as regionales de los avances, dificultades y
particularidades de cada grupo de estudiantes y docentes.

© o N o g ~ w dpoF

La guia aborda los siguientes contenidos:
Diagnostico

Obijetivos de la iniciativa

Justificacion de la iniciativa

Descripcion de la iniciativa

Cronograma

Beneficiarios/as

Desglose del presupuesto

Seguimiento

Evaluacion

La guia seré entregada en formato fisico y digital (en linea). Su version digital, tendra

que ir siendo completada durante las distintas etapas del proceso. De tal manera, que, contendra
la informacion actualizada de cada iniciativa. El/la monitor/a regional podra revisar esa
plataforma para identificar los avances y dificultades de las agrupaciones.

El Formulario se adjunta a la propuesta como un documento independiente.
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https://docs.google.com/document/d/13xiqdzeI9uZYw1vfYGPBwpKFcCt0d4KQAW0EC8afrJw/edit#heading=h.h9b6dzt77g8o

Carta gantt de las etapas del modelo formativo IACE

2018

Se Diciem
Carta Gantt Modelo Formativo IACE 2018|p |Octubre Noviembre bre
o o 24- [1- | 8-|15- [22- 12- |19- [26- 10-
Etapas Actividades principales 28 |5 12(19 |26 |29-2(5-9]|16 |23 (30 |[3-7|14
Creacién de cuenta Instagram %
por agrupacion
Taller: Pasemos nuestra idea a
X | X [X
proyecto
Publicacion por parte de
I. Pasemos nuestra  |agrupacion de foto e historiaen | X | X
idea a proyecto su instagram
Aplicacion de juego gréfico X
Actualizacién de Formulario X
Il. Formulacién de online
Proyecto: ;Cémo
aporta nuestra idea a |Publicacion por parte de
laescuelay al agrupacién de foto e historia en X
territorio? su instagram
Aplicacion Cémics: Disefia tu
. X | X
sociedad
Solicitud de materiales y/o % | x
contrataciones
Presentacion de proyecto a
. X[ X
comunidad escolar
Actualizacién de Formulario % | x
I11. Formulacién de online
proyecto:
Disefiemos y Publicacion por parte de
planifiquemos agrupacion de foto e historia en X | X
nuestro proyecto su instagram
Entrega de materiales ion
g y/o gestid < | x| x
de contratos
Aplicacién de seguimiento X X[ X]|X|X
Act.uallzacmn de Formulario x| x!x!lx
online
IV. Implementemos |Presentacion de resultados de X
nuestro proyecto proyecto a comunidad escolar
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Publicacion por parte de
agrupacion de foto e historia en X|X|X|X|[X
su instagram

Aplicacion de evaluacion interna X
Actualizacién de Formulario %
online
Entrega de informe de
. X
actividades
V. Evaluemos Taller: Evaluemos nuestros

nuestro proyecto proyectos

Perfil del Equipo de Trabajo

Y

ENCARGADOS DE
SISTEMATIZACION Y
CREACION DE
METODOLOGIAS DE
TRABAJO

COORDINADOR

MONITORES
REGIONALES

CONTRAPARTE
TECNICA

COORDINADORA DE
GESTION Y APOYO
ADMINISTRATIVO

Diagrama Equipo de Trabajo: Creacién propia

El sello institucional que caracteriza a Balmaceda Arte Joven (BAJ), vinculado a la
promocion de la formacion artistica y a sus 25 afios de trabajo que lo han consolidado como un
espacio de excelencia a nivel nacional, se refleja en un equipo de trabajo que recoge sus
objetivos institucionales, y los potencia con un trabajo al interior de las comunidades
educativas, que es coherente con un enfoque territorial de trabajo.

A continuacion se proponen los perfiles que guiaran el trabajo en cada una de las
regiones beneficiadas de la iniciativa, incorporando a la propuesta un equipo central dedicado
a la creacion de metodologias de trabajo, sistematizacion de resultados, seguimiento y
monitoreo en las areas de administracion y gestion.

El modelo propuesto, asegura el cumplimiento de los objetivos de la iniciativa,
resguardando la reflexidn del equipo de trabajo y la calidad de las metodologias para fortalecer
las iniciativas artisticas de las agrupaciones ganadoras.
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b)

d)

COORDINADORA GENERAL - CONTRAPARTE TECNICA: Profesional del area
de la pedagogia y artes, con amplia experiencia en la coordinacion y produccién de
iniciativas artisticas culturales, coordinacion de equipos de trabajo y conocimiento del
ambito escolar. Su perfil interdisciplinar permite asegurar la calidad de la ejecucién
pensada desde la escuela y sus desafios, pero al mismo tiempo promoviendo la
apropiacion de herramientas provenientes del &mbito artistico cultural.

ENCARGADOS/AS DE  SISTEMATIZACION Y CREACION DE
METODOLOGIAS: Profesionales de las areas de Ciencias Sociales con experiencia en
el &mbito artistico, tanto en el desarrollo de herramientas ludicas para la realizacion de
diagndsticos participativos, como elaboracion de instrumentos de seguimiento y gestion
para comunidades educativas a nivel nacional.

COORDINACION DE GESTION Y APOYO ADMINISTRATIVO: Profesionales del
ambito de la administracién y gestion, vinculados al ambito artistico que han elaborado
propuestas de coordinacion y administracion de recursos para el mejoramiento de la
calidad administrativa en arte y cultura.

MONITORES/AS REGIONALES: Profesionales de las areas de pedagogia y artes,
vinculados territorialmente a sus regiones respectivas, con amplio conocimiento de los
desafios y oportunidades que presentan sus localidades y escuelas. El/la profesional
cuenta con perfil territorial, es decir su objetivo es acompafiar de manera cercana y
ejecutiva los procesos que las escuelas requieran para implementar sus iniciativas
artisticas culturales. Cuando el/la monitor/a visita la escuela, ademéas cumple el rol de
facilitar los instrumentos del modelo formativo.

46



Bibliografia

Blas, A. and Martinez, Z. (2009): Poder politico y participacion. Demokrazia: ogi gogorrari hagin
zorrotza. Bilbao: Eusko Jaurlaritza.

Ganuza, E., Olivari, L., Pafio, P., Buitrago, L., &amp; Lorenzana, C. (2010). La Democracia en Accion:
una vision desde las metodologias participativas. Espafia: Antigona Procesos Participativos.
Recuperado el 5 de Noviembre de 2016, de http://hdl.handle.net/10261/79311

Grau, V. (2013). Colaboracion en el aula: relacion con el aprendizaje y socializacién. Centro de estudios
de politicas y practicas en educacion. Notas para educacion, n 15.

47


http://hdl.handle.net/10261/79311

Anexos

Sintesis del programa para las agrupaciones

El proceso de disefio, implementacion y evaluacion de una iniciativa artistica cultural de una
agrupacion estudiantil, busca promover el arte y la cultura como elementos constitutivos de
una educacion de calidad. Para ello, el proceso propone:

Humanizar el concurso y entregar herramientas que permitan que las iniciativas logren
Ilevarse a cabo.

Fortalecer la gestion de iniciativas artistico - culturales a través de la entrega de
herramientas de disefio, ejecucion y evaluacion de proyectos que estén vinculados a la
comunidad educativa y el territorio.

Promover el ejercicio de derechos considerando tanto a estudiantes y docentes como
protagonistas absolutos de sus proyectos a partir de su formulacion, ejecucion,
evaluacion y posterior ejecucion, tanto de la propia iniciativa como de otras en el futuro
Impulsar enfoques transversales al Departamento de Educacion y Formacion en Artes
y Cultura (enfoque de derecho, enfoque de género y enfoque intercultural)

Facilitar los procesos administrativos y de gestion de los proyectos propiamente tal.

Orientados por dichos objetivos, cada agrupacion participara de un proceso que se

compone de cinco etapas consecutivas:

I.  Taller: Pasemos nuestras ideas a proyecto.
Il.  Formulacién de Proyecto: ;Como aporta nuestra idea a la escuela y al territorio?
I1l.  Formulacién de proyecto: Disefiemos y planifiqguemos nuestro proyecto.
IV.  Implementemos nuestro proyecto.
V.  Evaluemos nuestros proyectos.
A continuacion se describen los objetivos, metodologias e instrumentos de cada etapa.

Etapa Objetivos Duracion = ¢Quiénes participan? Metodologia

I. Taller: Entregar herramientasy 1 dia. Dos representantes de la La Jornada sera dividida en 2

Pasemos desarrollar (Dos agrupacién y docente etapas: diagnostico y formulacién

nuestras ideasa =~ competencias en bloques) de proyecto. En cada etapa se

proyecto estudiantes y docentes en integra un enfoque horizontal,
formulacién y participativo y ladico. Se
elaboracion de proyectos estableceran criterios para unir a
artisticos culturales para los/as participantes en grupos para
que lideren los procesos que incorporen la metodologia de
de disefio, trabajo propuesta y luego la
implementacion y desarrollen en sus respectivas
monitoreo en sus agrupaciones para disefiar el
respectivas proyecto.
comunidades.

Il. Formulaciéon = Periodo en que las 1semana @ Toda la agrupacion y docente La agrupacion implementara el

de Proyecto:

agrupaciones

juego grafico, buscando
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¢Cémo aporta
nuestra idea a
la escuelay al

territorio?

1.
Formulacién de
proyecto:
Disefiemos y
planifiqguemos
nuestro
proyecto

v.
Implementemos
nuestro
proyecto

comenzarén a reformular
su iniciativa, ajustandola
a los resultados del
diagndstico participativo
de su escuela y entorno
(juego grafico). Asi
mismo, es una primera
instancia para vincular la
iniciativa con los
enfoques transversales
del programa.

La agrupacion disefiasu 2

iniciativa artistica semanas
cultural y la presenta a la

comunidad escolar.

Implementar y 5
monitorear la iniciativa semanas

artistica cultural de la
agrupacion.

Toda la agrupacién y docente

Toda la agrupacién y docente

establecer o profundizar una
vinculacion entre la iniciativa y
alguna problematica y/o situacion
de la escuela.

El proceso y resultado de la
aplicacion del juego gréafico seran
monitoreados a distancia
(llamados telefonicos y revision de
plataforma online) por el/la
monitor/a de la regio6n.

La agrupacion tendra que traspasar
sus conclusiones al formulario
online (guia de formulacién)

La agrupacion aplica el
instrumento de disefio y
planificacién. Los resultados de
este instrumento, tendran que ser
traspasados a la plataforma
online que tendra apartados
exclusivos para esos contenidos.

Mediante el instrumento de disefio
y planificacion la agrupacion
tendré que identificar:Objetivos,
Actividades, Responsables,
Productos de cada actividad,
Plazos de cada actividad (carta
gantt), Presupuesto del proyecto

El/la monitor/a regional se reunira
con la agrupacion para facilitar el
disefio de las dimensiones del
proyecto y recibir la propuesta de
inversion (recursos y materiales).

Una vez disefiado el proyecto, la
agrupacién tendra que presentarla
a la comunidad educativa.

Utilizacidn de instrumento de
seguimiento por parte de la
agrupacion, acomparfiados
presencialmente por el/la
monitor/a regional (al menos una
vez).

El/la monitor/a gestionara las
contrataciones y entregara los
materiales necesarios para la
implementacion.

La etapa finaliza con la
presentacion de los resultados del
proyecto a la comunidad escolar.

Los resultados del seguimiento

seran traspasados a la plataforma
online.
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Etapa de evaluacion de 3

la iniciativa artistica semanas
cultural y del programa

IACE 2018 por parte de

la agrupacién y la

proyeccion de redes de

colaboracion regionales

entre agrupaciones.

V. Evaluemos
nuestros
proyectos

responsable.

Sintesis del plan

ETAPAS

Toda la agrupacién y docente.

En la jornada final participaran
dos representantes de la
agrupacion y el/la docente

Etapa compuesta por dos
momentos evaluativos: 1)
evaluacion de la iniciativa
implementada y del programa
IACE 2018 por parte de la
agrupacion, 2) taller regional con
representantes de las agrupaciones
para compartir experiencias del
proceso, evaluar el programa y
proyectar redes de colaboracion
entre agrupaciones regionales.

Para cerrar formalmente el
proceso, cada agrupacion hara
entrega de su informe de

procesos de disefio, implementacion y
monitoreo en sus respectivas comunidades

actividades
DESCRIPCION INSTRUMENTOS RESPONSABLES
Encuentro regional para
entregar herramientas y competencias a
estudiantes y docentes en la formulacién y 1) Caja de . .
s . . Monitor/a regional
elaboracién de proyectos para que lideren los herramientas

La agrupacion dentro de la escuela reformula su
iniciativa, ajustandola a los resultados del
diagnéstico participativo de su escuela y

entorno (juego grafico).

1) Diagnéstico:

Juego grafico

2) Formulario
disefio y evaluacion

Agrupacion
artistica cultural

La agrupaci6n dentro de la escuela disefia su
iniciativa artistica cultural y la presenta a la
comunidad escolar.

El/la coord. regional acompafia presencialmente

1) Cémics: Disefia
tu sociedad
2) Formulario
disefio y evaluacion
3) Propuesta de
inversion

Agrupacién
artistica cultural

La agrupacién dentro de la escuela
Implementa y monitorea su iniciativa artistica
cultural.

EVla coord. regional acompafia
presencialmente.

1) Instrumento de
seguimiento
2) Formulario
disefio y evaluacién

Agrupacién
artistica cultural

Etapa de evaluacién de la iniciativa artistica
cultural y del programa IACE 2018 por parte de
la agrupacion y de proyeccion de redes de
colaboracién regionales entre agrupaciones.
La evaluacion es desarrollada en dos
momentos: 1) En la escuela con agrupacion, 2)
en taller regional de cierre.

1) Instrumento de
evaluacién
2) Formulario
disefio y evaluacién
3) Informe de
actividades

Monitor/a regional
y Agrupacion
artistica cultural
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Propuesta de inversion

Los recursos y contrataciones necesarias para la implementacion de la iniciativa deben ser
solicitadas al/la monitor/a, mediante el siguiente documento:

|. Datos iniciativa artistica cultural:

Nombre de la iniciativa

Nombre de agrupacion

Nombre establecimiento

Nombre del/la docente

responsable

Fecha

I1. Propuesta de inversién:

Item de gastos

Descripcion de las actividades que requieren recursos
financieros

Cantidad

Gasto Total
destinado a cada
actividad

Honorarios $

Dinero destinado a

personas que

realizaran un

trabajo especifico $
$

Operacion $

Gastos realizados

para implementar

las actividades $
$
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Inversion
Desembolso de
dinero en
materiales 0
maquinarias  que
seguirdn  siendo
Gtiles después de la
iniciativa

Total
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