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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v’ Identificacion de la experiencia:

cecrea

Nombre de la experiencia:

Videoclip Extraterrestre

Facilitador/a(s):

Lu Agliero
Roberto Sdnchez

Edad a los/as participantes

7 a 11 anos

Periodo de realizacion:

31/08 — 14/09

Region:

Los Rios

Cantidad de sesiones:

3

Tipo de experiencia®l (marcar X)

Lab. Creativo (X)

‘ Exp. Creativa(__) ‘ Otro (cudl)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

Se generardn instancias creativas y performaticas que permitiran la experimentacién en movimiento, composicion, grabacion, ediciéon y programacion de
pantallas a través de la creacién de un videoclip que mezcle la Danza y los extraterrestres. Generando un producto audiovisual Unico y divertido que pueda ser
irradiado como muestra del proceso.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las 4reas del laboratorio):

1. Incorporar las temdticas de interés en una propuesta audiovisual creativa.

2. Colaborar en conjunto en un resultado de creatividad compartida

3. Experimentar en baile, actuacion e improvisacion frente a la cdmara.

v’ Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. Observacidn Originalidad X
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis
Autonomia Buen vivir Flexibilidad X Materializacién de ideas X

v Vinculacién con los procesos participativos:

Informacién de los procesos participativos que avala la implementacién de esta experiencia

Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora,

etc.)

Baile, Extraterrestres.

Escucha directa.

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacién/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



Vv Planificacion?

Numero de sesion: #1 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro

Tiempo de la sesidon horas pedagégicas 2.6 :Espacio Espacio sucio Espa(;:io de Espacio en Eslpacio Maestranza
P T impio sonido movimiento silencioso

HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P X

Dedicacion del NNJ (aprox.)* 2.4 Fecha de realizacion: 31 de agosto

Propdsito de la sesion:

Ofrecer dindmicas que impliquen la exploraci
componer un video mientras se manipulan di

6n de movimiento imaginario extraterrestre paralelo a la vivencia de
spositivos audiovisuales.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitaciénala X Escucha Co- disefio X Irradiacién | x Consejo
experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que se Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales que
requieren para facilitar actividades propuestas y descripcion de necesitan los
actividades/estrategias para recoger esas NNJ en casa.
opiniones e ideas.
Escucha o Momento inicial Los acuerdos de convivencia serdn definidos por
Se saludard al grupo, presentaran les facilitadores y se la grupalidad.
20 min solicitard a la grupalidad a hacer lo mismo. Se hard una ronda de
preguntas respecto a la experiencia en movimiento (baile o danza) y
ademas se les invitara a comentar qué saben, conocen o han vivido
respecto a las tematicas extraterrestres.
Aprovechando esa instancia, se reunird al grupo para establecer en
conjunto, los acuerdos de convivencia.
Experimentacion
35 min

Se compartira a la grupalidad la idea de generar un video clip.

Para ello se pedird que imaginen y nombren los diversos roles que
podrian estan involucrados en la realizacion de un videoclip o
videodanza.

A continuacion, se le mostrara al grupo un compilado de escenas e
instantes especificos de videoclips que mezclen musica y danza, con
distintas propuestas visuales, de vestuario o estilisticas. Ademas, se

Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores al co-disefio deberian planificarse después de la primera sesion. siguiendo el modelo

de 2 partes.

4 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




mostraran escenas en donde se ejemplifiquen labores que se
necesitan para la construccién de un video montaje. Desde la
coreografia, a la produccién, cdmara y técnica (iluminacidn),
direccion, confeccién de vestuario, guion, etc.

Co-diseio:

Se invitara a la grupalidad a compartir qué tipo de composicidon
audiovisual quieren crear. Y segln su interés, asuman roles
previamente determinados, y evidenciados en los extractos de
video, para la creacién de esta pieza audiovisual.

10 min Pausa

35 min Experimentacion - Croma.
Una vez escogidos los roles. Se les ofrecerd un tiempo de autonomia | - Camaras.
en el que puedan crear un boceto de cémo les gustaria que fuera el | “Materiales para
producto final. Aclarandoles en un inicio que no se les pide nada Yi;gfuri'ﬁa;je
terminado, solo ideas y bosquejos, tanto de visuales como de | . gspejos. '
coreografia. Para ello se pondran a disposicion herramientas, | - Computadores.
materiales y dispositivos audiovisuales. - Pa"'a"t‘?s-
En todo este proceso les facilitadores ofreceran guia y resolucién de ::S;ﬁ?;?}'sgtas'
dudas que les/las participantes. Del resultado se tomardn 10s | _pateriales libreria.
lineamientos para planificar las siguientes sesiones en base al co-
disefio.

20 min Consejo o Cierre:

Para finalizar la actividad, se les pedird que muestren su avance,
ideando el contexto de entorno extraterrestre en donde existan
niveles de gravedad diferentes a los que se viven en el Planeta Tierra.
Ademas, se potenciard que puedan manifestar verbalmente sus
ideas en voz alta, retroalimentdandose mutuamente hasta generar un
acuerdo en conjunto respecto a la forma en la que se desplazarany
danzardn los extraterrestres que encarnaran.

Por ultimo, se les consultara sus partes favoritas de la jornada, y qué
esperan de las dos sesiones siguientes.

Se les recordara que pueden traer maquillajes y ropas coloridas para
lo que imaginen en sus vestuarios, evitando traer indumentaria de
color verde, para que no desaparezca frente al croma.




Numero de sesion: #2 Medio para facilitar la sesion: Edificio Cecrea Sala virtual Otro

Tiempo de la sesidon horas pedagégicas 2.6 :Espacio Espacio sucio Espa(;:io de Espacio en Eslpacio Maestranza
I - impio sonido movimiento silencioso

HP Sala de edificio Cecrea a utilizar: P X

Dedicacién del NNJ (aprox.)® 2.4 Fecha de realizacion: 07 de septiembre

Propdsito de la sesion:

imaginario de la grupalidad.

Gestionar la exploracién de los oficios prese

ntes en una creacién audiovisual a través del predisefio desde el

Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacién a la X Escucha Co- disefio X Irradiacién | x Consejo
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales que
requieren para facilitar actividades propuestas y descripcion de necesitan los
actividades/estrategias para recoger esas NNJ en casa.
opiniones e ideas.
Escucha o Momento inicial Los acuerdos de convivencia serdn definidos
Se recibira al grupo y luego de un saludo se recordaran los por la grupalidad.
20 min acuerdos de convivencia, reforzando el espacio seguro y
bienestar grupal.
Para iniciar la sesién se comenzard con un circulo de baile
entretenido. Que tendrd por finalidad ofrecer pasos como
herramienta para la coreografia del video.
Experimentacion - Croma.
10 min - Camaras.
Se recordara a la grupalidad la idea de generar un video y se les | -Materiales para
entregard un boceto de creacién, basado en la escucha generada Vi;t“ar,'l‘lj',
., - Maquillaje.
en la sesion 1. - Espejos.
- Computadores.
- Parlantes.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




A partir de ahi, se les pedira que se organicen por grupos de trabajo | - Herramientas.
segln sus gustos: Personajes (8); Camaras (3); Direccion (2); | ~Audifonos.
oy . ., - Materiales libreria.
Magquillaje (4); lluminacién (3).
A continuacidn, se le mostrara al grupo un compilado de escenas
25 min con distintas propuestas visuales y de maquillaje o estilisticas.
Co-disefio:
Se invitard a la grupalidad a dialogar y pre-diseiar una propuesta
de video considerando lo experimentado en la sesién 1.
10min | Pausa
35 min Experimentacion - Croma.
Una vez escogidos los roles y acordados generalmente los | - Cdmaras.
lineamientos de la creacidn. Se les ofrecerd un tiempo de | “Materiales para
autonomia en el que puedan poner en accidn su propuesta. Para Yi;;:aurilﬁéje
ello se pondran a disposicion herramientas, materiales y | _gspejos. '
dispositivos audiovisuales. - Computadores.
- Parlantes.
- Herramientas.
- Audifonos.
- Materiales libreria.
20 min Consejo o Cierre:
Para finalizar la actividad, se les pedird que muestren el avance de
su creacion.
Ademas, se potenciard que puedan manifestar verbalmente sus
sensaciones en voz alta, retroalimentandose mutuamente para
poder generar un acuerdo respecto a su trabajo y cdmo podrian
mejorarlo en equipo.
Por ultimo, se les consultara sus partes favoritas de la jornada, y
gué esperan de la siguiente sesion.
Se les recordara que pueden traer maquillajes y ropas coloridas
para lo que imaginen en sus vestuarios, evitando traer
indumentaria de color verde, para que no desaparezca frente al
croma.
Numero de sesion: #3 Medio para facilitar la sesidn: Edificio Cecrea Sala virtual Otro
Tiempo de la sesidn horas pedagégicas 2.6 Espacio Espacio sucio Espacio de Espacio en Espacio Maestranza
limpio sonido movimiento silencioso

HP

Sala de edificio Cecrea a utilizar:

X




Dedicacion del NNJ (aprox.)® 2.4

Fecha de realizacion:

07 de septiembre

Propdsito de la sesion:

de aliens, humanos y princesas”.

Ejecutar las técnicas trabajadas en las sesiones anteriores, generando un producto de irradiacion final: “Aventuras

Fase metodoldgica (puede ser mas de Invitacién a la X Escucha Co- disefio X Irradiacién | x Consejo
1): experiencia
Duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales que
requieren para facilitar actividades propuestas y descripcion de necesitan los
actividades/estrategias para recoger esas NNJ en casa.
opiniones e ideas.
Escucha o Momento inicial Los acuerdos de convivencia serdn definidos
Se recibira al grupo y luego de un saludo se recordaran los por la grupalidad.
20 min acuerdos de convivencia, reforzando el espacio seguro y
bienestar grupal.
Para iniciar la sesidn se comenzard con una dinamica de danza.
Experimentacion - Croma.
10 min ) . o . - Cama_ras.
Se le mostrara a la grupalidad la edicién en croma de su trabajo | -Materiales para
generada en la sesion 2. vestuario.
- Maquillaje.
. , ., . - Espejos.
25 min A partir de ahi, se les pedira que se reorganicen por grupos de | - computadores.
trabajo segun la sesidon pasada: Personajes (8); Camaras (3); | - Parlantes.
Direccion (2); Maquillaje (4); lluminacién (3). - Herramientas.
- Audifonos.

- Materiales libreria.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




10min | Pausa

35 min Experimentacion _ Croma.
Tiempo de grabacidon de escenas completas. - Camaras.

-Materiales para
vestuario.

- Maquillaje.

- Espejos.

- Computadores.

- Parlantes.

- Herramientas.

- Audifonos.

- Materiales libreria.

20 min Consejo o Cierre:

Para finalizar la actividad, se les pedird que ayuden con el orden.
Ademads, se potenciard que puedan manifestar verbalmente sus
sensaciones en voz alta, retroalimentandose mutuamente sobre su
trabajo como equipo en todo el proceso de las 3 sesiones.

Por ultimo, se les consultara sus partes favoritas de la jornada, y se
les invitard a qué compartan ideas para un préximo laboratorio.

Solicitud de materiales a comprar

v' Materiales (debe indicar los materiales que seran adquiridos con los recursos asignados para dicho gasto y los cuales son necesarios para la ejecucion de
la sesién).

v' Transporte (debe indicar el tipo de transporte que se necesitara para el traslado de las compras efectuadas, solo en caso de ser necesario, este gasto
serd cubierto con los recursos que se han asignado para este item).

MATERIALES TRANSPORTE

ftem Cantidad Valor Unitario Aprox. Tipo De Transporte Cantidad Trayecto Valor Aproéx.

2 $12.000
Croma Verde



https://articulo.mercadolibre.cl/MLC-571451421-fondo-fotografico-telon-verde-20mx-30m-_JM

Paleta de sombras 2 $15.000

35 colores

Esponjas para maquillaje. 4 $3.000
Borlas para maquillaje. 2 $1500
Set de 2 unid

Shadow seal 1 $4000
Brochas de maquillaje 2 $13.500

Kit 32 brochas

Pintura de cara fluorescente |1 $19.990
Fijador de magquillaje 1 $5.990
MAQUILLAJE TAMBIEN SERVIRA PARA: $125.980 aprox.

LABORATORIO MIM 3.
LABORATORIO DE MAQUILLAJE (ESCUCHA
CONSEJO NNJ CECREA).

RECOMENDACION: En caso de existir modificaciones en la compra de materiales y/o traslado, dicho cambio debe informarse via correo electrénico con copia a
Claudia Menéndez, Eliana Pereira y Celeste Bizama.

V ° B° Encargada Pedagdgica V ° B° Directora Cecrea V ° B° Profesional A. Administrativo
CELESTE BIZAMA CLAUDIA MENENDEZ Eliana Pereira

Obs.: Obs.: Obs.:

RECOMENDACIONES:

v" Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

e Escuchar mas que hablar.

e Reforzar positivamente y comentar en positivo.

e Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion corporal, etc.)
e Enlo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

e No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.


https://articulo.mercadolibre.cl/MLC-515980426-brochas-de-maquillaje-profesional-32-unidades-_JM#is_advertising=true&position=3&search_layout=grid&type=pad&tracking_id=d77f6255-830f-44d7-b6fb-523e84a10e88&is_advertising=true&ad_domain=VQCATCORE_LST&ad_position=3&ad_click_id=N2Y4NjRiZDgtODk0OC00NmU0LWE1YTEtM2I1ZGMzYTNkZThi
https://articulo.mercadolibre.cl/MLC-465122982-caja-24-pintura-de-cara-y-cuerpo-fluor-envio-gratis-_JM#is_advertising=true&position=3&search_layout=grid&type=pad&tracking_id=5f0e5857-c208-4525-b3af-4bf26452e3d6&is_advertising=true&ad_domain=VQCATCORE_LST&ad_position=3&ad_click_id=M2M0NzE4NDUtOWViZS00OGI2LWI4M2MtOGM4NGM4NzY4NzRj
https://dbs.cl/ee-22016-spray-fijador-del-maquillaje-matificante




