ROPERO ABIERTO. CUANDO ACCESORIOS, TEXTILES Y
LA ROPA SE TRANSFORMAN EN UN JUEGO.
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SOBRE EL PROYECTO

Establecimiento Educacional

Barco De Colores
El proyecto es una invitacidn a explorar espacio intervenido con telas, accesorios y vestimentas
Institucién Implementadora diversas tallas y géneros, los cuales se transformaran en juegos, materiales de intervencion artistica
Amnia Lab y plastica o medios para un didlogo y/o la interaccién entre los nifios y nifias, siguiendo o haciendo
musica, entre otras cosas.

Artista educador/educadora Por medio de estas experiencias se busca ver el despliegue auténomo de los nifios y nifias, y

Eduardo Humberto Salazar Gallardo reconocer como pasan del juego individual al didlogo grupal, cémo transforman los espacios con
pequenas provocaciones, manifestando sus intereses, emociones espontaneas y cémo surge la
Asignatura comunicacion integral por medio de estas instalaciones.

Lenguaje Artistico

Artista Escénico

Cursos(s)

Sala Cuna Mayor A

Componente

Proyectos en Educacién Parvularia

N° de estudiantes participantes
20

Comuna
LA FLORIDA



https://acciona.cultura.gob.cl/establecimiento/barco-de-colores/
https://acciona.cultura.gob.cl/implementadora/amnia-lab/
https://acciona.cultura.gob.cl/author/eduardosalazar-2/




