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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v Identificacion de la experiencia:

cecrea

de ¢

Nombre de la experiencia: | Exploradores del desierto: creacion de libretas

Facilitador/a(s): | Paula Pérez- Aylin I6pez y Eliana Saavedra

Edad a los/as participantes

| 7 a 12 afios

Periodo de realizacion: | 22,23 y24 de mayo Region: Tarapaca

Cantidad de sesiones: | 3 Tipo de experiencia ! (marcar X)

Lab. Creativo (X)

| Exp. Creativa()

| Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

En el marco del "Proyecto de Ciencias Cecrea 2024", las sesiones del laboratorio, exploraran sobre la técnica de encuadernacién y grabado, para crear una bitacora de campo

inspirada en el paisaje de la Estacion Alto Patache, de la Regidn de Tarapacd, disefiando una pieza editorial Unica.

¢Para quiénes? Nifos y nifias de 7 a 12 afios.
¢Cuando? 22, 23 y 24 de mayo

¢A qué hora? 16:00 a 18:00 hrs.

é¢Ddénde? Cecrea Iquique, Baquedano 951

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1. Conocer la practica del archivo utilizando técnicas de recopilacion de informacion

2. Promover la observacién del entorno para el cuidado del medio ambiente.

3. Introducirse en la técnica de encuadernacion y el grabado a través de la creacién de un libro simple.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion Diversidad y multicultural. X Observacion X Originalidad X
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis X
Autonomia X Buen vivir Flexibilidad X Materializacion de ideas X

v Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos que avala la implementacion de esta experiencia

Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.) |

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como un proceso
creativo de aprendizaje, por lo tanto, requiere de varias acciones consistentes entre si y posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir de alguno de sus elementos
(escucha/co-disefio/experimentacidn/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accién en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.
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Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



Lineamiento N21: Fortalecer la identidad y diversidad cultural de NNJ

Cecrea Iquique.

Lineamientos estratégicos y acciones asociadas para la
implementacion programatica CECREA, Plan de gestion 2024

Realizar actividades ligadas a la excursiones

Encuestas de satisfacciéon 2024 CECREA Iquique

v Sobre el proceso de archivo: (marcar con X)

¢ Esta experiencia serd archivada?

Si, serd archivada

No sera archivada

En caso de ser archivada, ¢ddnde se alojara?

Estacion sensorial Cecrea

Subfondo regional Cecrea

En ambos |

| No aplica X

v Planificacién (Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas)

v
Numero de sesion 1 Lugar donde se desarrollara CECREA
Duracion de la sesion 2 horas Fecha de realizacion 7 de mayo

Propdsito de la sesion:

Seleccién de material para disefio editorial.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacidn a la experiencia (--) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (x) Irradiacidn (x) Consejo (--)

duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que se requieren Decisiones que podran tomar Materiales
para facilitar NNJ sobre las actividades que necesitan
propuestas y descripcion de los NNJ en
actividades/estrategias para casa.
recoger esas opiniones e ideas.
20 Presentacion de nifios, nifias y facilitadores en una dindmica donde dirdn sus

nombres y algo curioso que ocurrido durante su semana.
Se les invitard a crear acuerdos de convivencia para los tres dias del laboratorio.

Rompehielo

INVITACION A RECORDAR: Generar conversacién donde se pueda crear un relato
de lo que se realizd en la salida a Alto Patache el dia 29 de abril, para que quienes
no asistieron, tengan contexto del lugar y la actividad realizada.

Observacion y reconocimiento del lugar, texturas, colores, formas.

Apreciacion de flora nativa y paisaje de Alto Patache mediante el Video resumen
y/o PPT con fotografias de Alto Patache generado por las facilitadoras en la
salida previa.
https://www.canva.com/design/DAGEpXTMAhc/dn4B6Mr-cTXUr2-
P7CGsog/edit

Registro de dibujos,
fotografias y relatos sobre el
lugar visitado basandose en la
hoja de observacion.

Video o/ppt, televisor.



https://www.canva.com/design/DAGEpXTMAhc/dn4B6Mr-cTXUr2-P7CGsog/edit
https://www.canva.com/design/DAGEpXTMAhc/dn4B6Mr-cTXUr2-P7CGsog/edit

CREACION DE MOODBOARD COLECTIVO COMO PRIMER ACERCAMIENTO A LA | Hojas de observacién, Sera una creacion libre e

40 BITACORA FINAL Fotos, dibujos, insumos | independiente, basada en la

creados por nnj, plumones, | percepcidn personal de cada nnj
Se trabajard en la creacidén de obras individuales mediante el uso de los | pegamento, tijera, papel
diferentes materiales entregados, con el objetivo de representar su experiencia | adhesivo, papel brillante,
0 percepcidn sobre el lugar visitado. lapices de colores.

40 OBRA COLECTIVA DE LOS TRABAJOS Cartulina o papel kraft blanco, | NNJ se organizara de forma
Se realizard una obra colectiva con el objetivo de visualizar ideas comunes - | plumones, pegamento, | auténoma para llenar este
conjuntas en torno al imaginario desarrollado en torno al paisaje de Alto | maskingtape, fotografias | moodboard.

Patache. Esta se realizara en la pared de CECREA o sera modular. impresas, obras de nnj,
tijeras.

20 Conversacion en torno a los elementos que mas se repiten y concluir por qué.

Generar una conversacion donde nnj puedan, reflexionar en torno a la utilidad
de crear una libreta o bitacora de campo, cudles elementos y datos piensan que
son importantes para incluir en sus libretas que realizaran en la préxima sesion.
Agradecer su participacion e invitarlos a seguir participando de las siguientes
sesiones.

Numero de sesion 2 Lugar donde se desarrollara Cecrea lquique

Duracioén de la sesion 2 horas Fecha de realizacion 8 de mayo

Propdsito de la sesion: Encuadernacion de libreta.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacidn a la experiencia (--) Escucha (--) Co-diefo (--) Experimentacion (--) Irradiacién (--) Consejo (--)

duracion

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las
que se actividades propuestas y descripcion de
requieren actividades/estrategias para recoger esas

para opiniones e ideas.
facilitar

Materiales
que necesitan
los NNJ en
casa.

Bienvenida a nnj, se les recordaran los acuerdos de convivencia establecidos en
la primera sesion.

Conversaremos sobre lo ocurrido en los dias anteriores (salida y sesion anterior)
y reflexionaremos sobre el trabajo colectivo anterior y lo que sentimos en el.

NNJ Deciden cudles seran sus acuerdos de
convivencia.




Se les explicard que el objetivo de la sesion serd encuadernar sus libretas de Alto
Patache.

Video introduccién a la encuadernacién como referente, para hablar de lo que
viene en los dos dias siguientes del laboratorio.

https://youtube.com/shorts/Wzgxt8aFtpY?si=JHDAclcdeOfcAM84

Se propondra realizar registros de video de la sesidn para difundir en redes
sociales.

Encuadernacién de bitacora.

Nnj deciden los materiales que utilizaran

Se les mostraran referentes fisicos de encuadernaciones caseras (Paula) Punzodn,
hilo, aguja,
Introduccidn a la encuadernacion basica. sujetadore
s de papel,
Serd una instancia de tres estaciones: Papel, Punzdén, costura. guillotina,
Estacion Papel: Se seleccionardn los papeles para trabajar, los cuales seran | pinzas,
cortados previamente por facilitadoras. Aseguraran con pinzas y marcaran con | regla.
una regla los puntos donde pasara el hilo.
Estacion Punzén: Una facilitadora les ayudara creando los agujeros de la libreta,
con un punzoén.
Estacion costura: Seleccionaran color de hilo y con una aguja realizaran la
costura de su libreta, sera una costura simple de dos pasadas.
Terminadas sus libretas plegaran con una regla o una plegadera.
NNJ ordenaran los contenidos de la libreta basandose en la hoja de observacion | tipos  de | Nnj decidirdn cuales serdn los contenidos de sus
realizada en Alto Patache y en el moodboard de |a sesion del dia anterior. papeles y | bitacoras
cartulinas,
Se les volvera a recordar que el tema de las libretas es Alto Patache (en el lapices,
marco del proyecto de ciencias 2024 de Cecrea) tijeras,
pegament
Podran realizar el disefio de las paginas de sus libretas. Utilizando toda la | o.

informacién generada hasta esa instancia, para ello tendran a disposicién
impresos y apuntes realizados con la ayuda de su hoja de observacion.

Se les indicara dejar libre la portada y contra portada ya que se disefiara en la
sesion siguiente.

Se compartiran los registros en redes sociales.

Deciden si quieren o no esta forma de irradiacion.



https://youtube.com/shorts/Wzqxt8aFtpY?si=JHDAclcdeOfcAM84

Para cerrar la sesion hablaremos sobre encuadernacién y pensaremos en nuevas
posibilidades para la técnica y dejaremos los librillos prensando bajo peso, para
que queden plegados permanentemente.

Se les invitard seguir viniendo a la Ultima instancia del laboratorio.

v
Numero de sesion 3 Lugar donde se desarrollara Cecrea lquique
Duracioén de la sesion 2 horas Fecha de realizacion 10 de mayo

Propésito de la sesion:

Introduccidn al grabado para crear portada de libretas.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (X) Irradiacién (X) Consejo (X)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidon de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las Materiales
que se actividades propuestas y descripcion de que necesitan
requieren actividades/estrategias para recoger esas los NNJ en
para opiniones e ideas. casa.
facilitar

Se saluda a las y los asistentes. Rodillo,

Se recuerdan los acuerdos de convivencia establecidos en la primera sesidn. tinta,
papel.

Visionado de video sobre el grabado.

Grabado Verde Goma EVA

Luego se les presentaran los materiales y distintas estaciones del taller que se

armaran para esa ocasion (tallado, entintado, grabado, secado).

Se realizara una dinamica breve, para que asocien cada herramienta o material

a alguna seccion (por ejemplo: el rodillo pertenece a la estacidn de entintado).

Creacién de matriz. lapices, NNJ creardn una matriz con libertad de contenido.
goma eva,

Se les presentaran distintos materiales y opciones para crear matrices palitos de

(goma eva, lapiz, etc) Ademas, se demostrara la forma de trabajar con algunas | helado,

de las herramientas disponibles. tijera,.

Nifios y nifias tendran la posibilidad de crear su propia matriz para estampar la

portada de sus bitacoras creadas en la sesidn anterior, mientras, se propondra

conversar con respecto al proceso de grabado.

Proceso de estampado. Tinta, Decidiran cual sera la forma en que van a
rodillo, estampar, color de tinta, papel, etc.

espatula,



https://www.youtube.com/watch?v=7oum_4gF8Y4&ab_channel=ProfeMargo

Para ello se reflexionara sobre la importancia de mantener los espacios de | cuchara de

trabajo separados por estaciones. palo,
baren,

Podran estampar sus matrices conociendo el proceso de entintado con rodilloy | prensa,

luego grabado con cuchara de palo, prensa y baren. guantes,
toallas

El propdsito principal serd estampar las portadas de las bitacoras, ademds | humedas,

tendran otros soportes para trabajar, como telas y otros tipos de papeles. tela, papel
ahuesado,
papel
fabriano,
etc.

Se compartirdn los registros en redes sociales. NNJ deciden si quieren o no esta forma de

irradiacion.

Para cerrar el laboratorio haremos una breve reflexién sobre lo que mas les | Encuestas | NNJ Deciden si quieren contestar la encuesta de
gusto y lo mas curioso del laboratorio y se les preguntaran ideas sobre otro tipo satisfaccion Cecrea.
de productos que se puedan crear con el grabado y encuadernacion.

Se les invita a responder la encuesta de satisfaccion Cecrea.

RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.

Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion
corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situaciéon que desconocemos, facilitar una conversacion en torno a
ella. Si es una duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante sélo por estar
“atrasados”.

Tanar rlarn miia la nlanifirariAn ac flavihla: lac antiviidadac ea niiadan adantar a lne intaracac v diennciriAn Aal Aarnina

Otras consideraciones en el contexto de una facilitacién virtual:

Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, ya sea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.

No requerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.

Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrard cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprensidn) y, de ser necesario, hacer una pausa.




Es importante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias

ambientales.).
También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexidn.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificacién antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccién antes de iniciar cualquier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el

cuadro de imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.
Asegurar baterias, entre otros.



