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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v Identificacion de la experiencia:

Nombre de la | Deja tu Huella
experiencia:
Facilitador/a(s): | Cristian Marambio,, Javiera Diaz Edad a los/as 13a19
participantes

Periodo de | 03/04/05 de julio Regidn: ohiggins O’Higgins. Cecrea Pichidegua.

realizacién:

Cantidad de | 3 Tipo de experiencia ! (marcar Lab. Creativo (X) Exp. Otro

sesiones: X) Creativa(_x | (cual)
)

Breve descripcidn de la experiencia (2 a 3 lineas)
- Los NNj experimentaran diferentes procesos de participacion, observando y vivenciando juegos de distintas épocas y
generaciones, asi disefiando nuevas propuestas segun intereses y capacidades de ellos.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):

1. Los NNJ comprenderan mediante una introduccién que es el grabado cuantos tipos de grabado existen y con cual
trabajaremos, en este caso el lindleo, conociendo sus herramientas técnicas y formas de trabajo .

2. Experienciar el trabajo de grabado, elegir sus ilustraciones o temas de estas y probar con distintas herramientas.

3. Desarrollaran el traspaso de sus originales al papel mediante el entintado

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democraciay Diversidad y Observacion X Originalidad
participacion multicultural.
Colaboracion Derechos y Identificacion Conexidn y sintesis X
y confianza compromiso de problemas
Autonomia Buen vivir Flexibilidad Materializacién de X
ideas

v Vinculacion con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos que avala la Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.)

implementacion de esta experiencia

v Sobre el proceso de archivo: (marcar con X)
¢Esta experiencia sera Si, sera archivada X
archivada? 3

No sera archivada

Una experiencia Cecrea es un elemento de la programacion que cumpla con: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y disciplinaria.
Un laboratorio creativo se define como un proceso creativo de aprendizaje que considera varias acciones consistentes entre si y se implementa en base a la metodologia:
escucha/co-disefio/experimentacién/irradiacion/consejo. Una experiencia creativa, en cambio, es una accidn en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o
ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.

3 Para Estacién sensorial, los criterios son: participacion de NNJ en la decisién y medial (audio, video, etc.); mientras que para guardar en subfondo, los criterios son de orden
técnico y tedrico (proyecto Cecrea nacional y territorial).



En caso de ser archivada, Estacidn sensorial X | Subfondo regional En ambos No aplica
édénde se alojara? Cecrea Cecrea

v Planificacién (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)

Numero de sesion 1 Lugar donde se desarrollara CECREA Pichidegua
Duracion de la sesidn 3 horas Fecha de realizacidn 01/07/2024
Propdsito de la sesion: Los NNJ comprenderan mediante una introduccidon que es el grabado cuantos tipos de grabado

existen y con cual trabajaremos, en este caso el lindleo, conociendo sus herramientas técnicas y
formas de trabajo .

Fase metodoldgica (puede | Invitacidn a la experiencia (--) Escucha (--) Co-disefio (x) Experimentacidn (-) Irradiacién (--) Consejo
ser mas de 1): (-)

duracién Descripcion detallada de las actividades Materiales Decisiones que podran tomar Materiales
(descripcidn de actividades) que se NNJ sobre las actividades que
requieren propuestas y descripcion de necesitan los

para facilitar actividades/estrategias para NNJ en casa.
recoger esas opiniones e
ideas.

15 min Desbloqueo:

Activacion corporal para ir soltando
nuestras articulaciones vy ejercicios de
mufiecas para poder tallar de mejor manera
y no sentir molestias.

40 min Presentacion: Los NNJ comprenderan | - data
mediante una introduccion que es el | - audio
grabado cuantos tipos de grabado existeny | - gubias
con cual trabajaremos, en este caso el | - lindleo o
lindleo, conociendo sus herramientas piso flotante
técnicas y formas de trabajo . - masking

tape
- tinta
tipografica o
de xilografia
- rodillo
- papel
80 min Actividad: - data

Los NNj realizan un ejercicio para | - audio
comprender los rasgos de identidad de | - gubias

otros NNJ destacando detalles de cada uno | - lindleo o
como los ojos, lentes, cabello, nariz, aros piso flotante
ETC. entendiendo que cada rasgo facial | - masking

tiene una connotacidon diferente, Luego tape

cada NNJ tallara esos rasgos por separados | - tinta

con el fin de poder crear composiciones tipografica o
abstractas entre ellos generando nuevas de xilografia
identidades o personajes. - rodillo

Todo este proceso se realizarda mediante | - papel

una prensa de torculo con el fin de poder
pasar por la mayor cantidad de procesos
reales del grabado.

20 min Consejo y cierre: -
Como cada resultado dara diferentes se
realizaron  preguntas especificas al
desarrollo de la actividad:




écémo se sintieron? ¢Qué aprendi hoy?

v Planificacidn (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)

Numero de sesion

2 Lugar donde se desarrollara CECREA Pichidegua

Duracidén de la sesién

2 hrs. Fecha de realizacion 04/07/2024

Propdsito de la sesion:

Experienciar el trabajo de grabado, elegir sus ilustraciones o temas de estas y probar con distintas
herramientas.

Fase metodoldgica

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacion (--) Consejo

(puede ser mas de 1): (-)
duracion Descripcion detallada de las actividades Materiales Decisiones que podran tomar Materiales
(descripcidn de actividades) que se NNJ sobre las actividades que
requieren propuestas y descripcion de necesitan los
para facilitar actividades/estrategias para NNJ en casa.

recoger esas opiniones e
ideas.

15 min

Desbloqueo:

Activacion corporal para ir soltando nuestras
articulaciones y ejercicios de mufiecas para
poder tallar de mejor manera y no sentir
molestias.

40-50 min

Actividad: Los NNJ realizan el traspaso de
su disefio a la matriz mediante el
traspaso de calcografia para luego
comenzar a tallar utilizando las
herramientas en este caso gubias
escolares dejando sus matrices listas
para el paso por la prensa.

15 min

Consejo y cierre:

Como cada resultado dard diferentes se
realizaron  preguntas  especificas  al
desarrollo de la actividad

v Planificacion (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)

Numero de sesion

3 Lugar donde se desarrollara

CECREA Pichidegua

Duracioén de la sesién

2 hrs.

Fecha de realizacion

05/07/2024

Propdsito de la sesion:

Desarrollaran el traspaso de sus originales al papel mediante el entintado

Fase metodoldgica (puede

ser mas de 1):

(=)

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-disefio (--) Experimentacion (X) Irradiacion (--) Consejo

duracion Descripcion detallada de las actividades Materiales Decisiones que podran tomar Materiales
(descripcion de actividades) que se NNJ sobre las actividades que
requieren propuestas y descripcion de necesitan los
para facilitar actividades/estrategias para NNJ en casa.
recoger esas opiniones e
ideas.
20 min Desbloqueo:

Activacion corporal para ir soltando nuestras
articulaciones y ejercicios de mufiecas para




poder tallar de mejor manera y no sentir
molestias.

40-50 min

Actividad:

Los NNJ traspasan sus disefios al papel
mediante una prensa de toérculo con el
fin de conocer vy aprender el
funcionamiento de esta ya sea desde la
presion ejercida hasta el manejo del
papel para un mejor resultado.

15 min

Consejo y cierre:

Como cada resultado dara diferentes se
realizaron  preguntas  especificas  al
desarrollo de la actividad




