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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

Vv Identificacion dela experiencia:

Nombre de la experiencia: | Explorando mareas vivas
Facilitador/a(s): | Paola Hernandez y Laura Diaz Edad a los/as participantes |
Periodo de realizacion: | JUNIO -JULIO Region:
Cantidad de sesiones: | 8 Tipo de experiencia ! (marcar X) | Lab. Creativo (x) ‘ Exp. Creativa(x) ‘ Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

Este laboratorio creativo consta de cuatro sesiones disefiadas para explorar y aprender sobre los invertebrados del intermareal mediante la ciencia, el cuidado
del medio ambiente y el dibujo naturalista. Las primeras sesiones se enfocardn en comprender las mareas, el ecosistema intermareal y sus habitantes,
combinando actividades lidicas con actividades de dibujo. La ultima sesidn incluird un paseo al intermareal, donde los participantes observaran y tendran la
oportunidad de estar en un laboratorio playero y también dibujardn in situ, aplicando sus conocimientos y habilidades artisticas para registrar sus
descubrimientos.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las areas del laboratorio):
1.Fomentar la creatividad y la apreciacién del ecosistema intermareal en los participantes mediante la combinacién de la ciencia y el arte, alentandolos a
explorar, observar, documentar y expresar la biodiversidad del intermareal.
2. Promover en los nifios una conciencia ecoldgica y responsabilidad ambiental, preparandolos como futuros ciudadanos comprometidos con la conservacion
de los ecosistemas marinos, mediante la exploracion y documentacion creativa de la biodiversidad del intermareal.
3.Fomentar el cuidado del medio ambiente y el interés por la ciencia en los participantes, al explorar y aprender sobre los invertebrados del intermareal,
integrando el conocimiento cientifico con la practica del dibujo naturalista para promover una comprension profunda y un respeto duradero por los
ecosistemas marinos.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. Observacion X Originalidad
Colaboracién y confianza X Derechos y compromiso X Identificacion de problemas X Conexion y sintesis
Autonomia X Buen vivir X Flexibilidad Materializacion de ideas

1 Una experiencia Cecrea se define a partir de sus 5 caracteristicas: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y convergencia disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como
un proceso creativo de aprendizaje, por lo tanto requiere de varias acciones consistentes entre siy posee una metodologia definida para el Programa; en el caso de laboratorios virtuales esta metodologia podria prescindir
de alguno de sus elementos (escucha/co-disefio/experimentacidn/irradiacion/consejo). Una experiencia Creativa, en cambio, es una accion en si misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



v Vinculacién con los procesos participativos:

Vv Planificacion? (si la experiencia sera presencial, no es necesario completar los elementos relativos a la virtualidad)

NuUmero de sesion 1

Medio para facilitar la sesion:

Cépsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----)

Duracién del medio para facilitar: 2h

Dedicacién del NNJ (aprox.)®

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesidn)

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacién o publicacion: |

Propésito de la sesién:

Investigar que son las mareas y el intermareal

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (-x-) Escucha (-x-) Co-diefio (-x-) Experimentacion (-x-) Irradiacion (--) Consejo (--)

duracion

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida, presentacion,
desbloqueo creativo, comunicacidon del propdsito, conexidon con alguna sesion
anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, etc.):

Bienvenida y presentacion

Animoémetro: ¢como que fase lunar te sientes?
Desbloqueo: Para desbloquearnos creativamente con galletas oreos o triton haremos

las diferentes fases lunares
» I ;i

M Yew

Third

Computador,
Data, galletas
oreo, platos

Los nin@s compartirdn cémo se sienten

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de wuna informacion o una técnica, una

Globos

Los nin@s compartiran que saben sobre las mares

3 Por cada sesién se debiera completar una de estas tablas. En caso de que la experiencia considere co-disefio, las sesiones posteriores a | co-disefio deberian planificarse después, siguiendo el modelo de 2 partes.

4 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

5 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacién corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




instruccidn/invitacion para realizar una accion concreta indicando los materiales o
medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Comenzaremos con preguntas gatilladoras: ¢Saben que son las mareas? ¢por qué y
cdmo se desarrollan? ¢ Quiénes son los responsables de las mareas?

Modelado de la Tierra, la Luna y el Sol:

Descripcion: Utilizaremos globos para representar la Tierra, la Luna y el Sol. Los nifios
pueden mover la "luna" y el “sol” alrededor de la Tierra para ver como la gravedad
de la Luna causa las mareas. Un par de nifi@s sera la Luna y otros el sol. Los demas
participantes se colocaran al medio subirdn sus brazos y manos e indicaran para
donde se movera el agua segln el movimientos del sol y la luna.La idea es
comprender la influencia de la Luna y el Sol en la formacién de las mareas mediante

el juego.

Actividad 26 (puede considerar: la presentacidon de una informacién o una técnica, | Computador, Los nifi@s compartiran sus conocimientos e intereses en
una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una instruccién/invitacion | Data y juego de | la biodiversidad marina

para realizar una accién concreta indicando los materiales o medios para ello, un | cartas de

didlogo con NNJ y su dindmica, etc.) memorice

A modo de introduccién veremos dos videos cortitos sobre qué es el intermareal y la
biodiversidad que habita en él:

https://www.youtube.com/watch?v=Kbixst1CSO4&ab channel=AOLatinoam%C3%
A9rica

https://www.youtube.com/watch?v=a9mc2SFPDP0&ab channel=Ay%C3%BCnMap
u

Después nos dividiremos en 2 grupos y jugaremos al memorice de “Invertebrados de
nuestra costa”

Invitacién a irradiar lo desarrollado en la sesién. Los Nifi@s compartiran lo aprendido en la sesién

Se realizard la invitacién a los nifi@s que compartan con sus familias y pares lo
desarrollado en la sesién

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva invitacion, Los nifi@s compartiran sus Ultimas sensaciones a lo
la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, opiniones, etc.) vivido en la sesién.

Despedida. Compartiremos como lo pasamos y como nos sentimos durante la sesion

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion (Completar solo si la experiencia es virtual):

Numero de sesion 2 | Medio para facilitar la sesion: | Capsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----)

6se pueden agregar mas actividades.



https://www.youtube.com/watch?v=Kbixst1CSO4&ab_channel=AOLatinoam%C3%A9rica
https://www.youtube.com/watch?v=Kbixst1CSO4&ab_channel=AOLatinoam%C3%A9rica
https://www.youtube.com/watch?v=a9mc2SFPDP0&ab_channel=Ay%C3%BCnMapu
https://www.youtube.com/watch?v=a9mc2SFPDP0&ab_channel=Ay%C3%BCnMapu

Duracion del medio para facilitar’: 2h

| Dedicacién del NNJ (aprox.)®

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesidn)

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacion o publicacion: |

Propdsito de la sesién:

Conocer nuestro intermareal

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (-x-) Escucha (-x-) Co-diefio (-x-) Experimentacion (-x-) Irradiacion (-x-) Consejo (--)

duracion

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida, presentacion,

Data,

Los nin@s compartiran como se sientes y cémo llegan el

desbloqueo creativo, comunicacién del propdsito, conexion con alguna sesion | computador dia de la sesidn.

anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, etc.):

Bienvenida

Animdmetro:al nivel de los erizos de mar, ¢{cdmo me siento?

Desbloqueo: Crucigrama de las especies del intermareal

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la | Computador, Los nin@s compartiran que saben sobre las estrellas de
experiencia, la presentacion de wuna informacion o una técnica, una | data, hojas de | mar

instruccién/invitacion para realizar una accion concreta indicando los materiales o | carta, tijeras,

medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

pegamento en
baja, lapices de

colores, regla,
Conociendo nuestras estrellas de mar: En nuestro intermareal existen 3 estrellas de | lapiz grafito,
mar muy representativas. Conoceremos estas 3 especies y haremos una | gomas,
representacion 3D con papel de una de ellas. Antes de comenzar mostraremos una | témperas
pequeia presentacion para que las conozcan, hablaremos del rol ecolégico | sélidas
importantisimo que tienen este grupo en el intermareal.
Actividad 2° (puede considerar: la presentacion de una informacién o una técnica, | fichas con | Los nii@s compartiran sus conocimientos sobre las
una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una instruccién/invitacion | especies y | especies del intermareal

descripcion

7 En el caso de una capsula o video se recomienda que la duracién no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccidn por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

8 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacidn corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.

9se pueden agregar mas actividades.




para realizar una accién concreta indicando los materiales o medios para ello, un
didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

¢Quién soy yo?

Se entregara una guia simple de especies de invertebrados que habitan en nuestro
intermareal a cada grupo. Cada grupo elegird una de las especies y debera a través
de mimica dar a conocer que especie es la que representan. La idea principal de esta
actividad es que observen la especie, lean su descripcion y asi desarrollemos nuestra
capacidad de observacion y entendamos que cada especie es diferente.

Invitacién a irradiar lo desarrollado en la sesidn. Los Nifi@s compartiran lo aprendido en la sesién

Se realizard la invitacién a los nifi@s que compartan con sus familias y pares lo
desarrollado en la sesién

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva invitacion, Los nifi@s compartiran sus Ultimas sensaciones a lo
la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, opiniones, etc.) vivido en la sesién.

Despedida. Compartiremos como lo pasamos y como nos sentimos durante la sesion

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacion (Completar solo si la experiencia es virtual):

Numero de sesidn 3 Medio para facilitar la sesion: | Capsula de video (--) interacciéon online (--) Otro (----)

Duracién del medio para facilitar®: 2h Dedicacién del NNJ (aprox.)? (tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesidn)

Plataforma, app o web a utilizar: Fecha de realizacion o publicacion: |

Propdsito de la sesidn: Conocer y convertirnos en cientificos naturalistas

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): | Invitacidn a la experiencia (-x-) Escucha (-x-) Co-diefio (-x-) Experimentacion (-x-) Irradiacion (-x-) Consejo (-x-)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales que Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades Materiales que
se requieren propuestas y descripcidn de actividades/estrategias para necesitan los
para facilitar recoger esas opiniones e ideas. NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida, presentacion,
desbloqueo creativo, comunicacidon del propdsito, conexidon con alguna sesion
anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, etc.):

Bienvenida

Animometro:usaremos el anemoémetro de las piedras para expresar como nos
sentimos

10 ¢ el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45 y 60 minutos.

1 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Desbloqueo:
Dibuja y adivina. Con las mismas cartas utilizadas para el memorice se utilizara para
el juego que dibujen y los demas tendremos que adivinar el nombre comun de la
especie del intermareal (grupos de a 2)

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacién o wuna técnica, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los materiales o
medios para ello, un didlogo con NNJ y su dindmica, etc.)

Presentacién de trabajo cientifico naturalista

Para comenzar nuestra preparacion para las dos salidas presentaremos los materiales
que necesita un cientifico naturalista. Mostraremos libros de especies, guias de
campo, bitdcoras naturalistas, binoculares, lupas, placas petri, libretas de apuntes, y
todos los materiales que deben tener y como usarlo. Presentaremos la aplicacion
inaturalist, una app de ciencia ciudadana la cual servira para subir todos nuestras
observaciones realizadas en las salidas y que después sirven para investigaciones
cientificas.

Computador,
data, celular con
app descargado,
libros, guias de
campo, lupa
cientifica, lupas,
binoculares,
prensa de algas,
etc.

Actividad 212 (puede considerar: la presentacion de una informacién o una técnica,
una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una instruccién/invitacion
para realizar una accion concreta indicando los materiales o medios para ello, un
didlogo con NNJ y su dindmica, etc.)

Ilustracion naturalista:

Haremos nuestra propias libretas fanzine de ilustracién naturalista.

Las probaremos realizando la ilustracion de conchas destacando sus diferencias de
forma y color. Haremos una breve introduccion del uso de los materiales y de cémo
se usa una libreta naturalista.

Resma de hojas,
corchetera,
cartulina
espafiola,lapice
s acuarelables,
lapices grafito,
gomas

Invitacién airradiar lo desarrollado en la sesién.

Se realizard la invitacidn a los nifi@s que compartan con sus familias y pares lo
desarrollado en la sesién

Los Niff@s compartiran lo aprendido en la sesion

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva invitacion,
la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, opiniones, etc.)

Los nin@s compartiran sus ultimas sensaciones a lo
vivido en la sesion.

124¢ pueden agregar mas actividades.




Despedida. Compartiremos como lo pasamos y como nos sentimos durante la sesion

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

NuUmero de sesion 4

Medio para facilitar la sesion:

Capsula de video (--) interaccion online (--) Otro (----)

Duracion del medio para facilitar®s: 5h

Dedicacion del NNJ (aprox.)

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesidn)

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacién o publicacion: ‘

Propdsito de la sesion:

Conocer el intermareal de nuestras costas, visita a Guanaqueros

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (-x-) Escucha (-x-) Co-diefio (-x-) Experimentacion (-x-) Irradiacion (--) Consejo (--)

duracién

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcidn de actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida, presentacion,
desbloqueo creativo, comunicacién del propdsito, conexion con alguna sesion
anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, etc.):

Bienvenida.

Anemodmetro: anemometro playero. Dibujaremos en la arena diferentes facciones de
emociones y los nifi@s eligieron uno para expresarnos como se sienten

Desbloqueo: la linea de la preferencia. Marcaremos una linea en el suelo y haremos
que elijan una opcion, cada opcién estd a un lado de la linea. Los nifi@s tendran que
colocarse al lado de la linea a la cual prefieran.

éque encuentran mas bonito las estrellas de mar o las actinias? ¢ Qué les gusta mas,
comer choritos o machas? ¢éLes gusta mas comer machas a la parmesana o machas
con cebollay limén? ¢Empanadas de marisco o queso loco?etc.

palito para
dibujar las
caritas en la
arena

Los nifi@s compartirdan cémo se sienten

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de wuna informacion o una técnica, una
instruccidn/invitacion para realizar una accion concreta indicando los materiales o
medios para ello, un dialogo con NNJ y su dindamica, etc.)

Recorrido por nuestras costas. Se intentard ir a la hora de marea baja para hacer un
recorrido en el intermareal. Observaremos especies y se llevaran en frascos especies
de interés para su observacion en el laboratorio playero.

Mesas
plegables, toldo,
bolsas  ziploc,
frascos de
plasticos  para
muestras, Guias
de campo

Los nin@s compartiran sus conocimientos sobre la
biodiversidad intermareal

13 1 el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45y 60 minutos.

14 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Actividad 2% (puede considerar: la presentacion de una informacién o una técnica,
una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una instruccién/invitacién
para realizar una accién concreta indicando los materiales o medios para ello, un
didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Laboratorio playero: Después de nuestro recorrido volveremos a nuestra central
donde estaran las mesas y toldo para la observacién mas detallada de las especies
seleccionadas.

Se motivara a que tomen sus registros en la app Inaturalist

4 Lupas
cientificas, 4
bandejas, 4
coladores
plastico de
cocina, 8 placas
petri, palitos
para mover

Los nifi@s compartiran sus sensaciones y dudas al
observar la biodiversidad a través del lente de las lupas

Invitacién airradiar lo desarrollado en la sesién.

Se realizard la invitacién a los nifi@s que compartan con sus familias y pares lo
desarrollado en la sesién

Los Nifi@s compartiran lo aprendido en la sesién

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva invitacion,
la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, opiniones, etc.)

Antes de hacer la despedida invitaremos a los nifi@s a devolver toda la fauna y flora
retirada para su observacion de regreso al mar. Despedida. Compartiremos como lo
pasamos y como nos sentimos durante la sesion

Los nifi@s compartiran sus Ultimas sensaciones de lo
vivido en la sesion.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

NuUmero de sesion 5

Medio para facilitar la sesion:

Capsula de video (--) interaccidn online (--) Otro (----)

Duracién del medio para facilitarZ®: 5h

Dedicacién del NNJ (aprox.)Y’

(tiempo aprox. que dedica el NNJ a desarrollar la propuesta de la sesidn)

Plataforma, app o web a utilizar:

Fecha de realizacién o publicacion: |

Propésito de la sesidn:

Conocer el intermareal de nuestras costas e ilustrar la biodiversidad intermareal. Visita a las costas de Chungungo

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacioén a la experiencia (-x-) Escucha (-x-) Co-diefio (-x-) Experimentacion (-x-) Irradiacion (-x-) Consejo (-x-)

duracién

Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades)

Materiales que
se requieren
para facilitar

Decisiones que podran tomar NNJ sobre las actividades
propuestas y descripcion de actividades/estrategias para
recoger esas opiniones e ideas.

Materiales que
necesitan los
NNJ en casa.

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida, presentacion,
desbloqueo creativo, comunicacidon del propdsito, conexion con alguna sesidn
anterior, una pregunta motivadora, contexto de la experiencia, etc.):

Bienvenida:

pizarray tizas

Los nifi@s compartiran como se sienten

155e pueden agregar mas actividades.

16 £ el caso de una capsula o video se recomienda que la duracion no sea superior a los 10 minutos. En el caso de una interaccion por pantallas, entre 45y 60 minutos.

17 En horas pedagdgicas (45 min). El tiempo de dedicacion corresponde a la suma del tiempo dedicado para ver o participar del medio de facilitacion + la actividad personal.




Anemodmetro: Nos sentaremos en un sector con arena o piedras pequefias y les
pediremos que nos dibujen en la arena o con piedritas como se sienten y llegan el dia
de hoy

Desbloqueo:

Dibujo en la espalda, dividiremos el grupo en 2. se pedira que se coloque en 2 filas. A
la dltima persona de la fila con el dedo se hard la forma de una especie del
intermareal, y asi deberan ir dibujando en la espalda del compafiero de adelante
hasta que llegue a la prim@r nifn@, El primero debera dibujar la especie en el
pizarroén.

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacién o wuna técnica, una
instruccidn/invitacion para realizar una accion concreta indicando los materiales o
medios para ello, un didlogo con NNJ y su dindmica, etc.)

Recorrido por nuestras costas. Se intentara ir a la hora de marea baja para hacer un
recorrido en el intermareal. Observaremos especies y decidiremos cual dibujaremos,
si es posible y necesario lo guardaremos en un frasco para poder observar mejor y
dibujar. Tendremos disponible un acuario plastico con aire para que las especies se
mantengan en buen estado. También tendremos disponible bandeja, placas petri de
plastico y lupas para una mejor observacion y para ilustraciones de particularidades
de las especies.

frascos, placas
petri, bandeja,
lupas, toalla
nova, toldo,

mesas plegables

Actividad 218 (puede considerar: la presentacion de una informacién o una técnica,
una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una instruccién/invitacion
para realizar una accion concreta indicando los materiales o medios para ello, un
didlogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Después de decidir qué especies dibujaran los nifi@s tendran tiempo para dibujar
especies del intermareal, podran hacer anotaciones y observaciones en su bitacora
naturalista del intermareal (libreta)

libretas, lapices
acuarelables,

lapices grafito,
gomas,  Vvasos
con agua,
pinceles, guias

de campo, libros

Invitacién airradiar lo desarrollado en la sesién.

Se realizard la invitacidon a los nifi@s que compartan con sus familias y pares lo
desarrollado en la sesion

Los Nifi@s compartiran lo aprendido en la sesién

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva invitacion,
la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, opiniones, etc.)

Al igual que la vez pasada devolveremos las especies al mar. Despedida.
Compartiremos como lo pasamos y como nos sentimos durante la sesion

Los nin@s compartirdn sus ultimas sensaciones a lo
vivido en la sesion.

Tiempo dedicado por el facilitador/a para desarrollar/elaborar este medio de facilitacién (Completar solo si la experiencia es virtual):

18ge pueden agregar mas actividades.




RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar méas que hablar.

Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicidn corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacion en torno a ella. Si
es una duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a investigar.

Ir evaluando los tiempos y consensuar qué hacer si el horario se ha atrasado. No cortar una conversacion interesante sélo por estar
“atrasados”.

Tener claro que la planificacion es flexible; las actividades se pueden adaptar a los intereses y disposicién del grupo

Otras consideraciones en el contexto de una facilitacién virtual:

Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, ya sea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.

No requerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.

Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrara cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprensidn) y, de ser necesario, hacer una pausa.

Es importante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias
ambientales.).

También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexidn.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificacién antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccién antes de iniciar cualquier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el cuadro
de imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.

Asegurar baterias, entre otros.



