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PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

Gobierno de Chile

v/ Identificacion dela experiencia:
Nombre de la experiencia: | Técnicas Creativas
Facilitador/a(s): | Rodrigo Palacios - Pablo Guerra Edad a los/as participantes | 7 a 19 anos
Periodo de realizacién: | 3- 10- 17 Abril Region: Metropolitana
Cantidad de sesiones: | 3 Tipo de experiencia* (marcar X) Lab. Creativo (x) | Exp. Creativa() | Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)
En el laboratorio "Técnicas Creativas", los participantes exploraran la convergencia entre técnicas tradicionales del arte visual.
A través de actividades practicas, como la elaboracion de origami y la animacién de zootropos, combinadas con la aplicacion de efectos visuales utilizando perspectiva 3D y
luces LED y la confeccidon de un cartel luminico que combine los resultado, los participantes experimentaran un laboratorio que fusiona lo tradicional con lo moderno en la

expresion artistica.

v Obijetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):
Fomentar la creatividad y la expresion artistica de los participantes a través de la exploracion y combinacién de distintas técnicas visuales y tecnoldgicas
Promover valores de colaboracion, respeto y apertura hacia la diversidad cultural, alentando la interaccion y el trabajo en equipo
Potenciar la comprensidon y el dominio de técnicas tradicionales y contemporaneas del arte visual, asi como el manejo de tecnologias luminicas

v/ Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion Diversidad y multicultural. X Observacién Originalidad
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso Identificacion de problemas Conexidn y sintesis
Autonomia X Buen vivir Flexibilidad Materializacidn de ideas

v/ Vinculacién con los procesos participativos:
Informacién de los procesos participativos que avala la implementacidn de esta experiencia Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.)

Escucha situada Marzo 2024

v/ Sobre el proceso de archivo: (marcar con X)
¢Esta experiencia serd archivada? 3 Si, sera archivada No sera archivada X
En caso de ser archivada, éddnde se alojard? Estacidn sensorial Cecrea Subfondo regional Cecrea En ambos | | No aplica | X

v/ Planificacién (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)

! Una experiencia Cecrea es un elemento de la programacién que cumpla con: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como un proceso
creativo de aprendizaje que considera varias acciones consistentes entre si y se implementa en base a la metodologia: escucha/co-disefio/experimentacién/irradiacién/consejo. Una experiencia Creativa, en cambio, es una accion en si
misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2 Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.
3 Para Estacion sensorial, los criterios son: participacién de NNJ en la decisién y medial (audio, video, etc.); mientras que para guardar en subfondo, los criterios son de orden técnico y tedrico (proyecto Cecrea nacional y territorial).



Numero de sesién 1

Lugar donde se desarrollara

JJVV Las Industrias 2

Duracion de la sesion

2 HP Fecha de realizacidon

3 Abril

Propdsito de la sesidn:

Reconocer las distintas materialidades propuestas.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-diefio (x-) Experimentacidn (x) Irradiacion () Consejo (--)

duracién Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las
que se actividades propuestas y descripcién de
requieren actividades/estrategias para recoger esas opiniones
para facilitar e ideas.
15 Los Facilitadores recibiran a NNJ invitandoles a una colacién, luego de esto | papel lustre
NNJ recorren libremente el espacio donde hay una mesa y materiales de | tijeras
libreria y tecnologia a su libre disposicidn junto a la pregunta movilizadora lapices Colaboracion en Proyectos de Grupo: En las
¢Qué idea expresarias con luces y papel? pegamento actividades practicas, los NNJ tendrdn la opcidn de
tiras LED trabajar individualmente o en grupos para
silicona combinar el origami con la tecnologia luminica,
cable decidiendo si desean colaborar con otros
cautin participantes en la creacién de proyectos
relleno de | conjuntos.
cojin
alicate
estafio
pelacable
barra
pegamento
masking
Base madera
para Cartel
15 Se invitard a NNJ a conocer el arte del origami mediante el uso de papel | Papel Lustre Seleccion de Figuras de Origami: Los NNJ podrdn
lustre. NNJ aprenderan los conceptos basicos de plegado y crearan figuras decidir qué figuras de origami desean crear durante
simples utilizando papel de colores. los cuales podran ser intervenidos con la sesion, eligiendo entre una variedad de disefios
lapices de colores, plastilina o tempera. simples proporcionados por los facilitadores o
proponiendo sus propias ideas creativas.
15 Luego, se introducira el concepto de tecnologia luminica, con énfasis en el | Figuras Experimentacidon con Tecnologias Luminicas:
uso de tiras LED para crear efectos visuales dindmicos. Los participantes | terminadas Durante la actividad con tiras LED, los NNJ tendran
experimentaran con las tiras LED, aprendiendo cémo funcionan vy | TiraLed la libertad de experimentar con diferentes efectos
explorando diferentes formas de manipular la luz para crear ambientes y | herramientas | visuales y disposiciones de luces, tomando
efectos visuales. para decisiones sobre como desean iluminar sus
electronica creaciones de origami.
45 Finalmente se invita a NNJ a poner en practica lo anterior incluyendo lo | Base para | NNJ Deciden en que letra trabajar y de qué manera
aprendido durante la sesién mediante trabajo libre y colaborativo | cartel LED decorarla segln sus propios intereses con los

confeccionando un cartel led que unifique el trabajo de NNJ

distintos materiales explorados en la sesion




Numero de sesidon 2

Lugar donde se desarrollara

JIVV Las Industrias 2

Duracion de la sesion

2 HP Fecha de realizacién

10 de Abril

Propdsito de la sesion:

Reconocer las distintas materialidades propuestas.

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-diefio (x-) Experimentacidn (x) Irradiacion () Consejo (--)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las
que se actividades propuestas y descripcion de
requieren actividades/estrategias para recoger esas opiniones
para facilitar e ideas.
20min Los Facilitadores recibiran a NNJ invitdndoles a una colacién, luego de esto | platos de | Seleccién del lugar favorito: Los NNJ tendran la
NNJ recorren libremente el espacio donde hay una mesa y materiales de | cartoon 15 | libertad de elegir y compartir su lugar favorito
libreria y tecnologia a su libre disposicidn junto a la pregunta movilizadora cms durante la discusion grupal, decidiendo cual sera el
¢éCual es tu lugar favorito? lana tema principal de su zootropo.
papel lustre
tijeras Experimentacidn creativa: Se animara a los NNJ a
lapices experimentar y explorar diferentes enfoques
pegamento creativos en la elaboracion de sus zootropos y
tiras LED contribuciones al cartel CECREA LED.
silicona
cable
cautin
relleno de
cojin
alicate
estafio
pelacable
barra
pegamento
masking
Base madera
para Cartel
35 Después de inspirarnos con nuestros lugares favoritos, pasaremos a la fase | platos de | Disefio y creacion del zootropo: En grupos
practica de la sesién. Los participantes trabajardn en grupos pequeiios para | cartoon 15 | pequefios, los NNJ tomaran decisiones sobre el
disefiar y crear sus propios zootropos utilizando materiales simples como | cms disefio y la creacidn de su zootropo, incluyendo la
cartulina, lapices de colores y tijeras. Cada grupo tendra la libertad de elegir | Lana eleccidon de las escenas a animar, los personajes y
un lugar favorito como tema para su zootropo, utilizando su creatividad | lapices los elementos visuales a utilizar.

plumones




para dar vida a escenas animadas que representen ese lugar de manera
Unica.

35 Tira Led Aportes al cartel CECREA LED: Durante la fase final
Una vez que los zootropos estén terminados, los utilizaremos como | herramientas de la sesidn, los NNJ tendran la oportunidad de
inspiracion para continuar nuestro cartel CECREA LED. Analizaremos las | para contribuir con ideas y sugerencias para el disefio
imagenes en movimiento creadas en los zootropos y discutiremos cédmo | electronica del cartel CECREA LED, basandose en las imagenes
podemos incorporar elementos visuales similares en nuestro cartel. Los y conceptos desarrollados en sus zootropos.
participantes tendran la oportunidad de aportar ideas y contribuir al disefio Colaboracion en equipo: Los NNJ trabajaran en
final del cartel, que combinard las técnicas artisticas tradicionales con la grupos para llevar a cabo las actividades
tecnologia luminica de las tiras LED. propuestas, tomando decisiones conjuntas sobre la

distribucidn de tareas y la coordinacién de
esfuerzos para lograr los objetivos del laboratorio.

Numero de sesion 3 Lugar donde se desarrollara JIVV Las Industrias 2

Duracion de la sesion

2 HP Fecha de realizacién

17 Abril

Propésito de la sesion:

Terminar cartel led

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-diefio (--) Experimentacion (X) Irradiacion (X) Consejo (--)

duracion Descripcion detallada de las actividades (descripcidn de actividades) Materiales Decisiones que podran tomar NNJ sobre las
que se actividades propuestas y descripcion de
requieren actividades/estrategias para recoger esas opiniones
para facilitar e ideas.
20min Los Facilitadores recibiran a NNJ invitandoles a una colacidn, luego de esto | papel tamafio | NNJ tendran la libertad de imaginar y compartir el

NNJ recorren libremente el espacio donde hay una mesa y materiales de
libreria y tecnologia a su libre disposicidn junto a la pregunta movilizadora
¢COmo Imaginas un lugar para imaginar y crear?

carta

papel lustre
tijeras
lapices
plumones
pegamento
tiras LED
silicona
cable

cautin
relleno de
cojin

alicate

lugar que les inspire para imaginar y crear,
basandose en la pregunta movilizadora. Podran
decidir qué caracteristicas y elementos incluir en su
representacion visual.

Se alentard a los NNJ a experimentar y explorar
libremente durante las actividades propuestas,
tomando decisiones creativas y originales en el
proceso de creacidn. Podran probar diferentes
enfoques y técnicas para expresar su imaginacién y
creatividad.




estafio
pelacable
barra
pegamento
masking
Base madera
para Cartel
35 En esta sesion nos sumergimos en el mundo de la perspectiva invertida, una | papel tamafio | NNJ tendran la oportunidad de experimentar con
técnica visual que desafia nuestras percepciones y nos invita a imaginar de | carta diferentes técnicas de perspectiva invertida.
manera diferente. Comenzaremos con la pregunta movilizadora: "éCémo | papel lustre Podran decidir qué enfoques y estilos de dibujo
imagino un lugar para imaginar y crear?" tijeras utilizar para representar su lugar imaginario.
lapices
NNJ seran guiados en la exploracion de ejercicios de perspectiva invertida, | plumones
donde aprenderan a jugar con las dimensiones y las formas para crear | pegamento
ilusiones dpticas sorprendentes. Utilizando materiales simples como papel,
lapices y reglas, los NNJ tendran la oportunidad de experimentar con
diferentes técnicas y estilos de dibujo para representar su lugar imaginario
35 Una vez que los ejercicios de perspectiva invertida estén completos, nos | Tira Led NNJ trabajaran en equipo para integrar las ideas y
enfocaremos en la etapa final de nuestro proyecto: terminar el cartel | herramientas | conceptos explorados en la sesién de perspectiva
CECREA LED. Los participantes utilizaran las ideas y conceptos explorados | para invertida en el disefio final del cartel CECREA LED.
durante la sesidon para incorporar elementos visuales innovadores y | electronica Podran tomar decisiones conjuntas sobre la
sorprendentes en el disefio final del cartel. Trabajando en equipo, los NNJ | silicona disposicién de elementos visuales, colores y
colaboraran para integrar las ilusiones dpticas y las perspectivas invertidas efectos luminicos para crear una obra de arte
en la composicion del cartel, creando una obra de arte Unica y cautivadora colectiva y cautivadora.
gue refleje su imaginacion y creatividad colectiva.
RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.
Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion corporal, etc.)

En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.

Mo hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.

Tener muy claro que “no sabemos todo™;, si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacion en torno a ella. Si es una
duda tearnca o aloo oue requiere una resnuesta noreci=a comoromaterse (v comorometer al aninoa) a investioar




Otras consideraciones en el contexto de una facilitacion virtual:

Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, ya sea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.

No requerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.

Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrara cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprensién) y, de ser necesario, hacer una pausa.

Es importante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias
ambientales.).

También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexién.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificacion antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccion antes de iniciar cualguier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el cuadro de
imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.

Asegurar baterias, entre ofros.



