et cecre

el Patrimonio

centros de creacion

b PLANIFICACION DE EXPERIENCIAS CECREA

v Identificacion de la experiencia:

Nombre de la experiencia: | Escultura Caleidoscépica: Laboratorio de técnica nerikomi.

Facilitador/a(s): | José Mella Edad a los/as participantes 12 a 19 afios
Francisca Millapel
Periodo de realizacion: | Junio 2024 Region: Araucania
Cantidad de sesiones: | Tres sesiones Tipo de experiencia ! (marcar X) Lab. Creativo (X) Exp. Creativa(_) ‘ Otro (cual)

Breve descripcion de la experiencia (2 a 3 lineas)

En esta experiencia se invita a NNJ de 12 a 19 afos a experimentar con la técnica tradicional japonesa “nerikomi”, para la creacion de piezas escultéricas deslumbrantes,
proponiendo este proceso creativo como un vehiculo para la comprension y experimentacion sobre la teoria y psicologia del color.

v Objetivos (1 objetivo de creatividad, 1 objetivos de ciudadania?, 1 objetivo vinculado a las dreas del laboratorio):

1. Creatividad: Conocer y experimentar con la técnica tradicional japonesa “nerikomi”, para la creacién de volumenes escultéricos coloridos de tamafos pequefios.

2. Ciudadania: Propiciar un espacio de creacion artistica que permita la exploracion creativa, como también la introspeccidn y el cultivo y expresion de distintas emociones

y narrativas propias.

3. Areas del laboratorio: Comprender los principios basicos de la teoria del color a través de la experimentacion con el tefiido de masas para modelar.

v Capacidades creativas y ciudadanas a trabajar. Marcar con una X las capacidades a desarrollar.

CAPACIDADES CIUDADANAS CAPACIDADES CREATIVAS
Democracia y participacion X Diversidad y multicultural. X Observacion X Originalidad X
Colaboracion y confianza X Derechos y compromiso X Identificacidn de problemas Conexidn y sintesis X
Autonomia X Buen vivir X Flexibilidad X Materializacién de ideas X

1

Una experiencia Cecrea es un elemento de la programacién que cumpla con: desbloqueo creativo, trabajo colaborativo, horizontalidad, convergencia sociocultural y disciplinaria. Un laboratorio creativo se define como un proceso

creativo de aprendizaje que considera varias acciones consistentes entre si y se implementa en base a la metodologia: escucha/co-disefio/experimentacion/irradiaciéon/consejo. Una experiencia Creativa, en cambio, es una accion en si
misma que busca desarrollar alguna habilidad creativa y/o ciudadana.

2

Eventualmente el objetivo de Creatividad y ciudadania podria ser uno solo.



ENFOQUES TRANSVERSALES

Enfoque de género

Enfoque territorial

Enfoque de bienestar integral X

v Vinculacién con los procesos participativos:

Informacion de los procesos participativos que avala la implementacion de esta experiencia

Fuente en la consta esa informacion (Informe, bitacora, etc.)

Este laboratorio surge a partir de las solicitudes expresadas por NNJ y su interés tanto por la creacidon de | Bitacora laboratorio “Otaklan” Enero 2024

esculturas (expresado en el laboratorio Otaklan, realizado durante enero del presente afio), como por la
aproximacion a la teoria del color (expresado en la experiencia Cruzando el Bosque, realizado durante

marzo del presente afio).

Bitacora experiencia “Cruzando el bosque” Marzo 2024

v Sobre el proceso de archivo: (marcar con X)

¢ Esta experiencia sera archivada? 3 Si, serd archivada X

No serd archivada

En caso de ser archivada, ¢ddnde se alojara? Estacion sensorial Cecrea X

Subfondo regional Cecrea En ambos No aplica

v Planificacion (Por cada sesidn se debiera completar una de estas tablas)

Numero de sesidn Sesion Lugar donde se desarrollara Cecrea Temuco
uno

Duracioén de la sesion 150 Fecha de realizacion Junio 2024
minutos

Propésito de la sesion:

coloridos, aplicando los principios de la teoria del color.

El propdsito de esta sesidn es conocer y experimentar con la técnica escultdrica “nerikomi” en la creacién de disefios marmolados

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1): Invitacidn a la experiencia (X) Escucha (X) Co-disefio (X) Experimentacién (X) Irradiacion (--) Consejo (--)

duraciéon | Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades)

Materiales que se | Decisiones que podran tomar NNJ sobre las
requieren para | actividades propuestas y descripcion de
facilitar actividades/estrategias para recoger esas

opiniones e ideas.

Materiales
que necesitan
los NNJ en
casa.

3 Para Estacion sensorial, los criterios son: participacion de NNJ en la decisién y medial (audio, video, etc.); mientras que para guardar en subfondo, los criterios son de orden técnico y tedrico (proyecto Cecrea nacional y territorial).




20
minutos

Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
presentacidén, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexion
con alguna sesion anterior, una pregunta motivadora, contexto de la
experiencia, etc.):

Se da inicio a la sesion con un saludo de bienvenida, preguntando a NNJ
cémo estan e invitdndoles a conformar un circulo en el Hall de Cecrea. Para
comenzar, se propone una actividad rompehielo, en la cual, en un extremo
del hall, se presentara una ruleta redonda con los colores primarios y
secundarios, y una flecha en medio. En el otro extremo del hall, se colgaran
distintas tarjetas con los colores correspondientes a los que aparecen en la
ruleta, y en cada una de estas tarjetas habra una pregunta. Las y los NNJ, por
turnos, haran girar la ruleta, y dependiendo del color donde se detenga la
flecha, iran al otro extremo del hall, tomaran una carta del color
correspondiente y responderdn la pregunta indicada.
Ejemplos de preguntas:
- Silos animales pudiesen hablar, ¢ cual crees que seria el animal mas
sarcastico?
- Si pudieses elegir a un personaje ficticio para que fuese tu mejor
amigo/a en la vida real, ¢ cudl seria?
- Si pudieses ser automaticamente un experto en cualquier area,
écual drea escogerias?
- Si pudieses escoger una criatura mitolégica para que se haga
realidad, écual seriay por qué?
- Si pudieses tener un superpoder, solo para utilizarlo en tareas
cotidianas, écual seria?
- ¢éQué animal seria un buen presidente/a de la republica?
- Silos colores tuviesen olores, équé color tendria el olor mas rico?
- Sipudieses cambiarle el nombre al facilitador/es de la sesién, équé
nombres tendrian?
Finalizada la dinamica, se invita a NNJ a compartir, a través del didlogo, sus
expectativas en relacién a lo que imaginaron al momento de leer la
descripcion del laboratorio, y lo que creen que se va a desarrollar en este.
Asi, se comparte una breve descripcidon de lo que se va a realizar, las técnicas
que se van a utilizar, y las tematicas que se abordaran.
Finalmente, se invita a las y los NNJ a conformar los acuerdos de convivencia
gue se consideraran para este laboratorio.

Ruleta de colores
Perritos de ropa
Tarjetas de colores
con preguntas
Tendedero

Las y los participantes deciden de
gué manera participar en el didlogo
inicial y dindmica rompehielo
(participar activamente o como
observadores).

Las y los participantes comparten
sus expectativas en relacién al
laboratorio, las tematicas y técnicas
propuestas para este. De acuerdo a
sus expectativas, se comparte lo
planeado para este laboratorio y
ésta sesidn, invitando a imaginar lo
que pueden conseguir para el final
de este proceso.

Las y los participantes construyen
colectivamente los acuerdos de
convivencia que aplicaran a lo largo
de este laboratorio, de acuerdo a lo
que ellas y ellos consideren
relevante al momento de hablar de
espacios seguros para la expresion
de emociones y creacion artistica.
En caso de que algin NNJ prefiera
comunicar sus ideas y expectativas
de una manera que sea distinta a la
oral, esto serd considerado y puesto
a disposicidn para todas y todos los

participantes.

No se
requieren
materiales
traidos desde
la casa.




40
minutos

Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
experiencia, la presentacion de una informacién o una técnica, una
instruccién/invitaciéon para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

La primera actividad se iniciara preguntando a NNJ a reflexionar y compartir
aquello que conocen en relacion a la teoria del color. Luego de que las y los
NNJ comparten sus conocimientos y experiencias previas, se les invita a
visitar dos estaciones distintas, con dos experimentos diferentes.

La ciencia detrds del color: Teoria del color aditiva y sustractiva.

Estacidn 1: Iniciaremos la primera actividad con un breve experimento que
evidencia la teoria del color aditiva, relacionada con la luz. Para esto
necesitaremos tres linternas, una con cada color respectivo a la sigla RGB
(rojo-verde-azul), puestas frente a un trozo de cartulina blanca. En el reflejo
de estas tres luces, se observara el resultado de su unidn, o sea, la luz blanca.
Al interponer un trozo de cartulina con una pequefia apertura, para observar
que la luz, al pasar por este pequefio espacio, vuelve a descomponerse en
los tres colores originales. Ademas, si ponemos un objeto que genere una
sombra, éste provocard tres sombras con tres colores diferentes: cian,
magenta y amarillo, y al pasar cada una de estas sombras por la apertura,
esta sombra solo bloqueara a su color complementario.

éPor qué se llama teoria del color aditiva? Porque cada luz se “afiade” a la
otra, hasta conseguir la luz blanca.

Estacidn 2: Luego de pasar por esta primera estacion, se invita a pasar a la
segunda estacién, donde se presenta un experimento breve de teoria del
color sustractiva, donde las y los NNJ tendran la posibilidad de combinar
diferentes filtros de colores sobre una superficie iluminada (caja de luz),
hasta observar que, al combinar los tres, el resultado obtenido es negro.
¢Por qué se llama teoria del color sustractiva? Porque al combinar diferentes
pigmentos unos con otros, se estan “quitando” ondas del espectro,
reduciendo asi los colores que entran en el ojo. Mientras mas colores se
combinan, mas ondas del espectro se estan restando.

Esta ultima teoria, sera aquella que nos acompafiara durante las siguientes
sesiones del laboratorio, en cuanto es la teoria que aplica al momento de
hablar de la combinacién de pigmentos.

Estacion 1: Linterna,
papel celofan,
cartulina blanca,
l[dpiz u otro objeto

para crear sombra.

Estacion 2: Filtros de
colores con papel
celofan, caja de luz.

Las y los participantes deciden de
gué manera participar en el didlogo
inicial, en torno a los principios de la
teoria del color. A partir de sus
conocimientos y experiencias en la
temdtica, se les invita a
experimentar en las estaciones
propuestas.

Las y los participantes deciden de
qué manera participar en los dos
experimentos propuestos para la
primera actividad, interactuando u
observado, de acuerdo a sus propios
intereses y caracteristicas. A partir
de sus experiencias, las y los
participantes construyen su propio
conocimiento en torno a las
distintas sintesis del color (aditiva y
sustractiva).

No se
requieren
materiales
traidos desde
la casa.




Actividad 24 (puede considerar: la presentacién de una informacién o una

60 técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una | Masa para modelar Lasy los participantes experimentan | No se
minutos | instruccién/invitaciéon para realizar una acciéon concreta indicando los | (Model Pasta Artel), de manera auténoma en el tefiido y | requieren
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.) acrilicos, tubos de creacién de masas de colores, para | materiales
pvc (usleros), tabla conformar masas marmoladas al | traidos desde
Para comprobar la teoria del color sustractiva, exploramos una técnica | de soporte, estecas, azar, en cuanto a la cantidad y | lacasa.
artistica tradicional japonesa llamada “nerikomi”, la cual consiste en | moldes de galletas colores que van a utilizar.
combinar distintas masas de colores, presionandolas entre si, para formar | (opcional), hilo de
bloques sélidos con patrones internos, revelando tanto patrones definidos | pescar.
como marmolados azarosos. Para la sesion de hoy, se realizard una
demostracion respecto a esta ultima opcidn.
Luego de esta demostracion, se invita a las y los NNJ a experimentar con esta
técnica, en la creacidon de sus propias piezas, tifendo la masa para modelar
y combindndola de acuerdo a sus propios intereses y experimentacion
artistica.
Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.
20 Los resultados Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos Luego de finalizar la actividad de experimentacion, se invita a las y los NNJ a | obtenidos durante la voluntaria en el didlogo de | requieren
reunirse alrededor de los resultados obtenidos. En este, se invita a NNJ a | actividad anterior. irradiacion, = compartiendo  sus | materiales

participar de un didlogo, donde puedan compartir sus impresiones en
relacion a la experimentacién técnica y la aplicacion de la teoria del color.
Para esto, se comparten las siguientes preguntas orientadoras:

¢Qué les parecié la técnica utilizada en esta sesién?

¢Qué sintieron durante el proceso?

¢Qué sensaciones les generaron los distintos procesos de la técnica, cual les
gusté mas y cudl les gustd menos?

¢De qué manera aplicaron la teoria del color, analizada en los dos
experimentos realizados en la primera actividad?

procesos, logros y desafios a los que
se enfrentaron. En este didlogo,
ademas, se invita a reflexionar en
como

torno a aplicaron los

conceptos relacionados con la
teoria del color (colores primarios,
secundarios, terciarios,
complementarios), y como, en la
combinacién de las masas de
colores, podia observarse el
principio de la teoria del color
sustractiva. Si algun participante
prefiere comunicar sus opiniones de
una manera distinta a la oral, esta

serd considerada y puesta a

traidos desde
la casa.

45e pueden agregar mas actividades.




disposicion para todas y todos los
demas NNJ.

Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva

10 invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida,

minutos opiniones, etc.)

despedida.

Invitacion al didlogo, en relacion a lo técnico y tematico abordado en la
sesiodn, sus opiniones y retroalimentacidn en torno a esta, donde NNJ puedan
indicar qué fue lo que mas les gustd y qué les hubiese gustado desarrollar de
manera distinta. Proponer ideas para futuras experiencias y laboratorios en
Cecrea, colaboracidn con el orden y la limpieza del espacio de trabajo y

Para esta etapa no se
requieren
materiales.

Las y los NNJ participan de manera
voluntaria en el didlogo de cierre de
la sesion del laboratorio,
compartiendo sus opiniones en
torno a la tematica y técnica
abordadas en esta,
retroalimentacion de lo realizado
durante la sesién, e ideas para
futuras sesiones del laboratorio,
como también otras técnicas,
tematicas y posibles convergencias
para otras experiencias,
laboratorios y actividades a
desarrollar en Cecrea. Si algun NNJ
prefiere compartir sus opiniones e
ideas de una manera distinta a la
oral, esta sera considerada y puesta
a disposicidn para todas y todos los
demas participantes.

No se
requieren
materiales
traidos desde
la casa.

Numero de sesion Sesion
dos

Lugar donde se desarrollara

Cecrea Temuco

Duracién de la sesion 150
minutos

Fecha de realizacion

Junio 2024

Propdsito de la sesion:

teoria del color.

El propdsito de esta sesion es crear disefios de patrones para piezas bidimensionales, aplicando conocimientos relacionados a la




Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacidn a la experiencia (--) Escucha (--) Co-disefio (X) Experimentacion (X) Irradiacion (--) Consejo (--)

duracion | Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que se | Decisiones que podran tomar NNJ sobre las | Materiales
requieren para | actividades propuestas y descripcion de | que necesitan
facilitar actividades/estrategias para recoger esas | los NNJ en
opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
30 presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexion | Catdlogo de colores - Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos | con alguna sesidn anterior, una pregunta motivadora, contexto de la | Postits voluntaria en la presentacién y | requieren
experiencia, etc.): dindmica de inicio de la sesion, | materiales
escogiendo de qué manera participar | traidos desde
Como inicio de la sesidn, se da una bienvenida a las y los NNJ del laboratorio, (de  manera activa, como | casa.
invitandoles a conformar un circulo. En este, se les invita a realizar una observadores, o como mediadores de
actividad de desbloqueo creativo llamada “Un mundo de color”, en la cual los resultados).
se presentaran un catalogo de colores, y se invitara a NNJ a emparejar los - Encuanto a la dindmica, las y los NNJ
colores con objetos, experiencias, situaciones y emociones presentes en su comparten, de acuerdo a sus propios
dia a dia, anotandolas y pegandolas con post its. Asi, se introduce la temdtica criterios, las experiencias, emociones
gue se abordard en esta sesion, relacionada a la psicologia del color, en la y situaciones que evocan cada uno de
creaciéon de patrones de disefio en bloques escultéricos, que luego los colores observados en la mesa, en
conformaran una o mas esculturas creadas de manera colectiva que seran un clima de confianza, respeto y
construidas e instaladas durante la tercera y ultima sesion del laboratorio. escucha. Estos comentarios seran el
Antes de comenzar con la primera actividad, se propone a las y los NNJ insumo para introducir la temdtica de
renovar los acuerdos de convivencia planteados durante la sesién anterior, la psicologia del color.
haciendo énfasis en el posible trabajo colectivo en grupos, y de acuerdo a las - Finalmente, las y los NNJ comentany
necesidades de NNJ y lo que ellas y ellos consideran importante. Finalizado reformulan los  acuerdos de
este didlogo, se da inicio a la primera actividad de la sesidn. convivencia, a partir del propdsito
planteado para esta sesion, y en
relacion con lo que ellos y ellas
consideran relevante al momento de
trabajar en espacios comodos,
seguros y de respeto y confianza.
Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la
20 experiencia, la presentacion de una informacion o una técnica, una | Papeldgrafo con - Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos | instruccién/invitacion para realizar una acciéon concreta indicando los | una ruleta de voluntaria en el didlogo en torno a la | requieren
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.) colores primarios y tematica propuesta, comentando sus | materiales

secundarios.

conocimientos y experiencias en




A partir de la actividad de desbloqueo, y para esta actividad, se plantea un
didlogo en torno a la psicologia del color, invitando a NNJ a compartir sus
conocimientos y experiencias en torno a esta tematica, y registrando estas a
través de un papelégrafo colectivo con forma de ruleta, dividido en los
colores primarios y secundarios.

Plumones

relacion a la psicologia del color, a
partir de lo que han visto tanto en
obras de arte pictérico como en
fotografias, cine y publicidad. A partir
de estas reflexiones, se les invita a
intervenir en el papelégrafo

propuesto, indicando emociones,
sensaciones y estados de animo vy
relacionarlas con los colores
primarios y secundarios.

Si algun NNJ prefiere compartir sus
opiniones y conocimientos de una
manera distinta a la oral, esta sera
considerada y puesta a disposicion

para todas y todos.

traidos desde
casa.

80
minutos

Actividad 25 (puede considerar: la presentacion de una informacién o una
técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una
instruccién/invitacion para realizar una accién concreta indicando los
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.)

Finalizado el didlogo previo, se invita a las y los NNJ a continuar con la
experimentacion con la técnica de tefiido de masa para modelar y creacion
escultérica. En esta ocasion, se prepara una demostracion en la creacién de
patrones, siguiendo un nuevo método de trabajo dentro de la técnica
“nerikomi”, el cual consiste en doblar, acomodar y amasar piezas de masa
para luego cortarlas y observar los patrones conseguidos.

Aplicando los distintos principios de teoria y psicologia del color, como
también los métodos técnicos del procedimiento escultérico “nerikomi”, se
invita a las y los NNJ a imaginar, disefiar e iniciar la creacion de una escultura
colectiva que combine distintas piezas, con distintos tamafios y colores, a
partir de las emociones o referencias que NNJ desea transmitir. Esta
actividad considera experimentacion y disefio colaborativo.

Masa para modelar
(Model Pasta Artel),
acrilicos, tubos de
pvc (usleros), tabla
de soporte, estecas,
moldes de galletas
(opcional), hilo de
pescar.

Otras opciones,
dependiendo de los
disefios de NNIJ:
Alambre,  carton,
palos de maqueta,

pistola de silicona.

Las y los NNJ toman decisiones en
cuanto a la conformaciéon de sus
grupos, teniendo como maximo
grupos de tres personas. En estos
grupos, toman decisiones en cuanto
al disefio y creacion de sus esculturas
colectivas, como también a lo que
desean expresar o representar a
partir de esta. En caso de que un NNJ
prefiera desarrollar la actividad de
manera individual, esta opcion sera
considerada y puesta a disposicion
para todas y todos, anticipando a las
y los participantes en cuanto a
tamafio, materiales a disposicién, y
tiempo a considerar, para que
puedan proyectar creaciones que
vayan acorde a estas
consideraciones.

No se
requieren
materiales
traidos desde
casa.

5%e pueden agregar mas actividades.




Las y los participantes experimentan
de manera auténoma en el tefido y
creacién de masas de colores, para
conformar masas marmoladas al azar
o disefios de patrones con las masas,
a partir de las proyecciones de sus
futuras esculturas colectivas.

Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.

10 Los resultados Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos Finalizada la etapa de experimentacion y creacion, se invita a NNJ a realizar | obtenidos durante voluntaria en el didlogo de | requieren
un circulo donde se propone el didlogo, donde NNJ comparten lo | lasesidn. irradiacion, compartiendo sus | materiales
experimentado durante la sesidn, los procesos que iniciaron y como los procesos, logros y desafios a los que | traidos desde
llevaron a cabo, y cuales son los desafios y pendientes para la siguiente y se enfrentaron, haciendo énfasis en | casa.
ultima sesion. las proyecciones e ideas pendientes a
ejecutar para la ultima sesion del
laboratorio.
Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
10 invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, | Para esta seccidon Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos | opiniones, etc.) no se requieren voluntaria en el didlogo de cierre de | requieren
materiales. la sesion del laboratorio, | materiales

Invitacion al didlogo, donde NNJ comentan cudles fueron los aspectos que
les parecieron positivos e interesantes de la sesion, y qué habrian hecho de
manera distinta, como también cuales son sus expectativas para la tercera 'y
ultima sesién del laboratorio. Compartir ideas técnicas y tematicas para
futuras experiencias y laboratorios en Cecrea. Agradecimientos y despedida.

compartiendo aquello que les parecié
positivo de la sesidn, como también
gustado
distinta.
También se les invita a compartir

algo que les hubiese
desarrollar de manera
ideas para futuras experiencias vy
laboratorios, y en caso de que algun
NNJ prefiera compartir su opinién de
manera escrita o de manera anénima,
esta opcion serd considerada y se
pondra a disposicion una caja donde
podran depositar sus comentarios
respecto a lo indicado.

traidos desde

casa.




Ndmero de sesion Sesion Lugar donde se desarrollara Cecrea Temuco
tres

Duracion de la sesién 150 Fecha de realizacion Junio 2024
minutos

Propdsito de la sesion:

Iu

técnica tradiciona

nerikomi” para la creacién de pequefias piezas marmoladas o con patrones.

El propdsito de esta sesidn es crear una pieza escultdrica colectiva, donde se combinan las piezas creadas por NNJ, utilizando la

Fase metodoldgica (puede ser mas de 1):

Invitacion a la experiencia (--) Escucha (--) Co-dsiefio (--) Experimentacion (X) Irradiacidn (X) Consejo (X)

duracion | Descripcion detallada de las actividades (descripcién de actividades) Materiales que se | Decisiones que podran tomar NNJ sobre las | Materiales
requieren para | actividades propuestas y descripcion de | que necesitan
facilitar actividades/estrategias para recoger esas | los NNJ en
opiniones e ideas. casa.
Escucha o Momento inicial (puede considerar: saludo, bienvenida,
20 presentacion, desbloqueo creativo, comunicacion del propdsito, conexiéon | Vendas para los - Lasylos NNJ deciden de qué manera | No se
minutos | con alguna sesidn anterior, una pregunta motivadora, contexto de la | ojos participar en la actividad de | requieren
experiencia, etc.): Tarjetas con desbloqueo creativo, a partir de sus | materiales
conceptos propios intereses y comodidad. traidos desde
Para iniciar la sesion, se recibe a las y los participantes, dandoles la | Papel casa.
bienvenida a la tercera y ultima sesién del laboratorio. Posteriormente, se | Lapiz - Las y los NNJ deciden cudles son los

les invita a participar de una dinamica de desbloqueo creativo llamado
dibujo ciego, la cual consiste en que las y los NNJ se conforman en parejas,
de manera aleatoria. Uno de los integrantes se venda los ojos, mientras que
el otro le da instrucciones sobre lo que tiene que dibujar, evitando ciertas
palabras prohibidas. Esta dindmica tiene como propdsito fortalecer el
trabajo colaborativo entre las y los participantes.

Finalizada la dinamica de desbloqueo, se invita a las y los participantes a
reunirse nuevamente, para compartir el propdsito de la sesion de hoy,
relacionada con la finalizacidn de sus creaciones escultdricas. Antes de pasar
al proceso de creacion, se les invita a analizar y, en caso de ser necesario,
renovar los acuerdos de convivencia tomados durante las sesiones
anteriores, en cuanto estos son fundamentales para el trabajo colaborativo

que se continuara durante esta sesion.

elementos que les parecen relevantes
dentro de los acuerdos de

convivencia, para el apropiado

desarrollo de las actividades de
creacion colectiva que se continuaran

durante esta sesion.




Actividad 1 (puede considerar: una pregunta abierta para problematizar la

50 experiencia, la presentacion de una informacién o una técnica, una | Masa para modelar Las y los participantes toman | No se
minutos | instruccién/invitaciéon para realizar una acciéon concreta indicando los | (Model Pasta decisiones creativas en relacion a la | requieren
materiales o medios para ello, un dialogo con NNJ y su dinamica, etc.) Artel), acrilicos, finalizacion de sus creaciones | materiales
tubos de pvc escultéricas. Dentro de estas | traidos desde
Para esta actividad, se invita a las y los NNJ a reunirse en los grupos | (usleros), tabla de decisiones se considera la creacién de | casa.
previamente conformados y continuar con el proceso de creacion de las | soporte, estecas, mas piezas de masa coloreada, pero
esculturas colectivas, de acuerdo a los objetivos creativos pendientes de las | moldes de galletas siempre teniendo en cuenta que el
sesién anterior. (opcional), hilo de propodsito de la sesidn es finalizar la
pescar. creacion artistica y poder montar una
obra finalizada en la siguiente
Otras opciones, actividad.
dependiendo de los
disefios de NNIJ:
Alambre, cartdn,
palos de maqueta,
pistola de silicona.
Actividad 2° (puede considerar: la presentacién de una informacién o una
20 técnica, una pregunta abierta para problematizar la experiencia, una | Los materiales van Las y los NNJ toman decisiones | No se
minutos instruccidn/invitaciéon para realizar una accion concreta indicando los | a ser considerados creativas en relacibn a las | requieren
materiales o medios para ello, un didlogo con NNJ y su dinamica, etc.) de acuerdo a las posibilidades de montaje de sus | materiales

Finalizado el proceso de creacion, las y los NNJ ajustan los ultimos detalles
de sus creaciones. Luego de eso, recorren el espacio de Cecrea Temuco (el
hall, especificamente), para asi planificar el montaje de sus esculturas,
teniendo en cuenta la ubicacidon de estas, y consideraciones técnicas y
materiales para poder ejecutar su vision.

necesidades
técnicas de las
obras  realizadas
por las y los NNJ.
Dentro de estos
posibles materiales
se mencionan:

Hilo de pescar
Clips

Alambre

Masking tape
Pistola de silicona

creaciones. Ademas, toman acuerdos
y decisiones colectivas para el
apropiado desarrollo de sus ideas. Las
y los facilitadores colaboran con
aspectos técnicos y sugerencias, en
beneficio de la correcta y segura

exhibicion de sus creaciones.

traidos desde
casa.

6se pueden agregar mas actividades.




Invitacion a irradiar lo desarrollado en la sesion.
40 Los resultados Para esta etapa, se considera la
minutos Para esta etapa, se invita a las y los NNJ a realizar el montaje de las distintas | obtenidos durante documentacion de las exposiciones a
esculturas, a partir de lo observado y planificado durante la actividad | la sesion. través de un video. Por eso, las y los
anterior. NNJ podran decidir si participar de la
Posteriormente, se plantea una breve presentacion de cada una de las obras, grabacion o de qué manera les
donde las y los artistas podran comentar acerca de su proceso de creacion, gustaria participar de esta (grabando,
inspiraciones, y los desafios a los que se vieron enfrentados. También, se o dirigiendo).
invita a NNJ a reflexionar en torno al uso del color, desde lo tedrico y lo
psicoldgico, invitando a realizar un ejercicio de interpretacidn personal. Las y los NNJ relatan sus propios
procesos, relevando sus aciertos vy
reflexionando en torno a los desafios
a los que se enfrentaron en este
laboratorio.
Consejo o Cierre: (puede considerar una sintesis de lo realizado, una nueva
10 invitacion, la explicitacion de una nueva pregunta abierta, despedida, | Para esta etapa no Las y los NNJ participan de manera | No se
minutos opiniones, etc.) se requieren voluntaria en el didlogo de cierre del | requieren
materiales. laboratorio. En cuanto a las ideas e | materiales
Finalizada la ronda de presentaciones, se invita a las y los NNJ a participar en intereses para futuras actividades en | traidos desde
un didlogo de cierre, donde podran compartir sus opiniones con respecto al Cecrea, y en caso de que algin NNJ | casa.
laboratorio, si es que sus expectativas se cumplieron, y qué habrian realizado prefiera otro medio distinto al oral
de manera distinta. Ademas, se les invita a imaginar y compartir ideas para para compartir sus ideas, se pondrd a
futuras experiencias y laboratorios en Cecrea. Luego de estos didlogos, se disposicidn la encuesta de
agradece la participacion de todas y todos, y se da por finalizada la sesion y satisfaccion de cada laboratorio,
el laboratorio. como medio para que puedan
registrar y compartir sus ideas con las
y los facilitadores del centro.
RECOMENDACIONES:

Algunos elementos generales para facilitar una experiencia interactiva:

Escuchar mas que hablar.
Reforzar positivamente y comentar en positivo.

Intentar crear y mantener un clima acogedor y cooperativo (con nuestras preguntas, con nuestro tono de voz, con la disposicion corporal, etc.)
En lo posible, participar junto con los NNJ; ellos/as hacen y yo también puedo hacer.
No hacer aquello que los asistentes pueden hacer por si mismos.
Tener muy claro que “no sabemos todo”; si hay alguna pregunta o situacion que desconocemos, facilitar una conversacion en torno a ella. Si
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es una duda tedrica o algo que requiere una respuesta precisa, comprometerse (y comprometer al grupo) a |nvest|gar
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Otras consideraciones en el contexto de una facilitacién virtual:

Verificar que todos/as cuentan con los dispositivos o elementos necesarios para conectarse. En caso contrario, ver de qué manera integrar a quien no pueda, ya sea a
través de una llamada en voz alta, u otra estrategia.

No requerir materiales complejos, sino lo que cada participante tenga en casa.

Debido al contexto “doméstico” en el que se encontrara cada persona, es posible que hayan interrupciones o situaciones disruptivas. En este caso, es fundamental
actuar con empatia (comprension) y, de ser necesario, hacer una pausa.

Es importante, en la medida de nuestras posibilidades, cuidar que el lugar desde donde facilitaremos es adecuado (poco ruido, lugar ordenado, control de interferencias

ambientales.).
También seria recomendable, enviar un correo o mensaje el dia antes de la experiencia para recordar hora y plataforma de conexion.

Finalmente, se recomienda:

Revisar la planificacién antes a la interaccion online, para refrescar cada momento y contenido a entregar

Tener los materiales a utilizar ordenados y al alcance.

Considerar realizar algunos ejercicios de diccién antes de iniciar cualquier formato

Contemplar 15 a 20 minutos, previo a capsula o streaming, una prueba técnica. Se sugiere realizar una prueba que permita fijar el cuadro
de imagen a mostrar y asegurar audio y conectividad.

Asegurar baterias, entre otros.



